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Antennenkabel 
Control Pad 
Fila 64 
Goemon 


Nintando 64 incl, Control Pad 


Inlarnllonn! Superstar Soccer Deluxe 


Pilot Wings 


Star Wars - Shadows ol the Empira 


Super Mario 64 
Turok: Dinosaur Hunter 
Wave Race 64 


Spiele 
2Xtreme 
A4 Evolution Global 


IE Power Boccor International 99,99" 


Air Combat (Platinum Edition) 


Alien Trilogy 

Amok 

Andratti Racing 

Aroa 51 

Ayrton Senna Kart Duel 
Baphomet's Fluch 


Battle Arena Toshinden 1 (Plat.Ed,) 
Battle Arana Toshinden 2 


Battle Stations 

Black Dawn 

Blast Chamber 

Broken Helix 

Bug! Too 

Bust A Move 2 
Chronicles of the Sword 
City of ihe Lost Children 
Command & Conquer 
Constructor 

Contra 

Cool Boarders 

Crash Bandicoot 
Creation 

Crow: City of Angels 
Crusader - No Remorse 
Crypt Killer 

Dark Forces 

Darklight Conflict 

Dark Savior 


Daytona USA Championship Edition 


Deadly Skies 
Descent 2 


Dostruction Derby 1 (Platinum Ed.) 


Destruction Derby 2 
Die Hard Arcade 
Discworkd (dt.) 
Disruptor 

Down in the Dumps 


Dragonheart: Fire & Steel 


Excalibur 
Exhumed 
Fighters Megamix 
Formel 1 

FIFA Socoer 97 
Hardcore 4x4 
Heart of Darknass 
Hlerks Adventure 
Hexen 


Independence Day 


In the Hunt 

Iron Man /XO 
Jewels ol the Oracle 
Last Dynasty 
Legacy of Kain 
Lemmings 3 D 
Lomax 

Lost Vikings 2 
Madden '97 Football 
Magic the Gathering 
Manic Karts 

Mass Destruction 
Mechwarrior 2 
MegaMan X3 
Monster Truck 
Motor Toon 2 

Mr. Bones 

MTV's Ason Flux 
Myst 


Namco Smash Court Tennis 


|Nasear Ancing '96 


Internat. Superstar Soccer Deluxe 





NBA Hanglime 


NBA In the Zone 2 
59,99 * NBA Live '97 
IV, NHL Face O1 '97 
139,99" NHL Hockey '97 (EA Sports) 
139,99 * NHL Powerplay Hockey 
119,99 * Nights 
139,99 * Pandomonium 
99,99* Pinball Graffiti 
139,99* Po’ad 
99,99* Porsche Ohnllenge 
Power Move Pro Wrasilin 
PSX SAT z 
79,99* Pro Pinball 
99,99 Rebel Assault 2 
Resident Evil (dt,) 
49,99* Retum Fire 
89,89 89,99 Retum to Zork 
89,99* Ridge Racer (Platinum Edition) 
89,99 89,99° Ridge Racar Revolution 
89,99* 89,99* Rlot 
89,99 Road Rage 
89,99 Sampras Extreme Tennis 
49,99* Scorcher 
99,99 Sega Agos Compilation 
79,99° Sega Workdwide Soccer '97 
89,99° 89,99* Sentlent 
99,99 99,99* Shredfest 
99,99° 99,99° Sim City 2000 
89,99” SENlE9D FNEKIE’R Inland 
69,99 69,99* Sonic The Fighters 
89,99 Soylat Strike 
89,99 * Space Jam 
109,99 109,99 Spot Goss To Hollywood 
89,99* Star General 
99,99* Steel Panthers 2 
89,99 * Street Fighter Alpha 2 
109,99 Sulkoden 
89,99* Super Pang Collaction 
79,99° 79,99* Syndicate Wars 
89,99° 89,99* Tokken 1 (Platinum Edition) 
99,99* Tekkon 2 
99,99* Tompest X 
89,99* 89,99* Three Dirty Dwarves 
89,9 Tan 
109,89” Tobal No.t 
89,99° 89,99* Tomb Raider 
79,99* Toshinden URA 
49,99* Total NBA '97 
99,99 Tunnel B1 
99,99* Twisted Metal 2 
89,99 89,59 Victory Boxing 
79,99 Virtua Cop 2 
89,99* Virtual Open Tannis 
89,99° 89,69* Winkl Pool 
89,99* Warhammer 
89,99° 99,89 Warwind 
109,89* Wing Commander 4 
9,99 Wipe Out (Platinum Edition) 
89,99 89,69* Wipe Out 2097 
9,9 WWF In Your House 
109,89* X-COM: Terror from tha Doep 
99,99* Zork Nomesis 
89,99* 89,69* 
Bu  Grundgeräte 
89,99 * Sony Playstation incl, Gontrol Pad 
89,99° 89,99* Sega Saturn inch, Control Pad 
79,99* 89,99* 
89,99 Zubehör 
89,99° 89,99* Action Replay Pro 
89,99* Analog Joystick 
99,99 ‚Antennenkabel 
89,99 Arcade Racer (Lonkrad) 
79,99* 79,99* Backup Memory 
89,99 89,99 Joypad mit Auto-Fouer und Zeitlupe 
79,99° 79,99° Lenkrad incl, Pedale 
89,99° 89,99* Link-Kabel 
89,99* Maus 
89,99° Memory Card 360 (360 Blocks) 
89,99° 89,99° Hanse Arondo Combat Stick 
99,99 * neGcon (Control Pad) 
89,99° Original Control Pad 
89,99° Predator Lightgun 
89,99* ARGB-Scart-Kabel (Fire) 
89,99 109,95 Tasche +Control Pad +Mem.Card 
89,99 * Virtua Stick 
69,99 * 





X-Tender (Joypad-Verlängerung) 


MR int 


Berlin - Neukölln 
Jonasstraße 28/29 
Tel.: (030) 621 6021 
U-Bahn 8 Leinestraße 
Bus 144 


Mei int 


Berlin - Friedr.hain 
Petersburger Straße 94 
Tel.: (030) 427 80 790 
U-Bahn 5 Ath, Friede,h. 
Tram 20,21 Bersarinpl 


Melia int 


Berlin - Steglitz 
Bismarckstraße 63 
Tel.: (030) 794 72 131 
S-Bahn 1 Feuerbachstr 
Bus 170, 181, 182 


Mein 


Berlin - Spandau 
Nonnendammallse 82 
Tel,: (030) 383 02 191 
U-Bahn 7 Rohrdamm 

Bus 127, 204 


Mein 


Hamburg — Harvesteh, 


Grindelberg 73-75 
Tel. (040) 429 11 139 
U-Bahn 3 Hoheluftbr 

Bus 35, 102 


Meint 


Berlin - Tegel 
Brunowstraße 10 
Tel.: (030) 433 86 05 
U-Bahn 6 Alt-Tegel 
Bus 120, 125, 133, 222 


Mei int 


Bremen 
Hanseatenhal 9 
im Lioydhol / P am Brill 
Tel.: (0421) 16 80.80 
Str.-bahn 2,3 Am Bnill 


Mei int 


Koblenz 
Rizzastraße 44 
Tel,: (0261) 814 1085 
alle Bahnbusse 
KEVAG-Bus 8, 10 















89,99 89,99* 
79,99° 
89,99 89,99 
89,99° 89,99* 
99,99 
79,99 
89,99 * 
89,99° 
79,99* 
89,99 
79,99 89,99* 
109,99 * 
89,99 
89,99 89,99* 
89,99* 89,99” 
49,99* 
99,99 
89,99 * 
89,99 * 
99,99 
09,99* 
89,99 
89,99 
89,99 * 
89,99* 
89,99 99,99 
99,99 
89,99* 
89,99 89,99 * 
79,99* 79,99* 
89,99° 89,99* 
79,99* 
79,99* 
89,99 89,99 
99,99 * 
89,99 * 
89,99* 89,99” 
49,99* 
99,99 
79,99° 79,99* 
89,99 * 
89,99 89,99 
89,99 
89,99 99,99 
89,99* 
79,99* 
89,99 89,99* 
89,99 * 
89,99 
109,99 
79,99 * 
79,99* 79,99* 
89,99 
79,99* 
89,99* 
49,99 * 
99,99 
79,99° 79,99* 
89,99 
89,99 * 
389,99 
449,99 
99,99 99,99 
129,99 
49,95 59,95 
129,95 
109,99 
39,99 39,99 
159,89 
49,95 
59,95 
109,99 
109,99 * 
89,89 
59,985 44,95 
69,99 69,99 
49,99 39,99 
99,99 
89,95 
29,99 29,99 


Mein 


Dortmund 
Ahelnische Straße 85 
Tel.: (0231) 914 25 24 

Straßenbahn 404 
Heinrichstraße 


Meint 


77? 
to. be continued, 
Demnächst auch 
in Ihrer Nähe! 





















Action pur! 


Crusader 


No Remorse 
PSX */SAT* 


89,99 
Die Hard Arcade 


Sega SAT * 


99,99 





































































Die neue Platinum Edition: 


Air Combat 
Destruction Derby 
Ridge Racer 
Tekken 1 
Toshinden 1 
Wipe Out 


jeweils für Sony PSX * 
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Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale 
Bismarckstraße 63 — 12169 Berlin (Steglitz) 
Telefax (030) 794 72 199 
Telefonische Bestellannahme: 


Persönliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr 
Autom. Ansagedienst für aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 


BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point# 


* bel Drucklagung hoch nicht orschlanen! Alle Preise in DM Inclusive 15% MwSt, Imümer und Preisänderungen 
vorbahaltanı! Es goltanı unsere Allgemalnan Geschäftsbesingungen, die wir auf Wunsch gerne vorab zusenden 
Yarsandkosten; Vorkasse: 6,99 DM — Kreditkarte: 9,99 DM — Nachnahme: 8,99 DM zzgl. 3,- Post-NN- 
Gebühr - ab 250,- DM Bastallwert im Inland versandkostanfrell - Expross-Varsand und 
UPS auf Antraga! — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM 
Kteditkarlanı der einlachste und bequemsto Weg für Versandbestellungen! Anruden, Kartennummer ums 
Gülligkeitsdatum durchgaben und Ihre Bostollung geht Ihnen ohne Ihstige Nachnahme zu. 
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Tschüß 


o Leute, das war's. Ich streich' die Segel. Nach fünf Jahren 
VIDEO GAMES ist es Zeit, mal wieder was anderes zu sehen. 
Bisher hab’ ich es ja immer geschafft, mein Hobby zum Beruf zu 
machen. Als Kind hab ich (zur großen Freude meiner Eltern) mit 
Vorliebe elektrische Geräte zerlegt. Seit meiner Lehre als Radio- 
Fernsehtechniker kriege ich sie heute sogar wieder zusammen, 
Nach einigen Jahren G-64 und Amiga landete dann die erste 
Konsole vor meinem Monitor — ein japanisches Mega Drive 
(für damals noch fast 800 Mark). Der Computer verstaubte, 
die Konsole glühte. Irgendwann wurde ich dann angespro- 
chen, ob ich mich nicht bei einem Computerspiele-Magazin 
(die VIDEO GAMES war damals noch ein zweimonatiges 
Sonderheft der POWER PLAY) bewerben wolle. Klar, warum 
nicht? Mein Probeartikel gefiel und nach kurzer Einarbeitungsphase 
durfte ich mich komplett der VIDEO GAMES widmen. Aufgrund meiner 
technischen Vorbildung wurde mir dann auch flugs alles aufgedrückt, 
was mit Technik zu tun hatte. Damit nicht genug, mein Talent sprach 
sich rum und bald war ich der Ansprechpartner für technische 
Probleme aller Art. Wie dem auch sei, der Job hat mir trotzdem eine 
Menge Spaß gemacht. Ein so vielseitiges und unterhaltsames 
Betätigungsfeld ist sicher schwer zu finden. Ein tolles Team, 
nette “Geschäftspartner” in den PR-Abteilungen der 
Softwarehäuser und jeden Tag was Neues - ich 
fürchte, das wird mir fehlen. Nun ja, nachdem ich 
in meiner Freizeit (die Nächte, in denen nicht das 
neueste Videospiel gezockt wird) meist mit 
Freude an meinem Rechner rumbastele, folgen wir 
doch der Tradition und erklären auch meinen 
Rechner zum Hobby, Mein nächstes Betätigungsfeld: 
Ich werde mich in einer größeren Firma um die eingesetzte 
PC-Hardware und das Netzwerk kümmern. Ich bin sicher, daß 
der Rest des Teams das von mir hinterlassene Loch problemlos 
ausfüllt. Immerhin haben wir ja in den letzten Jahren 'ne 
Menge gelernt (und das hoffentlich auch einigermaßen an 
Euch weitervermittelt). In diesem Sinne wünsche ich Euch @ 
viel Spaß mit Eurem (und meinem) Hobby und — bleibt wei- ® 
terhin so gute und aufmerksame Leser. 
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® Activision-Besuch 8 
News aus England 


© FIFA 64 13 
N64:Überarbeitete EA-Version 


® International Super Star Soccer_ 16 
N64: Das Wahnsinnsfußballspiel 


® Darklight Conflict 18 
PS:Space-Shooter mit toller Grafik 


© Adidas Power Soccer Int. ‘97___ 20 
PS: Aktuelles Facelifitng 


® Time Crisis 22 
Harte Konkurrenz für Virtua-Cop 
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PS: Heißer Off-Road-Spaß 


® Total Drivin 32 
PS: Spektakuläres Rennspektakel 


® Little Big Adventure 34 
PS: Kampf der Polygone 


Wir rasen Off-Road bei |  ® Namco-Special 38 
Psygnosis" Monsier Truck Neue Hits aus Japan 
Rally für Playstation | 

ar oe ® Nanxx TT SuperBike 40 


SAT: 3D ohne Tempo-Limit 


® Gekko Mugentan -Torico 42 
ı —— SAT:3D-Render-Adventure 
Der absolute Hammer ist ur i 5 
Micro Machines V3 für A: SEE 2 OD, I @® N64-News 44 
Playstation. Zumindest der ’ 5 
ei | Mehrspieler-Modus macht a me _8 
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| einem absoluten Muß. 
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® Cool Boarders (PS) 95 
® Jet Rider/Jet Moto (PS) 94 
® Legacy of Kain (PS) 96 
 @ Super Mario 64 (N64) 96 
_ ® Mr. Bones (SAT) 94 
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wieder Nächte um © Perfect Weapon PS) 96 
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SEGA SATURN ® Super Puzzle Fighter Il 73 
® Bedlam 82 ® Ten Pin Alley 75 
® Crypt Killer 81 ® Trash-It 72 
® Dragonheart 79 ® Virtual Pool 65 
© Hexen 82 
© Space Jam 80 SUPER 
® Return Fire 82 NINTENDO 

® Lost Vikings 2 82 

SONY 

PLAYSTATION 
® Atari Collection 74 at 
@ Crusader 58 
® Descent 2 57 ® Porsche Challenge Power Pack_ 30 
© Die Stadt d. verlorenen Kinder__ 76 Tolle Gewinnchance für Porsche-Fans 
® Epidemic 78 ® Disruptor-Verlosung 47 
® Exhumed 54 Reizvolle Preise zu gewinnen 
® King's Field 68 ® Pro-Pinball-Wettbewerb 83 
@ Mechwarrior 2 60 Das sind die Gewinner 
® Micro Machines V3 66 
@ Monster Truck Rally 55 
@ Namco Museum Vol. 3 63 10 HH 
© Player Manager 64 
® Porsche Challenge 52 @ So bewerten wir 48 
@ Samurai Shodown 3 62 ® Hitparaden 49 
© Sentient 61 ® Inserenten 89 
@ Slamscape 77 ® Rat& Tat 98 
@ Space Jam 80 ® Leserbriefe 100 
® Spider 56 ® Impressum 102 
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» Pla station-Titel ein. 
iR r = sahen, faszinierende 
3D-Kulissen und 
packende Spielideen, 
die uns von der 


Traditionsfirma ins 
Haus stehen. 


sogenannte “Media Days” 

nichts ungewöhnliches 
mehr. Dabei handelt es um 
eine Art zwanglose Pressekon- 
ferenz, bei der neue Konsolen- 
und PC-Spiele im Dutzend vor- 
gestellt, große Reden ge- 
schwungen, und am Ende ein 
ritterliches Buffet geplündert 
werden. Zwecks eines solchen 
Anlasses flog Activision die 
komplette Fachpresse aus al- 
len Teilen Europas nach Eng- 
land ein und präsentierte alle 
seine Konsolen/PG-Spiele, die 
im zweiten Halbjahr für ent- 
sprechende Furore sorgen sol- 
len. Fünf Entwickler aus dem 
Activision-Hauptquartier in 
San Jose/Kalifornien nahmen 
ebenfalls die weite Reise auf 
sich, um ihre geistigen Errun- 
genschaften der kritischen 
Journalistenschar vorzführen. 


I n der Spiele-Branche sind 





Pitfall 3D 


Nachdem Pitfall-Harry sein 
16-Bit-Rivial erfolgreich hinter 
sich gebracht hat, folgt die 
langerwartete 32-Bit-Fortset- 
zung auf der Playstation. Fast 
schon zum Brauchtum der 















Mit gewiefter 
anschleichtaktik 
attackierenden 


Rechts: Noch 
sind die Stein- 
köpfe friedlich. 


wir das Monster. 


neuen Konsolen-Generation 
geworden, bewegt sich unser 
Held erstmals in einer richti- 
gen 3D-Umgebung. Über die 
Story ist noch nicht allzuviel 
bekannt. Fest steht, das Pitfall- 
Harry seine Herzallerliebste 
aus den Klauen eines bösen 


Bedrohlich: 

Das Bezwingen 
dieser demoni- 
schen Dschungel- 
Kreatur gelingt 
nur, wenn man 
einige gewitze 
Tricks anwendet 















Links seht Ihr einen ersten 
spielbaren Pitfall 3D-Level 





Monsters retten muß. In den 
vier großangelegten Spiel- 
Szenarien hat Harry einiges zu 
tun. Er läuft über Brücken, die 
sich unter seinen Füßen auflö- 
sen, er muß sich durch ge- 
heimnisvolle Höhlen kämpfen 
und mit Lianen-Power über 
tiefe Abgründe schwingen. 
Dummerweise gibt es noch die 
Monsterbewohner dieser Welt, 
die unseren Helden gar nicht 
mögen. In den Stages wim- 
melt es nur so von Zombies, 
Geistern und anderen bizarren 
Kreaturen. Jede Berührung mit 
einem dieser Geschöpfe kostet 
Energie oder im 
schlimmsten Fall ein 
Leben. Die Kameraper- 
spektive paßt sich au- 
tomatisch dem Spiel- 
geschehen an und zeigt 
Harry immer aus dem 
vorteilhaftesten Win- 
kel. Mehr zu Pitfall 3D 
gibt es in einem Pre- 
view in einer der näch- 
sten Ausgaben. 


Apocalypse 


Für den zweiten Playstation- 
Titel mußte Activision tief in 
die Portokasse greifen, was 
anhand des Spieltitels zu- 
nächst nicht offensichtlich ist. 
Es handelt sich hier nicht um 
eine bekannte Filmlizenz, viel- 
mehr konnte Hollywood-Su- 
perstar “Bruce Willis” für ein 












Spiele-Projekt gewonnen wer- 
den. Mit einem aufwendigen 
Scanning-Verfahren wurde 
Bruce (kahlrasiert) komplett 
digitalisiert, dann mit Render- 
werkzeugen bearbeitet und 
durch Motion Gapturing-Tech- 
nik verfeinert. Aus dieser 
künstlichen Symbiose wurde 
für Apocalypse der neue Ac- 
tion-Held “Virtual Bruce” ge- 
boren. Der Spieler schlüpft er- 
neut in die Haut des kugel- 
geprüften “Die Hard-Protago- 
nisten“ oder besser gesagt, Ihr 
seid diesmal sein Partner und 
kämpft mit ihm Seite an Seite 
gegen eine monströse Über- 
macht. Das Spielprinzip von 
Apocalypse ist schnell auf ei- 
nen Nenner gebracht: Ballern 
in allen Lebenslagen mit harter 
Waffengewalt ist angesagt. 


IE EEE BEP 92569 E66 HE EB EEE BB OH BE DH 5 


Be f 
tate of the Art: 
In Apoclypse geht 
ständig der Punk ab. 
Wo Bruce Willis 
kämpft, ist die 
Hölle los. 


Rauchende Maschinengeweh- 
re, überhitzte Flammenwerfer, 
knallharte Action - in diesem 
3D-Knaller geht's nicht gerade 
zimperlich zu. An durchge- 
knallten Gegnern herrscht kein 
Mangel: Sie kommen angekro- 
chen oder angeflogen, sie 
schießen, sind furchtbar hart- 
näckig und ultra-gefährlich, 
Zur Verteidigung bekommt 





Hammerhart: Die 
Mischung zwischen 
Virtual Bruce und 
Partner haut rein. 
Apokalypse geizt 
nicht mit grafischen 
3D-Effekten. 


man ein hübsches Sortiment 
an Ballermännern geboten: 
Gewehre, MGs, Handgranaten 
und Pulslaser gehören zur 
ständigen Überlebens-Aus- 
Stattung der Helden. Die Per- 
spektive der dreidimensiona- 
len Spielszenarien wechselt 
ständig, mal seht Ihr das Ge- 
schehen von oben, ein anderes 
Mal wieder von hinten. 
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Heavy Gear 


Nachdem FASAs tonnen- 
schwere Battlemechs mittler- 
weile auf fast jedem System 
durch die Gegend stampfen, 
hat Activision eine neue Robo- 
ter-Lizenz an Land gezogen. 
Das gigantische Heavy-Gear- 
Universum bietet unzählige 
Mech-Typen, zwei rivalisieren- 
de Völker und eine spannende 
Story. Todesmutig schwingt 
sich der Spieler in seinen 
schwer bewaffneten Super- 
Mech und schon kann der pla- 
netarische Zoff beginnen. Al- 
lerdings fehlte auf der 
Präsentation noch jegliche 
Spur einer Playstation-Ver- 
sion, die wie Mechwarrior 2 
actionbetonter sein wird, als 
die PC-Variante, von der das 
hier gezeigte Bild stammt. 





Heiße Mech-Action im Wüsten- 
sand. Heavy Gear spielt auf dem 
fernen Planeten „Terra Nova“. 
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PREVIEW 








Hexen 2 
Der jüngste Sproß der 3D- 






Spiele ist das Sequel Hexen 2, Ay) 
das auf der neuesten Grafik- “77 


Engine von id-Software ba- 
siert. Wie beim Vorgänger ma 
chen uns unzählige Monster- 
schergen das Leben zur Hölle. 
Als auserkorener Söldner der 
Teufelswelt bedient Ihr Euch 
munter einer magischen High- 
Tech-Waffenkammer, die mit 
den besten Strahlenwerfern 
ausgestattet ist, die die Epoche 






zu bieten hat. Das hier gezeigte 
Bild stammt noch von der PC- 
Version, da man mit der Play- 
station-Portierung erst in den 
nächsten Monaten startet. ws 


“4 der PC-Version 


Alle hier gezeigten 
Hexen 2-Bilder 
stammen noch von 


....s. —.„—s.-..u..uoa—.—„us„.s„n„ 2.2.9. ...—.u..sa.a.;—».„—.s.u.sa—»»s„—»„„.„—.„.„ee„a „2,.2.2.2......„.a„n...:ea0.,.«: 





J > 
Schlitzauge sei wach- 
sam: In den Hexen 2- 
Katakomben schlummern 
extrem gefährliche 
Monstertypen 








„John Lafleur“ - Producer von 
Pitfall 3D stellte sich den 
Video-Games-Fragen 


VG: Hast du vorher an Pit- 
fall: The Mayan Adventure 
für das Super Nintendo oder 
Mega Drive mitgearbeitet? 

JL: Nein. Zuletzt war ich für 
die verschiedenen Länderver- 
sionen von Mechwarrior 2 
(PSX) zuständig. 

VG: Wann genau habt ihr 
mit Pitfall 3D angefangen 
und aus wievielen Leuten 
besteht dein Team? 

JL: Um genau zu sein, star- 
teten wir mit dem Projekt im 
Dezember 1995. Sobald das 
Spieldesign und das Konzept 
auf dem Papier stand, fing un- 
ser Hauptprogrammierer da- 
mit an, seine 3D-Engine zu 
entwickeln. Mittlerweile ist sie 
zu ca. 95 % fertiggestellt und 
das Resultat kann sich wirk- 
lich sehen lassen. Die restli- 
chen 12 Mann stürzten sich 
auf die Grafik- und Sound- 
Programmierung. 

VG: Was waren die größte 
Schwierigkeiten, mit denen 
ihr auf der Playstation zu 
kämpfen hattet? 

JL: Das schwierigste war, 
den begrenzten Arbeitsspei- 
cher der Playstation so effek- 
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tiv wie möglich zu nutzen. Wir 
haben ungefähr sechs Monate 
gebraucht, um den goldenen 
Mittelweg zwischen der Ob- 
jektdichte und der daraus re- 
sultierenden “Framerate” zu 
finden. Da Pitfall 3D überwie- 
gend im Dschungel spielt, 
versuchten wir, die natürliche 
Umgebung (Pflanzen, Bäume 
usw.) mit Polygonen zu simu- 
lieren. Allerdings haben wir 
schnell festgestellt, daß dies 
zu unlösbaren Performance- 
Problemen führte, deshalb 
entschieden wir uns für die 
sogenannte “Postkartenlö- 
sung”, bei der auf eine Poly- 
gon-Fläche plastische Textu- 
ren gelegt werden. Unser Ziel 
war es, daß Pitfall 3D mit ca, 
25-30 Bildern pro Sekunde 
läuft, was wir letztendlich 
dann auch erreicht haben. 

VG: Uber welchen Aspekt 
von Pitfall 3D seid ihr am 
meisten stolz? 

JL: Wir haben meiner Mei- 
nung nach einen sehr guten 
Job gemacht, ein traditionel- 
les 2D-Jump'n’Run in die drit- 
te Dimension zu transferieren. 
Sicherlich ist die Playstation 
allgemein für 3D-Spiele eine 
ideale Plattform, allerdings 
werden auch hier schnell die 
technischen Grenzen erreicht. 
Ein Spiel wie Super Mario 64 
wäre z.B. nie in dieser Form 
auf der Sony-Hardware zu 
realisieren gewesen. 

VG: Was unterscheidet Pit- 
fall 3D von anderen 3D- 
Jump’n’Runs? 


JL: Crash Bandicoot oder 
Pandemonium sind vom Ga- 
meplay her überwiegend line- 
ar aufgebaut und setzen mehr 
auf eine witzige Cartoon- 
Story. Pitfall 3D orientiert sich 
spielerisch überwiegend an 
seinem 16-Bit-Vorgänger, 
und unser Held kann sich 
praktisch in alle Richtungen 
bewegen, dafür ist die 3D-En- 
gine auch ausgelegt. 

VG: Wird Sonys neues 
Analog-Joypad unterstützt 
werden? 

JL: Ja sicher, wir arbeiten 
gerade daran, den Steuercode 
dafür zu implementieren. Al- 
lerdings haben wir das Pad 
erst vor kurzem von Sony zu- 
geschickt bekommen, sodaß 
es noch einige Zeit dauern 
wird, bis wir mit der Sensibi- 
lität hundertprozentig zufrie- 
den sind. 

VG: Wieviel Polygone pro 
Frame werden im Spiel un- 
gefähr verwendet? 








JL: Es sind ca. 3000 pro 
Bildaufbau, was allerdings 
stark von der jeweiligen Level- 
Landschaft abhängt und wie- 
viel Texturen darin verwendet 
werden. 

VG: Im welchen Fertigstel- 
lungsgrad befindet sich Pit- 
fall 3D gerade? 

JL: Im Moment haben wir 
nur einen Prototyp-Level für 
die Präsentation zusammen- 
gestellt. Alle entscheidenden 
Programmieile wie 3D-Engine, 
Grafikbausteine und die Geg- 
nerpalette sind im Prinzip fer- 
tig. Was jetzt folgt, ist das Zu- 
sammensetzten der einzelnen 
Puzzle-Teile, um daraus moti- 
vierende Level zu kreieren. 
„VG: Wird es irgendwelche 
Überraschungen im Spiel 
geben, wie z.B. ein versteck- 
tes Atari VCS-Pitfall? 

JL: Sicherlich werden wir 
versteckte Goddies einbauen, 
allerdings handelt es sich hier 
mehr um Bonus-Level oder 
versteckte Areale. Nochmals 
das Klassik-Pitfall einzubau- 
en, wie es bei den 16 Bit-Fas- 
sungen der Fall war, wäre eine 
reine Zeitverschwendung ge- 
wesen. 

VG: Wird Pitfall 3D auch 
auf andere Konsolen-Syste- 
me, zum Beispiel den Saturn 
umgesetzt? 

JL: Momentan haben wir 
keine Pläne für eine Saturn- 
Konvertierung. Es könnte al- 
lerdings sein, daß es vielleicht 
eines Tages für den PC por- 
tiert wird. 











Hier müssen Sie kämpfen und denken! Eins muß Ihnen klar sein: Wenn Ihnen fünf Gegner gleichzeitig im Nacken 
sitzen, müssen Sie so schnell handeln, wie Ihre Gedanken fliegen - nur dann können Sie überleben! 
Es liegen fünf Welten vor Ihnen mit 1500 Schauplätzen, wo außerirdische Krieger nur darauf warten, Sie ins 
Jenseits zu befördern. Doch auch für den Besten ist der Weg nach Hause weit. 
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ährend in der Fern- 

ost-Version von 

EAs neustem FIFA- 
Streich ausschließlich japani- 
sche Mannschaften versu- 
chen, sich:gegenseitig den Ball 
abzuluchsen, stehen hierzulan- 
de selbstverständlich wieder 
alle großen Teams aus Italien, 
Deutschland, England, Frank- 
reich, den USA sowie die wich- 
tigsten internationalen Natio- 
nalelfen zur Auswahl. Aber 
nicht nur in diesem Punkt un- 
terscheiden sich die beiden 
Versionen so kraß voneinan- 
der, wie sich noch nie ein japa- 
nischer Release, von einem 
euro-amerikanischen unter- 
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Die Spieler werden anhand gerenderter 3D-Modelle 
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Das gesamte 
Motion-Gapturing 
wurde diesmal mit 
David Ginola bei 

EA Sports in 

London durchgeführt 


schieden hat. Die ganze Engi- 
ne, vor allem die künstliche In- 
telligenz der Spieler, wurde 
nochmal neu programmiert. 
Außerdem verpflichtete die 
englische EA-Niederlassung 






erschaffen, dann “heruntergerechnet” und vom N64 als a 


Polygon-Objekte mit abgerundeten Kanten dargestellt 
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Scheinbar hat Konamis hyperrealistisches 
“Perfect Striker” bei der Konkurrenz einen 
derart nachhaltigen Eindruck hinterlassen, 
daß sich Electronic Arts entschließen 
mußte, die fertige japanische Version für 
den Rest der Welt in England noch einmal 
komplett überarbeiten zu lassen. 



























Intro und Menüdesign sind voll auf der Höhe der 
== Zeit. Zur Auswahl stehen wieder die wichtigsten 
z a 4 Ligen Europas und über 40 Nationalmannschaften 


den Profi-Kicker David Ginola, 
um die Spieleranimationen im 
Motion Capture Verfahren 
noch einmal neu zu digitalisie- 
ren. Im Gegensatz zu den 
ebenfalls schon beein- 
druckend aussehenden 32-Bit- 
Versionen wird hier mit in 
Echtzeit gerenderten Polygon- 
spielern gearbeitet. Die in FIFA 
97 erstmals verwendete und 
von EA selbst entwickelte Mo- 
tion-Blending-Technik wird 
hier ebenfalls wieder überzeu- 
gend eingesetzt. Sämtliche 
Animationsphasen bei be- 
stimmten Spielzügen wie z.B. 
bei Kopfbällen oder Fallrück- 
ziehern, werden dabei für das 
menschliche Auge so mitein- 
ander verschmolzen ( im Eng- 
lischen= Blending), daß daraus 
ein perfekt simulierter, fließen- 
der Bewegungsablauf entsteht. 
Außerdem wurden die Kanten 





Sämtliche Ballzaubereien sind 
nun noch flüssiger animiert 
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Das erste Mal soll es 
im 16-Meter-Raum 
keinen Schußpunkt 
mehr mit 100%iger 

Trefferchance geben 


der Polygone abgerundet, wo- 
durch die Spieler nicht so 
eckig wirken, wie in vielen 32- 
Bit-Sportsimulationen. Eure 
| Mitspieler in der jeweiligen 
Mannschaft schießen und pas- 
sen mitdenkender als früher. 
Laut den Programmieren sol- 
len nun keine “Bauerntricks” 
mehr möglich sein, d.h. im 16- 
Meter-Raum befinden 
sich keine “blinden 
Stellen” mehr, von de- 
nen aus Ihr mit einer 
geschickt geschosse- 
nen Gurke ein 100%- 
iges Tor erzielt. Neu in 
dieser Version ist eine 
neunte Kameraposi- 
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tion, die “64 Cam”-Option. 
Diese bewegliche Kamera kann 
um 180° gedreht werden. Bei 
besonders schönen Manövern 
wird automatisch herange- 
zoomt. Selbige Szene kann 
man dann in einem zusätzli- 
chen, kleinen Screen betrach- 
ten, der oben im Bild einge- 
blendet wird. ds 












Die Kamera- 
einstellung 
“N64 Cam”, 
(um 180 Grad 
frei bewegliche 
Kamera) konnte 
erst mit 64-Bit- 
Hardware reali- 
siert werden 
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Versand: Liegnitzer Str. 13 - 82194 Gröbenzell 


Telefon: 08142/59640 Fax: 08142/54654 
Bestellannahme: Mo. - Do. 99-1800 Uhr, Fr. 90-1700 Uhr 


WIAL SHOP KASSEL: WIAL SHOP AUGSBURG: 


Fünffensterstraße 9 Karolinenstr./Ecke Karlstr. 
Mo. - Fr. 1000 „1800 Mo. - Fr. 900... 4300 u, 1330-4800 
Sa. 1000 . 1400 Sa. 900 „ 1200 


SONY Playstation SONY Playstation 





I) ADVENTURES OF LOMAX KD 89,90 | _JRAGE RACER* KD 
ALIEN TRILOGY 79,90 | IRAGING SKIES KD 

I) ANDRETTI RACING 79,90 | II REBEL ASSAULT 2+ DA 

ÜJ AREA 51 85,90 | IRESIDENT EVIL DA 

I A-TRAIN® 99,90 | ORIDGE RACER REVOLUTION DA 

ÜJ BAPHOMETS FLUCH 89,90 | OR.LOT.* DA 

1 BATTLE STATIONS* 85,90 | I ROAD RASH DA 

U BEDLAM* 89,90 | I ROBOTRON X* DA 

U) BEYOND THE BEYOND* 89,90 | LI SHOCKWAVE ASSAULT DA 85 
UI BLACK DAWN 89,90 | OSIM CITY 2000 KD S 
I) BLAM! MACHINEHEAD 89,90 | ISKELETON WARRIORS DA 79 
I] BLAZING DRAGONS 79,9% | ISOVIET STRIKE KD 

I BREAKPOINT TENNIS 79,90 | SPACE HULK DA I 
IBROKEN HELIX* 99,90 | [I SPACE JAM KD 

Ü BUBBLE BOBBLE 2 79,90 | SPOT GOES TO HOLLYWOOD DA 

U BUST A MOVE 2: THE ARCADE 69,90 | STAR GLADIATOR DA 

I) CASPER 89,90 | LISTEEL HARBINGER DA 

I) CRASH BANDICOOT 99,90 | LISTREET FIGHTER ALPHA 2 DA 

U] CHRONICLES OF THE SWORD 89,90 | [I STREET FIGHTER - THE MOVIE DA 

J] COMMAND & CONQUER 99,90 | [I SUIKODEN 

J COOL BOARDERS* 85,90 | [I SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO* 
LI CROW: CITY OF ANGELS* 85,90 | ISUPER SONIC RACERS 

U) CRUSADER - NO REMORSE* 85,90 | DTEKKEN 2 

U DARKSTALKERS 79% | ITEMPEST X3+ 

I) DAVIS CUP TENNIS 85,90 | I THE DIVIDE: ENEMIES WITHIN» 

) DEATHDROME* 85,90 | JTIME COMMANDO 

I DESCENT 79,90 | ITILr 

) DESTRUCTION DERBY 2 99,90 | ITOBAL NO.1 

)DISCWORLD 89,90 | [I] TOMB RAIDER & 
JDISRUPTOR 85,90 | ITOP GUN 85,90 
I) EARTHWORM JiM 75,90 | I TOSHINDEN 89,90 
U) ESPN EXTREME GAMES 79,90 | I TRANSPORT TYCOON» 99,90 
] EXHUMED* 89,90 | ITRASH IT» 85,90 
U FADE TO BLACK 85,90 | LITRUE PINBALL* 85,90 
OÖ FIFA SOCCER 97 85,90 | IITUNNEL 81 85,90 
I FIRO & KLAWD 59,90 | [I TWISTED METAL 2* 85,90 
I] FLOATING RUNNER 85,90 | [J VICTORY BOXING 79,90 
J FORMULA 1 99,90 | I) VIRTUA GOLF 89,90 
U) GALAXIAN 3+ 89,90 | [J VIRTUA TENNIS 85,90 
I] GALAXY FIGHT* 59,90 | [J WARHAMMER: SCHATTEN DER RATTE KD 85,90 
I GEX 65,90 | [JWHIZZ KD 79,90 
_J GRID RUN* 89,90 | I WING COMMANDER 3 KD 89,90 
I HARDCORE 4x4 85,90 | I WING COMMANDER 4+ KD 89,90 
I HEXEN 89,90 | II WIPE OUT 2097 DA 95,90 
I HYPER FINAL MATCH TENNIS 79,90 | OD WORMS DA 89,90 
INTERNATIONAL MOTO X 85,90 | I wwF IN YOUR HOUSE DA 85,90 
I INT, SUPER STARS SOCCER DELUXE* 85,90 | OxX2 DA 85,90 
INTERNATIONAL TRACK & FIELD 89,90 | [I X-COM: TERROR FROM THE DEEP KD 99,90 
IIRON & BLOOD 85,90 | IJX-MEN: CHILDREN OF THE ATOM» DA 89,90 
QJET RAIDER 89,90 | [J ZORK NEMESIS KD 85,90 
U) JUPITER STRIKE 59,90 

U} KONAMI OPEN GOLF 85,90 | [JACTION REPLAY 1 SONY PSX DA 69,90 
OKILLING ZONE 79,90 | LJANALOG JOYSTICK SONY PSX DA 119,90 
U) LAST DYNASTY+ 89,90 | [J ANTENNENKABEL SONY PSX DA 49,90 
ULEGACY OF KAIN 89,90 | LJEURO SCART KABEL SONY PSX DA 69,90 
I LITTLE BIG ADVENTURE* 85,90 | _JINFRAROT JOYPADS (2 STÜCK) DA 69,90 
LOST VIKINGS 2* 89,90 | IJOYPAD SONY PSX DA 59,90 
U) MADDEN 97 85,90 3 JOYPADVERLÄNGERUNG SONY PSX DA 29,% 
O MAGIC CARPET 39,90 | LILINK KABEL SONY PSX DA 49,90 
I] MAGIC THE GATHERING* 89,90 | _J MAD CATZ LENKRAD SONY PSX DA 149,90 
I) MAYHEM* 9,90 | IIMAUS SONY PSX DA 59,90 
U] MEGA MAN X3* 85,90 | [J MEMORY CARD 8MB/120 BLOCKS DA 69,90 
U] MOTOR TOON GRAND PRIX 2 85,90 | [I NETZKABEL SONY PSX DA 19,0 
DIMYST 85,90 | [I PLAYSTATION GRUNDGERÄT (PAL) DA 399,00 
U) NAMCO PRIME GOAL SOCCER 85,90 | [I PREDATOR LICHTPISTOLE SONY PSX DA 659,90 
II] NAMCO MUSEUM PIECE VOL. 2 89,90 | [JRGB SCART KABEL SONY PSX DA 29,90 
U NAMCO SMASH COURT TENNIS 85,90 | II TASCHE + MEMORY CARD + JOYPAD DA 89,90 


Ü NANOTEK WARRIOR* 85,90 
ÜNASCAR RACING 96+ 89,90 NINTENDO®S4 
ÜNBA JAM EXTREME 85,90 
U NBA JAM TOURNAMENT EDITION 59,90 | NINTENDO 64 GRUNDGERÄT (PAL) DA 399,90 
I] NBA HANGTIME 89,90 | ANTENNENKABEL N“ DA 55,90 
ÜNBA LIVE 97 85,90 | MEMORY CARD 1 MB N“: DA 65,90 
Ü NEED FOR SPEED 89,90 | JOYPAD NINTENDO DA 59,90 
ÜNEED FOR SPEED 2» 85,90 | JOYPAD JT 376 TRIDENT N“: DA 59,90 
ÜNFL QUARTERBACK CLUB 97 79,90 | JOYPAD JT 377 TRIDENTPRON“ DA 65,90 
UI NHL HOCKEY 97 85,90 JOYPADVERLÄNGERUNG N“ DA 29,90 
U ONSIDE SOCCER 85.90 | FiFA ne= DA 149,90 
ÜJ OLYMPIC GAMES 79,90 | GOEMON 5 ne KD 139,90 
Ü OLYMPIC SOCCER 79,90 | INT. SUPER STAR SOCCERN“* DA 139,90 
U PANDEMONIUM 89,90 | NBA HANGTIME N«* DA 139,90 
Ü PENNY RACERS 85,90 | PILOTWINGS N“ KD 119,90 
U PGA TOUR GOLF 96 49,90 | SUPER MARIO n« KD 95,90 
ÜPGA TOUR GOLF 97 85,90 | SUPER MARIO N“ SPIELEBERATER KD 24,80 
ÜPITBALL* 85,90 | STAR WARS: SHAD. 0. T.EMPIRE KD 139,90 
Ü PLAYER MANAGER 85,90 | TUROK N« KD 139,90 
Ü PORSCHE CHALLENGE* 95,90 | TUROK N“ ENGL. VERSION E 139,90 
Ül POWER MOVE PRO WRESTLING 85,90 | WAVERACER Ne KD 89,90 
WAYNE GRETZKY HOCKEY N“* DA 139,90 





KD = KOMPLETT DEUTSCH, DA = DEUTSCHE ANLEITUNG, #= VORANKUNDIGUNG 
Preisirrtümer + Druckfehler vorbehalten, Lieferung nur, solange der Vorrat reicht. 
Mindostbestellwort: 30 DM; Versandkosten: Nachnahme 9.90 DM, Vorkasse 8,00 DM, 
Ausland: Vorkasse + 20.00 DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck möglich. 
Software ab 200 DM (Warenwert der Sendung) Im Inland versandkostenfrei !!! 

FORDERN SIE UNSEREN KOSTENLOSEN KATALOG GEGEN 3,00 DM RÜCKPORTO AN - HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT 
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25 grausame Minuten mit Full 
Motion 3-D-Animationen. Genieße 
als Vampir das Blut Deiner Feinde 
und entschwinde als Wolf in das 


Dunkel der Nacht. 


Bi, P a ; : 
Metzele die Dorfbewohner nieder 


oder verwandle sie in faulende 


'Fleischberge mit einem von 22 wahn- 


‚sinnigen Zaubersprüchen. Dieses Ad- 


venture wird Dich mehr als 100 


‚Stunden kosten, um jene zu vernich- 


ten. die Dich verflucht haben. Aber Du 


wirst Sie kriegen. Jeden einzelnen. 
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Videogames: 80% PlayStation Magazin B NUUNEF TORE 
Wertung 1.7 - Sehr gut 





Die Ewigkeit - ein dunk- 
ler. grausamer Ort. Die 
Untoten machen sich an 


den Lebenden zu schaffen 


RRCHEZU PLÄNEN 


und kämpfen um ıhr 
Überleben. Egal ob Du 
Dich in einen menschlı- 
chen Körper verwandelst, 
in einen Wolf oder Nebel - 
die Suche und Vernich- 
tung derer die Dich ver- 
flucht haben ist Dein ein- 


zıges Ziel. 
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Konamis erstes N 64 Spiel ist eine Fußball- 
Simulation. Es ist zugleich auch das erste 
Fußballspiel mit einer analogen Steuerung. 


onamis /nternatio- 
nal Super Star Soc- 
cer-Serie (in Japan: 


J-League Perfect Striker) dürf- 
te sich mittlerweile bei vielen 
Super Nintendo-Kickern einen 
Namen gemacht haben. Im De- 
zember letzen Jahres erschien 
in Japan dann die neueste Auf- 
lage dieser Fußballsimualtion, 
erstmals für das Nintendo 64. 
Was sich hauptsächlich von 
der 16-Bit-Version unterschei- 
det, ist natürlich neben der Po- 
Iygongrafik, die Art und Weise, 
wie man die einzelnen Spieler 
auf dem Spielfeld steuert. Erst- 
mals ist es nun möglich, die 
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Zee men Bok etl 
= 9 fünktionieren..Wenn:der Spie- 
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Je gelben 
gendermaßenbelegt:Links= 


Spieler die selbe Bewegung 
auf dem Feld mit und vollführt 
selbst eine 180°-Drehung. 
Durch Kombinationen mit di- 
versen Knöpfen lassen sich 
unterschiedliche Moves reali- 
sieren. Bei Pässen (A-Buttom) 
Torschüssen (B-Button) und 
Flanken (gelber Links-Button) 
zum Beispiel läßt sich durch 
das nachträgliche Bewegen 
des Sticks die Flugbahn des 
Balles “biegen”, was in der 
Praxis aussieht, als seien die 
Bälle angeschnitten. Steht der 
Spieler mit dem Rücken zum 
gegnerischen Tor, kann man 
durch die Kombination von 
Schuß-Knopf und Joystick- 
Steuerung Drehschüsse oder 
gar kunstvolle Fallrückzieher 
zustande bringen, abhängig 
davon, wie hoch der Ball steht 
und in welche Richtung der 
Stick gelegt wird. Daneben exi- 
stieren in International Super 
Star Soccer zahlreiche Moves, 


Ballbesit2 ist, sind.die 
ungstastenfol- 





rechts=Doppelpaß, 
Lauf hinein 





International Super Star Soccer nutzt sowohl bedientechnisch als 
auch optisch die Möglichkeiten des N 64 aus 


lautet). Der Analog-Joystick 
gibt dabei immer an, in welche 
Richtung der Ball geschossen 
bzw. wohin der Spieler laufen 
soll. Wem das hier noch zu 
kompliziert erscheint, darf 
nach wie vor die übliche Steu- 
ermethode per Richtungs- 
kreuz auswählen. Dazu bedarf 
es keinerlei komplizierter Op- 
tionmenüs, man betätigt ein- 
fach das Steuerkreuz auf dem 
Joypad statt des Analog-Joy- 
sticks. Nur keine Bange, es.ist 
alles viel.einfacher als es 
klingt. Die Learning-by-doing- 
Methode erweist sich bei die- 
sem Speil als einfachstes Mit- 
tel, die Steuerung der 
einzelnen Funktionen in den 


Griff zu bekommen: Man fängt 
eben am besten gleich ein 
Spiel an. Euch stehen im An- 
fangsmenü sechs verschiede- 
ne Spielmodi zur Verfügung: 
Vorsaison (einzelnes Spiel), 
Saison (die gesamte "96er Sai- 
son), Tournier (ein kleines Po- 
kaltournier), Elfmeterschießen 
(wie der Name sagt), Szenario 
(Nachspielen von authenti- 
schen Spielsituationen aus der 
aktuellen Saison) und Trai- 
ningslager (ohne Gegner, ein- 
fach nur zum Herumprobie- 
ren). Jeder der Spielmodi kann 
mit bis zu vier Leuten gleich- 
zeitig gespielt werden. Falls 
Ihr eine Memory-Cartrige zur 
Hand habt, richtet das Spiel 


Artificial Intelligence ä 
la N64: Je nach 
Spielsituation verhal- 
ten sich die Spieler 
auf dem Feld unter- 
schiedlich. Bei 
1 Flanken versucht 
grundsätzlich jeder 
den Ball mit dem Kopf 
anzunehmen. 
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bis zu drei Speicherstände ein, 
in denen Daten über Saison- 
spiele, Mannschaftsstatus 
oder Spielereigenschaften ge- 
speichert werden können. Ihr 
dürft im Spieler-Generator so- 
gar Spieler selbst kreieren, 
diese abspeichern, in die 
Mannschaften integrieren und 
mit ihnen sogar Saisonspiele 
bestreiten (was bei anderen 
Fußballsimulationen nicht im- 
mer möglich ist). Es steht 
außer Zweifel, daß /nternatio- 
nal Super Star Soccerein Spiel 
ist, daß sich grundlegend von 
bisherigen Fußballsimulatio- 
nen unterscheidet. Allein 
schon grafisch hebt sich das 
Spiel aus existierenden Titeln 
deutlich hervor. Die bei Fuß- 
ballsimulationen häufig ver- 
wendete Bezeichnung “au 

thentische Spielerdaten” müs- 
ste schon neu definiert wer- 
den. Konami hat jeden einzel- 
nen Spieler aus der J-League 
wirklichkeitsgetreu hineinko- 
piert. Dies geht sogar soweit, 
daß ahnungslose Spielemuffel 
glauben könnten, es handle 
sich hierbei wirklich um eine 
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Durch das Motion Gapture Verfahren wirken die Bewegungen der 
Spieler überaus natürlich und realistisch 


reale Fernsehübertragung. 
Man erkennt jeden einzelnen 
Spieler schon von Weiten an- 
hand der per Motion Capture 
animierten (wirklich gut ani- 
mierten!) Polygonfiguren. An- 
gefangen vom Haarschnitt 
über den individuellen Bewe- 
gungsstil bis hin zu Verhal- 
tensweisen (nach einem Tor 
z.B.) ist jede Einzelheit authen- 
tisch nachempfunden worden. 
Ich wüßte nicht, ob es jemals 


Ei a wo 


Be 
Ewz. 


Special Moves wie Fallrückzieher sind ebenfalls möglich 





schon ein Spiel gegeben hat, 
das diese schon an Besessen- 
heit grenzende Detailtreue 
konsequent an den Tag legt. 
Ich sehe schon die Gesichter 
vieler Freaks, die selbst gerne 
ein Auge auf dieses Spiel wer- 
fen würden, um mir zu wider- 
sprechen. Aber leider existiert 
zur Zeit nur eine japanische 
Version. In den USA soll dieser 
Titel im Juni auf den Markt 
kommen, für Europa hingegen 
ist noch kein konkreter Er- 
scheinungstermin genannt 
worden. Inwieweit sich die 
Euro-Version von der japani- 
schen unterscheiden wird, läßt 
sich nur schwer sagen. Laut 
Angaben von Konami Deutsch- 
land steht zum jetzigen Zeit- 
punkt lediglich fest, daß die 16 
J-League Mannschaften inklu- 
sive Spieler durch National- 
mannschaften ersetzt und die 
japanischen Kommentare 
durch englische Sprachsam- 
ples ausgetauscht werden. 
Auch die Fußballstadien, in de- 
nen die Spiele ausgetragen 
werden, müssen entsprechend 
unbenannt werden. Die Frage, 


Simes 





in 5 
ZT u 


BD; EHI 


Das Menü wird in der Euro- 
Version natürlich übersetzt 


ob und in welchem Umfang 
der Szenario-Modus und der 
Spieler-Generator integriert 
werden sollen, wußte man 
aber noch nicht zu beantwor- 
ten. Wir hoffen jedoch, daß die 
vielfältigen Optionen alle bei- 
behalten werden. tet 


Die polygone Kunst der 
Inszenierung: Freudentänze 
nach einem Tor, Foulspiel an 
den Torwart und die 
Anweisungen des Torwarts 
vor dem Abschlag 
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PREVIEW 


TE aller): 
TG TI TE Jelo] ac 
Abteilung. Den Be- 
TE Teil IT 0-Tg: 
ein Space-Shooter 
ST TEST ed 
TESTER 


rgendwann in naher Zu- 
1 kunft nimmt die Bedro- 

hung durch Aliens derart 
dramatisch zu, daß sich die 
Erde nicht mehr anders zu hel- 
fen weiß, als die Erbmasse ih- 
Each ulaTghiet:E 
stellter Alien-DNA zu infizieren 
und die armen Kerle im Aus- 
LEITSO BUNT A Daten LEHE INBT=1ulee 
dischen Geschwadern sozusa- 
PEN EST ET 
RER To) RT @ TEE TTE, 
ernswerten Kreaturen und 
müßt Einsätze für den Repton 
Clan gegen die Ovons fliegen. 
Gleichzeitig besteht Eure Auf- 
gabe darin, den Menschen in 
AT RNETOTE Jan Fe Tate Ke TANZ LnEe 
nen zu lassen, um die Erde für 
einen hinterhältigen Alienan- 
griff vorzubereiten (diese 
Schlingel!). Das Universum 
WEHT 
durch zwei Sonnen erleuchtet, 
ET EIETA TEA: 
xionen und Lichteffekte auf 
WERTET BSSo deu [:) 
durch Navigationstrahler, Ef- 
fekte beim Abfeuern der Waf- 
LET WO EEE 4 [ET 
nen noch intensiviert werden. 
Letztere wurden besonders 
filmreif inszeniert: Das (hof- 
fentlich) feindliche Schiff ex- 
plodiert genau von dem Punkt 


GISTTR w i 


Fr 


18 


3 


De iR, STE ETITe ET EEE TU TIEE TE TEE TREE EL TEE SITE N 





UEIzEL GREEN arrom ELITE 7) m portal 


VEREINZELT 


aus, in dem der entscheidende 
Treffer eingeschlagen hat und 
während es langsam ausein- 
anderbricht, geht es in einem 
UNE ETTTGETWTTTAETIN 
TEAM Ne 
late IT WE TTO m eIT HT 
Mapping-Effekte bestaunen 






















/ 


4 No Chance: 
El 
GTA 










4 ...und so 
abgefahren 
sieht's dort aus 


können. Das bedeutet, daß im 
Gegensatz zu vorberechneten 
Texturen, in Echtzeit berechne- 
EDS EHESTEN) 
zieren, die nach Kontakt mit 
Licht ihre Struktur (auch drei- 
dimensional) ändern, also eine 
Technik, die schon fast an 








| Ale 


5 
= 
Wunderschöne Lichtreflexionen 
EEE TIER 


Echtzeit-Rendergrafik grenzt. 
In den über 50 Einzelmissio- 
nen werdet Ihr eine Unmenge 
verschiedener Alienschiffe zu 
Sternenstaub zerbröseln las- 
sen, Wingmen zur Flanken- 
deckung beordern, ein On- 
Screen-Nachschlagewerk bei 
allen Arten von Problemem 
Rage 
mal der Waffenwechselbut- 
ton?”) konsultieren — und das 
alles bei beachtlicher Flugge- 
schwindigkeit. Wir werden 
Euch über diesen interessan- 
ten Shooter auf dem Laufen- 
den halten. rk 


4 Nach dem Launch vom 
Mutterschiff geht's ab ins 
Tu 


De Ha 


ELENA 


HOW ASGENHALES WIE TUROR 
WIRBISLANG BEE 


Sit fatsgın 


S EN IT 
EN ITELHÄNDELT Ar 
UM EINEN 3D-SHOGTERIDERT 

EXTR Casa EN 


Auitıt°07 AsrBtine ZWEIFEL ser 
BESTE 2 -{eer 1. 10702 11,0 = lils FUN 


MIT KONKURRENZLOS REALISTISCHEN SZENARIEN UND 


.- 
a FASZINIERENDEN SOUNDKULISSE IN DOLBY-SURROUND WIRD DIESES SPIEL 
ae’ ZUR UNVERGESSLICHEN ZEITREISE. 


Ye 
ee 


A; 


DINOSAUR HUNTER 


NINTENDO®' m ® 
u / 
NER TER 
- Entertainment GmbH 





bei Adidas Power 
4 Soccer Internatio- 
nal 97 für Playstation? Mal 
i » daß die Na- 


ger rd ‘und deshalb 
‚Abkürzungen wie /SS Pro in 
Mode kommen (Adidas Power 
Soccer International '97 nen- 
nen wir deshalb kurz APSI 
'97), haben sich die Entwickler 
mächtig ins Zeug gelegt und 
eine ganze Latte von Verbesse- 
rungen bzw. Neuigkeiten im- 
plementiert. Über 200 Teams 
warten auf den Anpfiff, zu den 


Ligen aus Deutschland, Eng- 
land und Frankreich gesellen 
sich 50 Mannschaften aus der 
italienischen und spanischen 
Meisterschaft, über 50 Natio- 
nalteams, 20 Teilnehmer der 
Euopapokal-Turniere, alle mit 
aktuellen Spielernamen. Neben 
den bekannten Spieloptionen 
gibt es jetzt auch einen Tour- 
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nament-Mode, Mm bis zu 
56 Tei an einem Turnier 
teilen. können. Vier 
Schwierigkeitsstufen ermögli- 
chen dem Laien den leichten 

nd bieten auch dem 
© och genügend Wider- 
stand für langfristigen Spiel- 
spaß. Grafisch hat sich natür- 
lich einiges getan, die 
















Unten seht Ihr die nulzlose Radarübersicht 
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Oben: In der Zeitlupe bewundern wir nochmal 
diese phantastische Parade des Torhüters. 
Links: Drei Optionen für den Freistoß. 


Animation wirkt flüssiger, das 
Spiel wird auch bei vollem 
Bildschirm kaum langsamer. 
Bei weiteren Verbesserungen 
verlassen wir uns auf das 
Wort der Entwickler, da sol- 
che Details bei Vorversionen 
nicht immer erkennbar sind: 
Die künstliche Intelligenz aller 
Spieler wurde verbessert, ei- 











Wie bei Sportspielen 
inzwischen üblich, 
erfährt auch Adidas 
Power Soccer von 
Psygnosis ein 
verheißungsvolles 
Facelifting 


nige Teams besitzen Stars, die 
sich deutlich in ihrer Klasse 
von den anderen abheben. Die 
Torhüter ermüden genauso 
wie alle anderen Teamkolle- 
gen, jede Mannschaft spielt so, 
wie es die Aufstellung erlaubt. 
Eine Elf mit guter Verteidigung 
wird z.B. weniger Tore kassie- 
ren als andere Teams. Was die 
zahlreichen Innovationen wirk- 
lich Wert sind, und ob APSI 
"97 mit dem Klassenprimus 
FIFA ‘97 konkurrieren kann, 
wird uns der Test in der näch- 
sten Ausgabe verraten, IZ 





Die Vogelperspektive ist leider 
sehr unübersichtlich 


Klinsmann trifft ins Tor? Unglaublich! 


Super NES 


Casper dt 119.00 
Ohrang Trigger us 139.00 


Be Malle dt 129.00 


DENT TR LT RC TE Pi] 


Donkey Kong Count 2 di 119.00 
Fila Soccer 97 GO,EDdt 119,99 
Incanation dt 79.99 
IntB.Soccer Deluxe dt 119.00 
Kirbys Ghost Trap dt 79.99 
ar? | IF) 
Mario Andreiti Rac. dt "109.00 
Mario World 2 dt 109.00 
Marvel Super Heroes dt 99.00 
Mission Impossible dt *109.00 
Mr, Do! dt 79.9 
NBA Live 97 dt 119.99 
ET TTa: 8 109.00] 
NHL Hockey 97 dt 109,99 
dt 7999 

Power Rangers ZEO dt 129.00 
Power Piggs dt 79.99 
PrinoeolPersia2 dt 79.99 
Roalm dt 79.99 
Se il dt 119.99] 
Sim City 2000 dt 129.00 
Star Trek: Next Gen, dt 89.00 
Streötfiilnar Alp.2 a 1249 
ferranigmi “| 109,00) 
ES ] 119,00) 
nz a 79.89 
Worms dt 104.00 

Super NES- 
Sonderangebote 

Kan Ihe Akrobat 2 uk 49.00 
EEE TTS REIT I EH: Te e| 39.00! 
Dun Throat Island dt 59.89 
John Madden 95 dt 39.00 
Löst Vikangs 2 C 69,99 
Ilickary & Minnie a 698 
Newman-H.indy Car dt 39.99 
Amaknion X a 4990 
Rise ol Ihe Robotu dd 49.00 
Soldaman / X-Men a .39.89 
Blargalo a 39,00 
Ve 2 (Jucigma dt 39.99 
dd 38.00 

ee iresternanin dd 39,99 

Super NES-Zubehör 
Anlensonkabei SNES dt 19.00 
Eirch Kabel SNES dt 19,00 
Cinch - Scart Adlapt, dt 10.00 
Game Mage Mogelmodul dit 69.00 
Infrarot Joypad dt 39,99 
Joypad T 364 Action dt 13.00 
oypadJT 365 Sprint dt 17.00 
BNES ohne Spiel dt 199.00 
Eupen Kay Adapter dt 29.00 
Top-Fighter Joystick d 699 
WINE Ra Vidoo (VH3) di 8.00 
Bnehoy 

Jonkey Kong Land: Eich: ie) 
King ol Fightem 05 a 49.99 
Bchiümpio 2 di 69.00 


Super Mario Land 3 ar (Ri) 








Gameboy- 
Sonderangebote 
Forrär: Grund Prix a 49 
Bla Boy Guory 2 Aal 
Lodz A 29.00 
TERRAIN “ au 
NBA Jam 28 
PGA Europsanı Gott a a 
äpancstml 2 “2000 
Stargate dt 29.99 

| 
Munich Software Center 
Theresienstr. 152, 80333 München 
Tel. 089/52 27 87 
Grilparzerstr. 42, 81875 München 


Tel. 0894 70 21 22 








Terminator 2 (Judgme dt 


WWF King ot Ring a 

Kanon 2 a 29.00 

Yasha Cocikla uk 39.00 
Gameboy-Zubehör 





Se te 1 


Game BoyLicht+Lup dt 
Game Boy Enargy Pack dt 


Nintendo 64 


Game KA) 
24.9 


29,00 


Oraiel in USA PR 184.00 
Fin Soccer di * 139.00 
Goernan dt * 139.00 
Haan dd * 159.00 
Im 3,8ocser Doluxe dt ” 139.00 
Pritoct Eloven Soc. iR 229.00 
Pilot Wing pr 1899 
Pilot Wings &4 a 109.00 
Siar Wars - Sha,o.E a * 129.00 
Super Mano 64 At 89.00 
Turok uk 149.00 
Turok dt 149.00 
Wargads di * 169.00 
Wave Racer &4 dd * 88.00 
Wave Racaı 64 r 184,00 
Wayne Grazky Hockey us 164.00 

Nintendo 64-Zubehör 
DB Meg Memory Card dt 79.00 
Antannankabel NG4 A 49.00 
Olnch Kabel Nö4 di 14.89 
Gnmekiler dt 69.00 
Jaypad IT 378 Tide dt 49.00 
Joypaiivorlängerung a 24.99 
Joypad Nintondo 54 dit 54.00 
Joypad IT 377 Tide. a 59,00 
Memory Gard N64 a 59.00 
Nöd+ Mario 84 da 479.00 
Nö44 Muno+-Pilot W, a 579.00 
Nintendo 84 0.5plal di 399.00 
SYkteo Kubol NG4 dt 29.00 
Sat Kabel 64 A 29,00 
Stoaring Whoal 4x4 us 149.00 
S:Marlo 64 Spiebera ad * 24.00 

. 
Mega Drive 


RB ocper 07 Go.Ed di 89.99 


79.00 





Benin: | 


Jahn Malen Footb97” di 89.99 
N TEE NETTE NIT { 99.00] 
NBA Live 07 et 89.99 
NHL Hockey 97 dt 89.99 
Some 3D a 9.00 
Tim in Tibet da 74.99 
Virkia Fightar 2 “4 8999 
Mega Drive- 
Sonderangebote 
Comix Zone dt 49,99 
Dynamita Haaddy dt 39.00 
‚Earth sr: uk L ‘f 39 | 
ER et tt: 
Fun Wort Bal.Boy uk 10.99 
Humkanes u 299 
Klypeduunk a 29.00 
Inoroclibie Hulk A 29.00 
Marko’s Magic Footb.dt 29.99 
‚Mega Man WilyWars dt 39.00) 
Mighty Max [ii 44.00 
Mr Nutz 4 499 
NHILPA Hockay 95 a 39.00 
Normy's Baach Babe a 29.9 
Page Master di 39.00 
Punischer & 29.00 
Alseofihe Robots dt 19.99 
SlyanFu + Musik CD n 29 
Skkimarks a 29.99 
Stargate #499 
Talsspin dt 34.00 
Talmita Adventure a 29.00 
Toughman Boxing dt 29.99 
Whac-A-Ontter tk 19.99 
Mega Drive-Zubehör 

Joypad IT 464 Action dt 13.00 


AUCH BIRERT IN ÖSTERREICH BESTELLEN! 10M = 8 ÖS. Vorsan für Österreich, Fa GAMEBUSTERS. Aipansır 18 A-5020 Salzburg, Tol. 06621526 026 
Wlrsand für Dantschland, Fa. PLAYOOM, Leibriizstt, 30, D-90686 München, Tel. 089546 0.300 


und eine Telefonnummer... 


RER T HEN 


DINO 


IKURE).S 
RR 


Perämer Lenkrad 


Sony PSX 


AYLNZeiRNEN) 


iphomels Fluch 
Batman Forever Coin 
Battle A Toshinden 2 
Battle Sport 





Comm.& 
Con 
Cool Bonrders 


Tl 





Last D all Erz 
Ta ci Kain 
Little Big Advant 2 
IESaTRee2 
Magic the Gathering 


Magie Carpat 
Mechwarrior 2 


1] 


(0) 


SAUR HUNTER 


Kant 
AREN 

















S (UONANES 


Die Spielewelt hat einen Namen... 


sy 










et 149700 
, s pr 
uR 149,00) 
wre: (aan dt 89.00 
ee Myst (kp.dt) dt 89.00 
KllmeoMusaum Piece3 dt 79.00 
Nano Smash Court T. dt 89.00 
r 89.99] Namiao Prime Goal So. dt 89.00 
Be Nascar Racing 96 dit 89.99 
Ma 790 ie Zone dt 89.00 
Ra 2000 eine d 7280 
u Bu INBA Live 97 at \ 
o Na 97 dt 
5 an NHL Hockey 97 ] 
. 0) 
Onskle Be di 2 
s Ar en lt, di 79.99 
a 89.00 Portect Weapon di * 89.00 
dt * 99.00 Pribad at 89.00 
ad race jBlikanager a“ 799 
dt za Boad dt 79.99 
dt * 8400 Porsche Challenge a 1:9: 
a 09 | TAower Move P.Wrestl.dt 79.99 
: za  Palmanplay Hockey dt 84.00 
i 99,0 for] dt 79,99) 
d 9900 (eine dt 
d 8900 (ke dt 
Ä ern) Ban? a 
k 89.00) are : m 
d * 89.00 , 
d 9.00 la “ 
a 00 Mark dt , 
dt 89.00 Naminage dt . 
dt 89.00  BBEIEH Aal Racing 2 dt 89.00 
dt 9.00 BamprasExtre.Ten. dt 89.00 
di" 89.00 Sim City 2000 kp.d. dt 89.00| 
it 79.99 u 1727 di * 99.00 
0 89.00 Boviat Sika dt 89.00 
a * ao kamen dt 89.00 
di * 8900  Brng di 8.00 
ad * ».00 pc Goss to Hollywo dt z 
dt” 0900 BER a 
d gooo Kae 
dt 89.00 EUBBRUNG Asch: a 
“ El] hi 
dt 84.00 dt 
a 89.00 dt 
dad 7989 a 
a * 8400 A 
#890 a 
3 ag BEN HI RIZ rue 
8900 Me dt 
re SragETz Tunspor u 
Ei Saar dt 
a ed Mei? dt 80. 
Farere Victory Baning 89.00 
8 83 u) Y dt 799 
a" 8900 Maps da 89.00 
a4 830  WirualTennis dt 84,99 
di" 89.00 


Fallzsarvice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt. 


+ Vorbestellung möglich, 


* Fordern Sle unseren kostenlosen 


A a 90 708 20000 


Spiele sind beim 
DM 7,-/ÖS 50,- Nachnahme. 
neh el ver 


Ei 


mit vielen weiteren Titeln an. 
der Anzeige voraussich! 


Versandkosten per UPS auf Anfrage. 
Andkosten. 


Ins Ausland nurgegen Vorkasse zzgl. DM 18,— Versa 


DA 


und Preisändeningen vorbehallen. 


tlich 


noch 











Warhammer Fant.B. dt 89.00 


ehrt 


NAT Commander 4 





Wind Commandar 3 di 84,00 
Wipe Out 2097 dt 99.00 
WWF in Your Houss dt 79,9 
Ka Proioct 5 89.89 
Com Toror f1.De a 89.00 
XMen-Ohltiren o1.A dt 84,00 
Zork Namasis a 89.00 
Sony PSX- 
Sonderangebote 
Alr Combat Platinum ı 
dt 
a 
> 4 “| 
Destniction Derby 1 dt 
Extreme Pinbal chi 
Gux [ 
Mi One (DA) dt 
Ilraot Joypad PSX dt 
Parodiun Dahme at 
Pıimal Rage dt 
Alevolıkon X a 
Ridge Rucer 1 at I 
Rise ofihe Robots2 dt 69.99 
Siresffightar Movie [| 49.00 
Tekken 1 Platinum a 49.00 
Wipe Out 1 Platinum R 49.00 
Worms 69.9 
WWF Arcade 4 49.99 
Sony PSX-Zubehör 
Game Buster dt 79.99 
karl Sorıy PSX ch 54.00 
Jloypad.IT.403 Contr. a 25.00 
Verlängerung Joypad a 19.99 
Link-Kabel PSX di 24.99 
MadCatzLenkrad dt 139,99 
Mamöry Card 8Meg dt 77.99 
Memory Cad24Mmeo di 89.00 
Memory Card PSX dt 39,99 
Nußcon Joypad PSX ni 84.00 
Pıpdator Gun IT 400 a 69.00 
AGB-Scäart Kabel Soıy dit 26.99 
BonyPSX&ACrashBa di 479.00 
Sony PSX 0.5ptel d 389,00 
Memory Card & Pad dt 89.00 
Saturn 
Tr: 10 1) 
| 79.991 
dt 79.99 
dt" 89.00 
a 79.99 
a 73.9 
dt“ 99.00 
Casper dt 79.99 
Onstlevania - Blood! d 89.00 
‚Comm. & Conquei “| 0] 
Grow; City ol Angels a 89.00 


Erusador No Romora.dt * 89.00 








Händleranfragen 
_ erwünscht, 





Iron & Blood a 89.00 
ıhewiale ol ta Orncio a 89,00 
Jühn Madden F 97 a 88.00 
Last Dynasty dt 89.00 
Lömmings 30 dt 84.00 
Last Vikings 2 u 89.00 
Magis tie Gathering dd * 89.00 
MrBones dd * 89.00 
NBA „am Extrome dt 79,9 
NBA Liva 97 dd * 89.00 
NHL Hocduy 97 it 89.00 
ON Word Interospt. a 84.00 
Powerplay Hockay di 59.00 
Primal Rage di 89.00 
d " 89.00 
dt * 94.00 
ct 89.00 
a 89.00 
dt 79.99 
et] 
dt 59.9 
dt 89,00 
dt 89.00 
a 89,00 
at 79.89 
a 8300 
a 











dt 
Thams Hospia 
Tomb Raider dit 
Tune 81 [0 
Valora Valley Golf dt 
Virtan! Baseball a 
Yırtund Pool a 
Vinua Fighter 2 di 
a Co; . 1 
Virtun Cop 2+ Pistole dt 139.00 
Di 89.00 
WWF inYour House di 79.99 
WWF Wrestomania di 73,9 
Zork Namesis d * 89.00 
Saturn- 
Sonderangebote 
Bubble Bobblo a 6389 
Bust a Move 2 a 548 
Fila Soooer 96 ch 44.99 
HI Octane (DA) di 39,9 
NBA ‚kam Toumament 1. 69.00 
Parodium Dal a 4.9 
Dan x dt 989 
Shock Wave Assault dt 29.9 
Thiemm Park (kp.dt.) ct 44.89 
Victory Goal 11 2.89 
Virtra Fightor 1 OEM a 0 a0 
Virtua Racing dt 39,99 
Virtua Fighter Kids ch 69.09 
TI EST Tu CH 
K-Nen@hlktien at.A at 69.99 
Salurn-Zubehör 
Ansennankabel Satum a 39.00 
Games Buster dt 79.99 
Joypad Game Partnar di 40 
Mammary Card B Meg dt 79.00 
Netzkabel für Satum a 8.00 


Rally di Ara 





Satum+Comm.&Cong. di Er: 
Saturn incl. Fila 96 dt 439.99 


HRallyaWWS 97 d 


ad 


SaturrH 









sei seiner ns ecke testen 


oting-Automaten 


Bi min: 
TIK automalisc: 


allen wirfi At. die { e Lk nbar. Da je Di Sant ne  Gri- Richard bringt sich sofort in 





Antuhrer schneller und genaue: 





„aa pe Be 8 8 85 8 9 98 8 
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Sicherheit (z.B. hinter einer 
Hauswand). Wenn der fiktive 
Sprecher nun “Action” brüllt, 
wißt Ihr daß sich eine neue 
Garnison Schurken for- 
miert hat. Per Druck auf 

das Pedal (Button) 

hechtet Ihr nun aus Eu- 

rem Schlupfwinkel her- 

vor und nehmt die Söld- 
nerschar unter Beschuß, 
bevor Ihr selbst ein Bleif- 
ang werdet. Damit ist klar: Ihr 
habt nur kurz Zeit, alle Feind- 
objekte zu lokalisieren und 
müßt prompt das Feuer eröff- 
nen. Wenn Ihr das Pedal los- 
laßt, begibt Richard sich wie- 
der in Sicherheit und lädt 
gleichzeitig seine sechsschüs- 
sige Kanone auf. Auf Eurem 
Weg durch das Schloß, aufge- 


Oben: In bezug auf 1a-Intros ist Namco ja 
inzwischen eine Bank 

Links: Achtung Handgranate! Jetzt schnell 
per Pedal (Button) in Deckung gehen! 





teilt in drei große Stages mit 
mehreren Unterebenen, erwar- 
ten Euch neben normalen Sol- 
daten (blau gekleidet) auch Of- 
fiziere (schießen schneller und 
genaue: Vorsicht!), Flak-Ge- 
schütze, gepanzerte Wagen, 
Hubschrauber, Handgranaten- 
Attacken und natürlich die bei- 
den Bosse Sherudo sowie 
Wild Dog. Zusätzlich zu den 
bewaffneten Angriffen müßt 
Ihr auch noch die Stage-Um- 
gebung im Auge behalten, um 
Euch z.B. in der Fabrik recht- 
zeitig vor scharfkantigen Ge- 
genständen zu ducken. Außer- 
gewöhnlich ist, daß Ihr den 
absoluten Boß und Diktator 
Sherudo (ein Meister der Mes- 
serwurfkunst!) nach Stage 





zwei zuerst ausschaltet und 
Euch erst im furiosen Nebel- 
granaten-Finale auf der Spitze 
der Burg um den Söldnerkom- 
mandanten Wild Dog küm- 
mert. Wer nun Namco kennt, 
weiß, daß sich die Japaner für 
die Heimversionen ihrer Arca- 
de-Hits immer etwas Besonde- 
res einfallen lassen, so auch 
bei Time Crisis: Neben der 












— et 


Den Hotelhallen-Shootout findet Ihr exklusiv in der PS-Version von 





Time Crisis. Dafür wurde die Grafik einen Tick abgespeckt. 


Spielhallenstory um das be- 
sagte Kidnapping findet Ihr auf 
der PS-Dise noch eine weitere, 
ebensolange Story, die sich 
um eine Waffenschieberbande 
dreht, die sich in einem mehr- 
stöckigen Hotel verschanzt 
hat. Dort spielt auch das stän- 
dig mitlaufende Zeitlimit eine 
wesentliche Rolle. Vertändelt 
Ihr unterwegs zuviel Zeit, 

kommt Ihr immer 
su mehr in Bedräng- 
Yf nis, da Ihr z.B. ei- 
Ss nen Aufzug nicht 
mehr er wischt 
und deswegen den 
Umweg über die 
Treppe nehmen 


müßt, was natür- 
lich noch mehr 
Zeit kostet, bis 


dann das Timeout 


Oben: Gleich drei Geschütze auf 
einmal. Jetzt wird’s brenzling 
für Richard! 


Unten: In die Flucht geschossen 





A SAmeEsS 97 


beim Boß das endgültige 
“Game over" bedeutet. Schießt 
Ihr Euch mit Bravour durch die 
Gegnerschergen, kommt das 
BRC-System (Branch Aeflec- 
ted Conditions) zum Einsatz: 
Die Söldner stellen sich auf 
ihren Gegner ein und schießen 
ihrerseits schneller und gehen 
selbst fixer in Deckung. Nach 
Extrawaffen braucht Ihr dann 
mangels Existenz gar nicht 
Ausschau zu halten, aber die 
Spielqualität ist derart hoch, 
daß Ihr sie überhaupt nicht 
vermissen werdet, Nach den 
Screenshots zu urteilen, die 
uns Namco Japan zukom- 
men ließ, sieht es zwar ins- 
gesamt nicht danach aus, 

daß der hohe Grafikstan- 
dard des Automaten ge- 
halten werden kann, doch 
für PS-Verhältnisse wir- 
ken die Polygon-Kanail- 
len immer noch hübsch, 
Wenn Time Grisis Ende 
März in den japanischen 
Läden stehen 
wird, werde ich 
aber ein Detail, 
das den Arcade- 
Spaß merklich in 
die Höhe trieb, 
mit Sicherheit 
schmerzlich ver- 

missen: Den mar- 
kanten Rückstoß 
effekt bei der Light- 
gun rk 
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Zeitgleich mit dem N64 - von der Öffentlich- 
keit jedoch fast unbemerkt — hat Sony am 

1. März ebenfalls ein neues Produkt, die 
YAROZE-Playstation für Hobby-Program- 
mierer, auf den Markt gebracht 


werdet Ihr die pech- 

schwarze Ausführung 
ESTER IE Kelle 
nie bestaunen können, Auf- 
grund des eingeschränkten 
Käuferkreises (Programmier- 
erfahrung ist Voraussetzung), 
OA 
zentral von England aus ver- 
marktet. Interessenten bestel- 
len dort dann erst einmal die 
Informationsunterlagen. Dies 
ala teaTln 
(http!//www.scee.sony.co.uk), 
per Brief (Yaroze Application, 


| m Kaufhaus um die Ecke 






BEE Ta: 
NER 


Während einer Pressever- 
anstaltung in London wurden 
20 Yaroze-Spielchen vorgestellt 


pn 





SIR NENNT RI 2 
Noel St., London, W1V 4HH) 
oder fernmündlich unter 
00441714471616. Wer da- 
nach nicht zu verschreckt ist 
Lat Tenor a GILT N) 
der globalen Yaroze-Commu- 
nity werden will, der kann sich 
dann per Kreditkarte oder Eu- 
[oT I STELLE ZT 
1500 Mark) das Starter-Kit, 
bestehend aus einer schwarz- 
ER or A HT LITT en 
Memorycard, 1 Scart-Kabel, 





„Tan Tank“ ist was für Leute ohne Sandkasten 


dem PC-Verbindungskabel 
und zwei speziellen Playsta- 
tion-CDs mit Entwickler-Tools 
und Utilities, bestellen. Seid 
Ihr erstmal im Besitz einer sol- 
chen Entwickler-Playstation 
ATEM TEE 
nem "echten" Entwicklungs- 
system — PC-Steckkarte, blaue 
PS, etc. -, das ein Vielfaches 
KOST RTTutiiE 








lich ist -, erhaltet Ihr auch au- 
tomatisch eine Zugangsbe- 
rechtigung zu den Yaroze- 
Web- Sites in Japan, USA und 
STE TEEHE EA:R 
Hilfe bei Problemen, könnt 
Kontakt zu anderen Mitglie- 
dern aufnehmen und die 
neuesten Entwicklungen dis- 
kutieren. Es ist außerdem 
möglich, Spiele von anderen 
Yaroze-Jüngern 
herunterzuladen 
und sich so einen 
UST T a0 Tel 1 
NIKON EHEN 
| und Grenzen der 
Hardware zu ma- 
chen (in Japan 
gibt's Yaroze be- 
reits seit Mai 96). 
HR 

BZ TOVATE 
EIN@ENEIET) 
sowas wie "ge- 
WIDER Te 
wir stark”, 


PC nie SEN, 


Essentiell: Das Verbindungs- 
ELTERN) 


m Zum Programmieren be- 
nötigt Ihr einen PC (ab 486er, 
Win 3.1, bzw.95) oder Mac. 

m Selbst wenn Ihr Eure eige- 
nen Yaroze-Spiele auf CDs 
brennt, laufen diese nicht auf 
normalen Playstations. Man 
kann somit keine Playstation- 
Software selber herstellen, 
wohl aber von renommierten 
ALT ERTL Tar TUR TRrSiTe, 
che nach jungen Talenten sind, 
REISE EVEN RT ldeltorsı 
werden (wie in Japan schon 
mehrfach geschehen). 

m Ohne Vorkentnisse der Pro- 
grammiersprache “CO” ist eine 
Anschaffung aber wenig sinn- 
voll, obwohl es sicher kein 
Ding der Unmöglichkeit ist, mit 
viel Zeitaufwand trotzdem 
nach ein paar Monaten erste 
Ergebnisse zu erzielen. ds 








“Terra Incognita” ist 
bislang eines der 
beeindruckendsten 
ITS 
IKT 








1 statt:mit Garantie 





















































+ Memory Card 
+ 2tes Joypad DM 29. 


monatlich 
+ en für 99.90 bei 24 Monaten) 


f Beispiel 1: NINTENDO64 — \ 
+ Super Mario 64 = 

= + Pilotwings 64 DM 52. j 
A +2tes Jojpag 


bei 24 Monaten |) 


Oben genannte Felder sind Beispiele. Es könne n auch ander 
Grungerate  Mindestbe Software errae alle Systeme finanzie 


Ombau für US/JP-Import2 
' dureh unsere: eigene: 


9.9 ) 
Der Umbausatz für Bastler rn 
' deutscher Anleitung .B 
(Es wird ein RCB-Kabel om dt) 


Game Buster 2 


en 
Sim ya 2000 dt 
; Soul.Bläde us... ' 
Speedsterdt 

' Spot g.t. Holli 
Suikoden u: 

: Tekken Ii:dt 
Tenka.dt . 
: Time at x 





einsetzen bnteemretneieesCiEBErEEenESER 


PLAYSTATION SATURN 
‚» 4-4-2-Fußballdt: 89.90 Grundgerät dt 399.00 
A.IV Evolution Globaldt 89.90 Game Buster 89.90 






Adidas-Soccer 2 At. dt 99,90 SESGG  aSessngerel 
































































abhometsFluchdt 8990. f 4-4-2-Fußball dt 
Bedlam dt 89.90 |. Amok dt 
Blast Chamber dt 99.90 || AndrettiRacing dt 
Bushido.Blade jp LA Je ı Area51 dt 
Carnage Heat.dt [STeh Je ı Bedlamdt 
| CityoflostChildrendt 89.90 | Bug Toodt 
4 Command&Conquer dt 99. 90 Crusader no Remorse dt 
\. Cräsh:Bandicoot. dt KIolcR 90 ı Dark Savior dt 
Crusader: NoRemörse:dt. 89. 90 WE jARelırKeeifern 
1 Destruction Derbylidt 99. 90 IBEKelaE.WieRtllslderie)) 129. 90 
- Die Hard Trilogy dt [Sich e\) ı Die Hard Arcade dt SIR 90 
| Disruptor dt 99.90 || Dragonforce us ER 
Dragonheart dt 99.90 j Elevator Actiön Returns 129.90 
ı Exhumed dt 89.90 || FIFA-Soccer 97 dt 89.90 
nlwausteiaeti ger Zei: 89.90 } FightersMegaMix us 119.90 
Final'Rantasy VIl jp 199.90 | GridRun dt 94.90 
: Formula 1 dt 99.90 || Heart.of Darkness dt SPR-]0) 
Gun-({Predator) 79.90 || Hex Hex dt 84.90 
u du 13.@o in 89.90 \ Impact Racing dt 89.90 
Int, Superstar Soccer ‘dt: 89.90 || Manx TT dt 109.90 
Jet Rider dt 89.90 || Manic Karts dt 89.90 
Legacy .of Kain dt 89.90 || NHL-Hockey 97 dt 99. 90 





|. Power Play Hockey.dt 

| Kuäick dt 

esfelolgeistzigkei = 

esforelTeg]D Ko = 

| Soviet Strike dt 

ı Streetfighter Alpha II dt 

| Tomb Raider dt 99.90 

I. Virt. Cop Il inkl. Gun 149.90 
AUCH NEUHEITEN AUS USA aup | | 


Megaman X3.dt 
Monster Trucks:dt 
NBA Hangtime dt 
NBA.in the Zone 2 dt 
NBA Live 97 dt. 
NHL-Fäceoff-97 dt 89.90 
NHL-Hockey 97 dt EICH 90 
NHL-Powerplayhockey.dt 89. 90 
\ | Player Manager dt de 90 


89.90 
99.90 
89.90 
EIERN 
‚89.90 


89.90 
99.90 
89.90 
99.90 
89.90 
89.90 


















fort sind 
wir für Sie im Internet k erreich- 






JUMP S RUN: 


Wir versenden alle Spiele in der 
9.90 Versandkösten. Ab SE 


U DM 300.- senden wir versand- 
ugoeiule ig 


" uns entstandenen Bes 
sten mit DM 20.- Unser Ste ıT: 
ı auf Erfüllung des Kaufvertfa- 
ı ges bleibt hiervon unberührt. 


eislisten, News, Screen 
ar 


"TUESZI-LZZO UOROWIOLHHILVM :BunyeIsad 


4 
:f Pilotwings64dt 
|; Shadows o.t. Empire dt‘ 


Super in 64dt 


SUPER NES 


30, | Lost Vikings u ® 





VERSANDADRESSE 


ARJAY-GAMES 





Ebertplatz 2 - 50668 Köln, 
Kerr Er Zen 
rer 7uu ETW 


INTERNETADRESSE 


http:/ VON ENT 


UNSER LADEN IGTeTı 


et 


Ebertplatz" NEN 
Fon: 0221-1233 93 | 
Ladenpreise können abweichen 





Preise mit einem * sind Ange- 
bote und-oder Restposten UNE 
gebot solange Vorrat Kara) 


Sicherheitsboöx per NN zzgl. DIL 












Bestellwert {nur Software) von 


Pe 
gerern, der von uns PA 
ten Waren, berechnen wir In 








eo erwünscht. 





PREVIEW 


















egas neuer Splatter- 
Automat House of the 
Dead spielt in einem 


düsteren verlassenen Haus 
voller Zombies und anderer 
Monster. Die Stimmung erin- 
nert stark an Capcoms Resi- 
dent Evil, allerdings be- 
schränkt sich Sega auf pure 
[Yo dtoy aa dLaUE ef es BT: 
Hauptfigur Tom Rowgun ist 















Bei der Haut hilft 
auch Oil of Olav 
nicht mehr 
Rechts: 
EA SE) 
aa 
Munitionsvorrat 
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ul: 


Auf der diesjährigen Automatenmesse in 
Tokio wurde unter anderem Segas blutiger 
Virtua-Cop-2-Nachfolger vorgestellt 


besonders scharf auf Tom Rowgun 





nen Weg durch die 
verfallenen Gemäuer 
bahnt, tauchen aus al- 
len Löchern Untote, Monster, 
Hunde, Würmer und ähnliches 
UNTERE ROEBETA Re 
mit seiner Knarre möglichst 
schnell wegblasen soll. Bei den 
Todesarten der Gegner bewie- 
sen die Entwickler vom Team 
EU EBERSOHRLISRNT EEE 
sie”, je nachdem wo Ihr einen 
Widersacher trefft, verliert er 
vielleicht nur ein Körperteil 
NEN THAT 
gut”, wird seine Magengegend 
IERTO HL TEH TEE TEE HAN TE 
können nur ein paar harmlose 
BEREITEN BREIcHLeRG 
Sequenzen erklären zu Beginn 
die Story und sorgen zwischen 


ein Spezialagent, der 
in dem Gebäude den 
Fall eines verschwun- 
denen Wissenschaft- 
lers untersuchen soll. 
PNTSTTe amt Tags [el 
auch noch um Laura, 
die Tochter des Ge- 
suchten, kümmern. 
Während sich Tom ei- 


den Stages für den passenden 
Ubergang. Im Gegensatz zu 
Virtua Cop 2wird der Levelauf- 
bau abwechslungsreicher sein, 
Ihr müßt klettern, springen 
und Euch durch enge Gassen 
kämpfen. Die Handlung ver- 
läuft nicht so linear wie beim 
Vorbild. Es wird einige speziel- 
le Gegner geben, die Ihr aus- 
schalten müßt, um die Story in 
eine andere Richtung zu len- 
ET a ATS TRSE TG 





wird den zu absolvierenden 
Weg beeinflussen. Dies soll für 
längere Spielmotivation sor- 
gen, denn wer Spiele wie Vir- 
ER LER ATEISENE 
mal durchgezockt hat, hat 
normalerweise alles gesehen. 
Um Extra-Leben einzusam- 
meln, müßt Ihr Geiseln retten, 
AREA) 
POT EDEL TREE 
mals erscheinen wird, darf auf- 
grund der derben Handlung 
bezweifelt werden, aber viel- 
leicht seht Ihr ja den Automa- 
ten irgendwo rumstehen und 
werft mal ein paar Münzen 
rein, es lohnt sich. [74 








PRE V IEW SSH SEE RBB EOS BEE. E98 8898 8 BE 0 E98 & 


rl} 7 OROII 


Spektakuläre Überschläge, 
gnadenlose Zweikämpfe, brutale Kurse 
und vieles mehr bietet Rally Cross 


onys neues Renn- 
spektakel Rally Gross 
ist eines von diesen 


Spielen, die ohne große Vor- 
ankündigung auf unseren 
Schreibtischen landen und 
dann voll einschlagen. Den Na- 
men kannten wir zwar aus dem 


Witzig aber unspielbar, die 
Kameraansicht aus dem Gockpit 





Die Karte rechts oben zeigt die momen- 


tane Position aller Konkurrenten 


Ta] N 
RK 
[Elsej el: 207,3 


Mit Blickkontakt zu (dan Vorderleuten rasen 


wir durch den tiefen Dschungel 
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Internet, aber wir wußten auch 
nicht genau, was da auf uns 
zukam. Mit 20 unterschiedli- 
chen Fahrzeugen versucht Ihr 
Euch in mehreren Spielmodi 
auf sechs abwechslungsrei- 
chen Kursen. Zum Fuhrpark 
gehören z.B. auch mehrere 
Ford Ka und einige All- 
Rad-Trucks; die Ren- 
ner unterscheiden sich 
in Beschleunigung, 
Höchstgeschwindig- 
keit und Fahrverhalten. 
Allerdings gibt das 
Programm die richtig 
schnellen Rally-Kübel 
erst nach und nach 
frei, wenn Ihr in drei 
Schwierigkeitsstufen 
nacheinander gewinnt. 
Wer als Neuling in den 
Saison-Modus ein- 
steigt, wird nur zu drei 
der sechs Strecken zu- 
gelassen, die ervor- 
wärts und rückwärts 


Ze nn 


u" [2E + 


en 
[a3 





In der Cockpitperspektive kommen solche Sprünge noch Karor 


absolvieren muß. Drei Compu- 
tergegner machen Euch das 
Punktesammeln höllisch 
schwer, denn auf der Strecke 


wird gnadenlos gerammt, ge- 
schnitten und geblockt, was 
das Zeug hält. Wer es dann 
tatsächlich bis in den Pro-Le- 


Die coolen 
Trucks erhaltet 
Ihr erst sehr 
spät im Spiel 













Die Kurve hab' 
ichwohlnicht:so 
toll genommen 


2.888686 8088898 





Was macht das Siegestor denn 
auf der Rennstrecke? 


BeICET 
Bu -KrT29; 
45 gordo 





Ein Rallye-Ka mit toller 
Beschleunigung, wie niedlich 


vel_ schafft, wird mit allen 
sechs Kursen belohnt. Zu den 
angebotenen Strecken gehö- 
ren ein Wüstentrack, ein Sta- 
dion, eine verschneite und ver- 
eiste Bergstraße sowie ein 


Ladenlokal 
45131 


Rüttenscheider Str. 181 
Tel. 0201 / 777225 


In in hi 


SONY PLAYSTATION 





Der Vierspieler-Modus eignet sich nur für große Monitore 


Dschungelpfad. Auf allen Kur- 
sen geht es ständig bergauf 
und bergab, Euer Fahrzeug 
wird kräftig durchgeschüttelt. 
Fahrfehler verzeiht das Spiel 
kaum, Überschläge und Unfäl- 
le gehören zum ständigen 
Renngeschehen. Von jeder 


DAS HEFT 





aAMErZTNTNI 
@/NMIESKSIHE 





Strecke gibt es drei Versionen, 
die sich durch die Anzahl von 
Hindernissen oder aktivierte 
Abkürzungen unterscheiden. 
Neben dem Saison-Modus ste- 
hen weitere Spielvarianten zur 
Auswahl, neben dem üblichen 
Time Trial ist vor allem der 


| 


Ä 
N 
h 


ug 


NEU | 


SonViRlGvätotionWiden 


Head-On-Modus überaus wit- 
zig, denn hier fahren Eure Kon- 
kurrenten in entgegengesetz- 
ter Richtung, Karambolagen 
sind vorprogrammiert. 

Während des Rennens verän- 
dert Ihr im Pausenmenü die 
Perspektive, vier Ansichten 
hältRally Cross parat. Vor al- 
lem die Cockpit-Perspektive 
sorgt für jede Menge Spaß, 
denn bei mehrfachen Über- 
schlägen auf einem großen 
Fernsehgerät wird sogar hart- 
gesottenen Redakteuren übel 
(kommt im Replay mit erhöh- 
ter Geschwindigkeit besonders 
gut). Im Vierspieler-Modus mit 
vierfach gesplittetem Bild- 
schirm geht das Programm al- 
lerdings etwas in die Knie, die 
Steuerung reagiert nicht mehr 
besonders sensibel und die 
Grafik wirkt ziemlich klobig. 
Momentan ist Rally Cross nur 
als US-Import erhältlich, es 
soll in den nächsten Monaten 
aber auch bei uns veröffent- 
licht werden. IZ 


Ladenlokal 
40211 


Kölner Str. 25 
Tel. 0211 / 1649409 


Lödenpreise können abweichen 


U NEU NEU NEU N 64 





Sony Playstation dt. 389,-HThe Crow dt. 89,900 | 1. 5 : Rechtzeitig zum 
Pad 59,908: it. 89 Deutschlandstart I! 
Padverlängerung 24,90 d t, 39,90 in lay 7 1 , t nn Aeren 
Negcon dt. 89,90 Cool Boarders dt, 89,90 ä) ET Die aktuelle Ausgabe rs Tui Engl. N 64 Ma gazine: 
Memorycard 49,90 Burning Roaddt. 79,90] kakui Hui des Sony Playstation 0.DM Ip 
Memorycard 3560 99,90 BSulkoden us. 109,90 \ nel Magazine inklusive PowerStation 
Link-Kabel 49,90 ' / ‚70 Ru > 132 Seiten Lösungen, 
RGB-Kabel 39,90 BCrusader dt. 89,90 \ (PAL) Tips, Tricks und Cheats In. allen Heften ausführliche 
Gamebuster dt. 89,90 8 Warhammer dt. 89,90 Das Magazine ist in englisch Wzu aktuellen Playstation Spielen Testberichte, Tips, Tricks 
rad + 1 V. Boxing dt. 89,90 Jetst azkallen Au Daatz Jetzt testen und News zur N 64 
Exhumed dt. 89,90 von 17.50 DM SEHEN ww meann ValmenEe A ea 
Rebel Assaultdt. 99,9 MM Comand& 
m ‚OR Myst dt. 89,90 7 Ei REDE Saturn Ma azine 
Tunnel B1 dt, 89,90 Streotracer dt, 89,90 Folgende splelbare Demos sind auf dem oben 
NBA in the Zone 2 dt. 99,905 WWF I. y. House dt. 89,90 abgebildeten Magazine Ausgabe 16: Saturn Total Magazine 
X-.COM 2 dt. 0 = 7 Warhammer, Victory Box., Onside, Disruptor u.a. Inkl. (PAL) 
Contra dt. 89,90 Hexen dt. 89,90 | Das Magazine ist in englisch 
FORMEL 1 dt, 109,908 Sampre L g, i 
! Vorraussichtlich mit splelbaren Demos von: Jetzt bestellen zum Preis 
NesdjorSpeedidt. 83,20 EDisrüptor.dt, 89,90 Sentient, Tunnel B1, DD 2, Broken Sword u.a. von 
Street Fighter A. 2 89,90#8Twisted Metal2dt. 89,90 5 
Resident Evil PAL 89,90 BwI ut 2097 dt. 9,9 ‘ : 
h I. Ve ik. 9,- DM 

iot Strike dt. Lomax Adv. dt. 89,90 ei 
japhomets Fluch dt. 89,9 OR OSHTAOE 89,90 10: l i 
IIOck Dawn di. m Händleranfragen unter Fax 0201 / 777236 rn 

1 

2 Xtrome dt. 89,90 Hardcore aa di, 89,905 Irrtürmer, Preisänderungen vorbehalten,Versandkosten 10,90 DM eferbar Il! N 64 dt. 399.-- 

L97 ?, Mario 64 dt. 99.90 
Star Gladi 89, Pilot Wings 64 dt. 129.90 
ATrain dt. 89,90 Pad dt. 69.90 
Jet Rider dt. 89,90 Turok engl, Pal 159.90 
NHL Powerplay dt. 89,90 Superstar Soccer dt. vorb, 
Crash Bandicoot dt. 109,90 Wave Race 64 dt. vorb. 


ZEHN PORSCHE 


POWER-PACKS 


GEWINNT 


CHALLENGE 


er den Test von 
Porsche Challenge 
für Playstation auf 


Seite 52 schon gelesen hat, 
weiß wieviel Aufwand Sony 
beim Marketing dieser Lizenz 
getrieben hat. Das einzige was 
uns abging, war ein Porsche 
Boxster vor unserer Haustür 
für eine zweiwöchige Probe- 
fahrt. Aber man kann halt nicht 
alles haben. Wer Sonys neues 
Rennspiel besonders billig, 
nämlich umsonst, erwerben 
möchte (obwohl der empfohle- 
ne VK von knapp 90 Mark eh 
schon sehr günstig ist), muß 
nur an unserem Wettbewerb 
teilnehmen, die Fragen richtig 
beantworten und zu den zehn 
Glücklichen gehören, die unse- 
re Glücksfee zieht. Lösungen 
bitte nur schriftlich oder per 
Fax (keine eMail) an folgende 
Adresse: 


MagnaMedia Verlag AG 
Redaktion Video Games 
Stichwort Boxster 
Postfach 1304 

85531 Haar 


Fax: 0 89-46 13-5046 


Einsendeschluß ist der 
30. April 97 


Der Rechtsweg ist wie im- 
mer ausgeschlossen. Bei meh- 
reren richtigen Einsendungen 
entscheidet das Los. Die Ge- 
winner geben wir in Ausgabe 
6/97 bekannt. 


30 















Ab Mitte April gibt es Porsche 
Challenge für knappe 90 Märker 
bei uns zu kaufen. 


Über wieviel PS verfügt der 
Porsche Boxster? 


Frage 2: 


Wo liegt die von Porsche an- 
gegebene Höchstgeschwin- 
digkeit des Boxsters mit 
Tiptronic? 


Frage 3: 


Wieviele Piloten könnt Ihr bei 
Porsche Challenge anwählen 
(ohne versteckte Fahrer)? 


Hi, wir 
dürten den 
ganzen Tag 
Boxster 

fahren! 









Mit dem Power-Pack 1 könnt Ihr 
sogar zu zweit spielen. 


Preise; 


1. Preis: Porsche Challenge 
Power-Pack |, bestehend aus 
Sony Playstation mit zwei Controllern, Memory Card, Porsche- 
Challenge-Spiel, Porsche-Boxster-Modellauto und Porsche- 
Sweatshirt 


ao 


Pa 


2. - 3. Preis: Porsche Challenge Power-Pack Il, bestehend aus 
Sony Playstation inklusive zwei Gontrollern, Porsche-Challenge- 
Spiel und Porsche-Boxster-Modellauto 


4.-10. Preis: Porsche Challenge Power-Pack Ill, bestehend aus 
Porsche-Challenge-Spiel und Porsche-Cap 


Viel Glük z 


a Sales 97 
















PSX NFLQ 5, PSX 
Grow-City 0. Angels 89,85 Nm! Hockey a VRPoDL 005. 
Crusader-No Remorse * N; © 






ing Commander 3 94,85 


















Wipeout 2097 99,85 






Darkstalkers 79,85 Zetigeist 49,85 
Davis Cup Tennis 79,85 
4 Deadly Skles 89,85 SAT „.M.Foob.97 94,85 
Konsole Deathdrome 89,85 Konsole 389,85 Krazylvan 89,85 











Deception 109, Konsole Incl. C&C 449,85 Loderunner 89,85 
Action Replay 69,85 Defcon 5 49, n : Action Replay 79,85 Lost Vikings 2 89,85 
Action R.C.JP 19,85 R ü er Import Adapter 39,85 Lunar-Siiver S. Story * 
Game Shark 89,85 i 6-Spieler-Adapter 79,85 Maglc-The Gath. 89,85 
Gamebuster 79,85 Joypad Original 44,85 Maglc Carpet 94,85 
Memory Card 44, 85 . Pad SV460 44,85 Manlac Karts 89,85 
j 3 ; : ‚Pad SV461 54,85 Manx TT * 
| N REN EC k SV462 79,85 Mega Man X3 89,85 

8Meg Memory Card 69, = Mr. Bones 84,85 
24Meg Memory Card 89,85 E ig, N Mystery Mansion 59,85 
Multiplayer Tap 59,85 Disru hr N NBA Action 69,85 
:: Tasche, Joypad, Memory 89,85 NBA Live 97 94,85 
"Disk Drive 154,85 Dragonheart j6, Racer 119, 85 NHL Hockey 97 * 
" AVENGER-Gun 59,85 Dream 18 Gol mings 69,85 NHL Powerplay 86 89,85 
"FAZOR-Gun 59,85 Drifted King. 

JUSTIFIRE-Gun 69,85 







































































































22 Een 89,85 Night Warrlors 99,85 
PREDATOR-Gun 79,85 mm ' y 74,85 Olympic Soccer 69,85 
Ascii Joypad 59,85 t ok 84,85 Pinball Graffiti 89,85 
n Me n Puzzle Fighter 2 * 
Infrarot Joypad (2St.) 79,85 : ß N ba 51 89,85 Re-Loaded 89,85 
NegCon Pad 79,85 


En riloov 69,85 Ninku 49,85 
Joypad Farbig 49,85 Execto acing 89,85 u ee 
c a Bu 39; ! ugun 99,85 Return Fire 89,85 
RacCon 69,85 i 

















h R. 79,85 Revolution X 69,85 
Propad SV1100 69,85 uk k, i URA 89,85 Rise 2 49,85 
Arcade Board SV1101 89,85 i ; h I sters 74,85 Samural Showdown * 
Propad SV1102 49,85 N Sag E e it E Scorcher 89,85 
Superpad SV1103 39,85 a ih > Dawn 89,85 Sega Ages Comp. 89,85 
Programmpad SV1107 69,85 N ! 


ae \ Fire 79,85 Shinoby X 49,85 
Joypad Verlängerung 19,85 ERRU. a 00.85 7985) i e ; hi aahns 69 85 Schockw. Assault 49,85 
Ascli Joystick 99,85 Ganymede 89,85 \ s y Skeleton Warriors 69,85 
Analog Joystick 109,85 Goemen Warrior 89,85 : . ble 69,85 Sonic-The Fighters 89,85 
Flight Force Pro SV1106 109,85 Grid Run 89,85 ‘ i } Sonic Wings 79,85 
HF-Adapter 44,85 r 






































































































Soviet Strike 94,85 
Gundam Mobile 39,85 ‚ 
Mad Catz Lenkrad 139,85 Heavy.Heat ® | Spot g.t. Hollywood 89,85 
Mouse 54,85 Hexen 09,85 Crow-City ai’Angels 89,85 & rn en en 
- treet Fighter Zero 89, 
Aa Fußball vos AIUPSE EN Tanne, TUOS Der onen 20 Sulko Enbo 59,85 
Ason Flux 89,85 Hyper F. Soccer 59,85 Daytona USA 49,85 Tempest 2000 89,85 
Agile Warrior 49,85 Int, $,$, Soccer 89,85 Daytona USA C.E. 94,85 Theme Park 39,85 
Allen Trilogy 89,85 Iron & Blood 79,85 Dead Heat 2 79,85 Thunderforce 2+3 89,85 
Area 51 89,85 Iron Man X/O 79 85 Death Crimson 89,85 Thunderhawk 2 59,85 
B.A. ToShinDen 49,85 Jet Rider 89,85 5 Decathlete 59,85 Trash It 89,85 
Bedlam 89,85 J.M Football 97 89,85 Defcon 5 59,85 Valora Valley Golf 59,85 
Beyond the Beyond 89,85 1 € Die Hard Trilogy 89,85 Virtua Cop2 94,85 
Black Dawn 89,85 SUN FIAeN. See Virtua Fighter Kids 69,85 
on FR Kid Klown „Crazy Case 27 Dragonforce * Virtua Racing 9 85 
BlamMashinehead N $ Kuna Zone 98,85 Dragonheart 89,85 Virtual Golf 79,85 
\ ! na Earthworm Jim 2 79,85 Whizz 89,85 
Konami Open Golf 74,85 ; 
Blazing Dragons 79,85 


























Bogey Dead 6 79,85 Legecy of Kain 89,85 
Bubble Bobble 2 79,85 Lost Vikings 2 89,85 


Bust-a-Move 2 69,85 % 
Cheasy 74,85 Magic-The Gathering 89,85 


Manlac Karts 79,85 


Command &C, 99,85 Mega Man xs 89,85 


Contra 3D * Metal Jacket 49,85 
” 
Cool Boarder 89,85 MLB P.R. Baseball 


C. Bandic. 109,85 
Namco Classic 2 59,85 
Oriticom 49,85 Namco Museum 3 89,85 
Nascar Racing * 
NBA-In the Zone 2 99,85 
NBA Hangtime 89,85 
NBA Live 97 89,85 


Euro 96 Soccer E 79,85 WWF-Wrestiem. 69,85 
Fatal Fury 3 99,85 j 










Fifa‘Soccer 97 89,85 
;Flghters Megamix * 
Frankenstein 89,85 
Galaxy Fight 59,85 
Gebockers 59,85 
Gex 59,85 
Ghen War 59,85 
Gruld Run 89,85 
Gunbird 79,85 
Hakalder 109,85 
Hebereke 2 109,85 
Hexen 94,85 
Hi Octane 49,85 
In the Hunt 74,85 


Eu 
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Hardware 


N64 


Software 






































NCAA Football 89,85 * « 
Konsole 399,85 Joypad farbig * g eig BE NE 
Gamebuster * Joypad grau 54,85 Int. S.S. Soccer * Mario Kart 64 * 
Gamekiller * RF-Modul. 44,85 DR Super Mario 64 89,85 
1Meg Memory * RGB-Kabel * Turok * 
8Meg Memory * Perf. Lenkrad 139,85 - Preislisten für die 







Pilotwings 64 109,85 Wave Racer 64 89,85 





- Beijeder Bestellung, lieg: 

= auf Anfrage - ab 3 Spielen Portüi 

- Fra nach unseren aktuellsten Games - 
- Bei Annahmeverweigerung berecl 

- Unfreie Warensendungen werden nich 

- Druckfehler uftdlin 






Sie möchten auch einen " 
Dann setzen Sie.sich mit uns in Verh) 









































Ber heutzutage noch 
ein Rennspiel für 
die Playstation ver- 


öffentlichen will, muß sich 
schon etwas Besonderes ein- 
fallen lassen, denn die Konkur- 
renz in diesem Genre ist viel- 
fältig und erstklassig. Ridge 
Racer, Andretti Racing, Des- 
truction Derby, Micro Machi- 
nes V3- für jeden Geschmack 
findet sich das richtige Pro- 
gramm. Bei Total Drivin fällt 
zunächst mal die große Aus- 
wahl an Fahrzeugen auf, 42 
unterschiedliche Gefährte ste- 











hen für sechs Kurse zur Verfü- 
gung. Darunter befinden sich 
Jeeps, Indy-Car-Renner, Bug- 
gys und Traumwagen wie der 
McLaren Fi, zwei Bugattis und 
ein Diablo, die wegen fehlen- 
der Lizenzen im fertigen Pro- 
dukt wahrscheinlich nicht so 
heißen werden. Die beiden 
Hauptprogrammierer weisen 
Uniabschlüsse in Mathematik 
und Physik vor und haben ihre 
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Kenntnisse für die 
sehr realistische Um- 
setzung der Fahrdy- 
namik aller Fahrzeuge 
genutzt. Ein bis vier 
Mitspieler dürfen sich 
gleichzeitig ans Steuer set- 
zen, für mehr als zwei Konkur- 
renten benötigt Ihr allerdings 
ein Linkkabel, denn der Bild- 
schirm läßt sich nur einmal 
horizontal teilen. Im Time 
Attack Mode geht Ihr auf Re- 
kordjagd, ein Ghostcar ermög- 
licht den ständigen Vergleich 
zur Bestleistung. Für die sechs 


Dieser Schlitten 
erinnert etwas an 
Sega Rally, spiele- 
risch haben beide 
Simulationen aller- 
dings nicht viel 
gemein 


Oben: Der 911er 
sieht von vorn 
doch eiwas sehr 
flach aus 


Rechts: Mit der 8- 
Liter-Viper jagt Ihr 
durch Hong Kong 


Kurse, Moskau, Insel, Gebirge, 
Hochland, Hong Kong und 
Wüste, gibt es jeweils sechs 
Schwiergkeitsgrade, in den 
höheren Spielstufen werden 
zusätzliche Actionelemente ak- 
tiviert. Plötzlich bricht ein Vul- 


Achtung Tower, japanischer Reiskocher im Landeanflug 
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Kurve falsch berechnet und schon 
landen wir im Zaun, was wieder 
Zeit kostet 















kan aus und Lava fließt über 
die Straße, Steinschlag bremst 
Euch oder eine Brücke bricht 
unter Euch zusammen. Auch 
die Wetterverhältnisse ändern 
sich in späteren Schwierig- 
keitsgraden, Schnee, Regen, 
Sandstürme und Tornados be- 
hindern Euch beträchtlich. 
Was schon bei unserer Vorver- 
sion positiv auffällt, ist die aus- 
gezeichnete Grafik und das 
völlige Fehlen jeglicher Clip- 
ping-Probleme. Bis an den Ho- 
rizont erkennt man Details der 
jeweiligen Strecke, auch wer 
genau darauf achtet, erkennt 
kaum Objekte, die erst spät 
aufgebaut werden. Total Drivin 
sieht schon jetzt sehr vielver- 
sprechend aus, wir dürfen ge- 
spannt sein, ob die Testversion 
dem Vergleich mit dem Klas- 
senprimus Ridge Racer Revo- 
/ution standhält. IZ 
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Krise im wundersamen 


Fantasy-Land: 
Polygon-Rebell 
„Twinsen“ 

kämpft gegen 
den verrückten 


Dr. Funrock um 


N ' Meinunggsfrei- 
Y heit, Recht und 
iı Ordnung 


1 cant open this .chest wilh this 
blastod trick back'of mine! Gimme cı 
hand and Ill let you keep some of, 


In LBA erwartet Euch eine Welt 


voller Fallen und Überraschungen 


ereits An- 
2 fang 1995 

sorgte Ade- 
lines außergewöhn- 
liche Action-Adven- 
ture auf dem PC für 
Furore. In Kürze 
dürfen nun auch 
PlayStation-Besitzer 
auf den isometrischen 
Pfaden des Polygon- 





Eierkopfs „Twinsen“ wan- 


deln. Die Geschichte nimmt in 
einer fremden Galaxis ihren 


1. tragiseh@fiAnfang. Auf einem 
© erdenähnlichen Planeten leben 


drei Rassen friedlich miteinan- 


“der: Die Grobos, Rabibunnies 


und Quetsches. Sie Krümmten 
sich einander kein Haar, bis 
der verrückte Dr. Funfrock die 
Macht an sich riß und mit har- 
ter Waffengewalt einen Polizei- 
staat etablierte. Seit diesem 
Tage ist der Planet in zwei 
Hälften geteilt. Ihr übernehmt 
die Rolle von Twinsen, einem 
Angehörigen der Quetsch, der 
für sein Leben gern Geschich- 
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ten erzählt und 
dafür ins Gefäng- 

nis wandert. Hier be- 
ginnt die Odyssee von Twin- 
sen, der mit Eurer Hilfe zuerst 
ausbrechen muß. Unser Held 
kann sich überall frei bewegen, 
wobei Ihr zwischen vier Gang- 
arten bzw. Gemütszuständen 
wählen dürft: Je nachdem, ob 
Twinsen gerade sportlich, nor- 
mal, aggressiv oder diskret un- 
terwegs ist, hat das direkte 
Auswirkungen auf die Hand- 
lung. In jedem Zustand kann er 
bestimmte Dinge verrichten 
z.B. bei “sportlich” hüpfen und 
rennen, im “aggressiv"-Ver- 
fassung kämpfen, oder im 


Im Müllwagen versteckt, entkommt 
Twinsen unbemerkt aus der 
gespenstischen Nervenheilanstalt 


Die Umgebung birgt zahlreiche Verstecke für 
wichtige Items, die Ihr später unbedingt benötigt 


I FERTBEHER PP 


















winsen, where were you? I was 
worriod sick! 






Twinsen trifft auf seine Herzallerliebste 









Youlook rear [2er 
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“normal”-Modus kann er Kis- 
ten, Schränke und andere Ge- 
genstände untersuchen. Vor 
allem die Plaudereien mit 
freundlich gesinnten Lebewe- 
sen sind sehr wichtig, um in 
verschieden Situationen wei- 
terzukommen. Per Button ru- 
fen wir dann ein Menü auf, in 
dem Gegenstände aufgenom- 
men und benutzt werden kön- 
nen. Wird Twinsum von her- 
umlaufenden Wächtern oder 
Maschinen getroffen, sinkt sei- 
ne Lebensenergie. Mit Herz- 
chen kann unser Held seine 
Energie wieder auffrischen; 
sinkt der Pegel auf Null, ist das 
Spiel beendet. Um ans Ende 
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Unterwegs darf nach Belieben 
Konversation betrieben werden 


der über zehn Hauptszenarien 
zu gelangen, müßt Ihr alles ge- 
nau unter die Lupe nehmen und 
mächtig auf Zack sein. An der 
feinen 3D-Grafik, der tollen Ani- 
mation, der Sprachausgabe 
und der Rätseldichte hat sich 
gegenüber dem PC-Original 
nicht viel geändert. Alle Texte 
auf dem Bildschirm inklusive 
Sprachausgabe werden übri- 
gens komplett ins Deutsche 
übersetzt. Da LBA zum 


Glück nicht in einem 

Rutsch durchzu- N 
spielen ist, darf _ ® 
man so viele & 

Spielstände ab- & 

speichern, wie 

eine Memory Gard Pr 


hergibt, ws 
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III NETT Silberburgstraße 171 » 70178 Stuttgart (S - Feuersee) 
_ | f} 
Yale rıtıır Saturn, Laufzeit 12 Monate 
S: ie $ RZ rein Ye tion Pack | Finanzierung Reh Saturn + Sega ER H Worldwide Soccer = 445,00 DM 
PR | o «00 DM x 1.0574 = Teilzahlungspreis 470,54 
EI 177,7 LEG + Sega Rally 10.9 % [1:7 470,54 : 12 Monate = nur 39.21 DM monatl, | 
+ Worldwide Soccer 97 nur 445.00 DM Jahreszins "- vorbehaltlich Bonitätsprüfung der finanzierenden Bank =- 
Saturn Let-T-1 I :7°7- 12: 1277 BeSrSrEERERE RER 1:0 07 ı Ba \C-75 7.1, 1 TI c117, VRRRPREREEER 65.00 
SEPP OB ER RL 1 1 1 Re N Memory Card 360 ...»......80.00 
UN TE (1727: A 2007 Ba ei 5.5119 :1-1,75 172-727 2 PBBgrSSSpgegeegegen BER el) . 
Andretti Racing »...........95.00 Crash Bandicoot Hintbook ....30.00 PlayStation Sonderangebote 
NER Re ER ..100.00 The Crow - City Of Angels ....95.00 Airlombat „22e»202002 2. + .50.00 
UNS TH CTY- PER 75) 0) ae 4117 1- 7722 57-3007, 17.72 upper BR Battle Arena Toshinden ......50.00 
TRETEN 2 IR ı}s) 13T FE DES 7: 77: Pre . »50.00 
JPG > PEN7Vr re "1:30 11 TER 1.22 31.207 SUERCR SPIESE RER Er WELPE, )- 21.3 Da 1:93 7277, VOPRR RESTE 50.00 
TOP CD-R 1:36 010 aa >21, 0113 0.1,5 >77, 5720 BeSpererereeEen [11 Shadow Struggle jap ........ 60.00 
Command & Conquer ....... LICH oo Bam > 151 47) ©) 1°) GSSSSESSSEESDE EEE 1 K 01 Ba 0-1 €) 1-7 17-7 TOT Peg 60.00 
CATET 1: ET Pe -YoS 72277 MER ° TH 1 To BB ° 151° 7°) 11,1:7-1 0 BESPRESEEER EEE ERrEr. 1:71): Bae 1771,00 27.1717 2777 DR 60.00 
PR LU SET NV 7 Ver: °H 7 ı Ba >51: 11111 BES Eee Eee: 2: Ho Ba |. TET: TOT 007 30107 See GleRe) 
PPSSGTLLLCHLUI:T NE el ei RE 1:7: 1070 Bam 11171. ,7°7- BOSCSPIPSPE ES ee 7 Namco Museum 2jap +++. +» .60.00 
y7 Hard Arcade 222222220 +.95.00 ieh FR, ie RER 200 NHL Powerplay us ........ Kl) 
1PTg- Tee Jı1 0-1 02 2 17 See [17 010] inal Fantasy 7 [OP «cr c 00% b 
Ex a RT RER ERST 95.00 Forme BANDES +.115.00 Tanipest Kusssı.- ET Pa 1 A 0] FIGHTERS MEGAMIX 
TITZ.NC- Je De 73009 Va 1 79 0:1 1 Dose Tan r-112170W 5 7] POTT Besen 60.00 SAT 100.00 DM 
Fighters Megamix .........100.00 Int. Superstar Soccer „.....,100.00 Street Racer us „sure renn. 60.00 
[EEt-Ta He 1 2 > 1:71 °7:7:P 7 eo 1 57:77 7 > Tamm 1 3:17: 1:7 ZEPSPSDSPSERESESDEPE EEE 5. 0 Ba : 1775 57,15 5 977-1: 7:7, 72017 Bere 60.00 | 
re ER 111: K 16) ic er GREEN, GE Bepe ANETTE TR PH e A | 
Iron $ REN EN ings Fie US eee AR RE ER Te KR 
RE N AR N, EN aeg: a [12.011 -95.00 3er-Pack: Worms, True Pinball und ANA dl 
Krazy Ivan -»..-...........95.00 Legacy Of Kain Hintboo -.30.00 Alone In The Dark 2 für nur . .150.00 Game Fan ........ 1,412.00 
[REPORT DL : eV 1:3 17 Bas E12212°7,:2°30 (77,177. BSSSESESESESESeSeEEE 5 KR rl) " EEE 71:70) 
Madden 97 »222222220220..95.00 host Vikings 2 ..22........,95.00 Nintendo 64 Tre Tr 11) 
TS BERGER 1:3 19 TERN \.7-7- -07,0 5 13 DL’ GENRE 90.00 Nintendo 64 + Mario 64 dt... .495.00 
INT: OPEC 701037, 7ER 1:0 10 Bam 111° 7,5 1:1 > BEER CH N ....,140.00 Nintendo 64.dt ........ Kl) 
TYPE) Ze ..90.00 Micro Machines V3 ..........95.00 3DControlPad ...2...... BR): 
Nights + Controller .........135.00 Monster Truck „..»».2.....+105.00 Antennenkabel ...2.222..+..55.00 
RR CS REN =... 90.00 Namco Museum 3 „..srrr +4, 95.00 Pad Verlängerung .......+..25.00 
INTER PSVV12>) 7 Ve Nascar Racing »»: «42000 +r.,95.00 Memory Card IMB..........75.00 
PEST W312 V ER 074) :7ı Tamm» 1:70 11 Da 11700 2-7, 150 BrsSSpSeSrerereen [11701 ı Base ET T.7, 17:7 Dep 7707) 
Pandemonium » 2222222 22+++95. NBA Live 97 ..... #.r00r..,90.00 Int. Superstar Soccer .......145.00 
Samurai Shodown jap Par Ic To Re) 11 DR) Pilotwings ER PR 125.00 
CET 1 A EEER >14 17 Tan > | 902-722 0) ı 22° 7 GEREperrerrEreeeeEe : 1:00 01 0 Be) TE7- 7-37 72T oT 20 (1759 7717-177 omananen PCR 01ı) 
Sonic 3D „22222022 00000%..100.00 NHL Powerplay 97 ...... ..:95.00 Super Mario 64 ........... 100.00 
ETLT SH TH POETEYZ: PER ZW ol VL: 110 Tama.0 1,1 1111-7, 1177. EESRSESESRSESESEeE See 95.00 Super Mario 64 Spieleberater . ‚30.00 
[PRO Pe Te VPE + 1:0 ı7 ı EBEN 12-1 27-131: 9.75 BoreeEe Eee I [37 0) 0 Ba (770-1720 » 117-7 7.177,00 7 177,7 0:7 Bene 145.00 
[TEE 7277 N 1: 17] Fe ink ee FE 95.00 WaceRacer „zs2222200...105.00 
ROSE TE o RR weeea x 
add So Mi RER, PIELA ANNE rn EIER el I PT Y-Ta Super Nintendo 
1 SER II -Pet P: Preise EBEEneEG ...95.00 Power Move Wrestling 95.00 Donkey 22 Yaisekiahkd Bee MICRO MACHINES V3 
TunnelBl 2222222 2220200r.95.00 Power Move Wrestling 2 A „140.00 FIFA Soccer Bentnane 
Sega Worldw. Soccer 96... . . .95.00 a LITE JA era 1 RK) 07a BEER TB 11:7 RRV7 > Ze RE} N | 
Re POPHPU EUER RE : 1798 37 ı am 12113 AUS u} 5 5 7 SRPSrErESPer are 115.00 NHL Hockey 97 ........ 
WWF In Your House .. +... + .+95.00 Rebel Assault 2 222222224 +.95.00 KT Me FRE TIOE 
BOB 12-7770 Ge TR ı)ı) a ne Kusanon Street Fighter Alpha 2 ...... 
LH FIT [EPIT. (731 0 :277] Bee 11 # 
ee ah 4: er Resident Evil Hintbook ......30.00 S5NES Rollenspiele Versand 
Adapter für Importspiele ... . .40.00 Resident Evil 2 jap «+.....,..140.00 Robotrek us......... a Nein) Mo - Fr: 10.00 - 18.00 
LS 00T 0 BU DT 0 ZeEpSSeSrSreDEr SEE Eee 1.78 01 Ba 1-1 1770 ET: 707-7, 5 7 Depepeeeee 200.00 IR 
NETTE) EN Ne: RER ONE 90.00 a: IV, u 
Independence Day .......... 90.00 Road Rage rer 95.00 Breath OffFire 2dt .........110.00 | 
[IEPEPE Pay 0] 21 °0>71 ME 1:31} ) Samurai Shodown .........,85.00 Civilization us „...2.... ++ .130.00 
DT EETE 1 BER 117; 17 TE: 1:1,111:1,1 BERN RER EEE EL EEE | > 1:7 010 Bm el. T2-T37- Da 151-111 0077 u 0.761676) 
LU TLER SPIRIT A174 17-7, BepeperereEEEe BER) ne au, N 12000 be ME di Lei] age er 
r Te = h u e jap/us ....140. & ragons Ques Nr TR 
2 Evi kr b a eg EL e FERNE ae Liberty of Death us, HER ST “Jaa00 
rar N x e Rings dt Texte ...100. 
et ka ‚50.00 Fe ey »..70.00/95.00 Lufia 2 us/dt ” en FR JAH TER 
[5 Yoafe Va Ho Pre Pe Dr EN? 77 17 ı BBBBE-) 0: ah Cı L:[: 12-17 101 2 1101, 1>2:1 GEaRRn 00 Lufia2 Hintbook ........... Kl 
Story Of Thorus ...... ERBEN 7371? Va (5; 2.7.72 7 SPSRRRSRE ER ER New Horizons us ....».» .130. 
STE RE TEN 60.00 Suikoden .,.... UT ET Paladins Questus .........115. 
Super Sonic Racers »...2...+.» Secret Of Mana 3 jap «.......200. 
10:1 79 77:7, We De 5 1 0) ı 7:72 2:7 00°) 8 | 11:10: 12-212 Der ‚130, 
LI SIGT 2 11171 1-7) Gespereeeee 30.00 Super MarioRPGus .......140. 
PPNEIELN LBERTERDERSERTEGEE ERERU ER IE DEN CUT ASPRREREEER 70.00 
\ obal 1 jap/dt ...... PR: \ uper Mario Hintbook us ..... N 
a LE BEER PRRSERR REISEN E HERR areen: 115.00 LFEFORCE TENKA 
N omb Raider Hintbook .. tima: False Prophet us...... H 
ag hen BRSeRr. NW 5 aan Toshinden 3 jap ... Ultima: Ruins of Virtue us . . . .130.00 \_PS 110.00 DM 
Baphomets Fluch ...... PERRDERGER 1:37 11 Tamm 037-1 1 51:71) GEPSPSPSPESEREEEe 5 
Bediam ..... RL TR, 95.00 Twisted Metal2 ..... Mega Drive 
FEED FT EN [TH To Wa 4141-1021 :1:2.71, 1: eRPeeE EP EEE kl INES BADER 105.00 f 
Bubble Bobble ....»».»..+.. ETW oT an \ 1111111111 paper Intern. 5. Soccer Deluxe ...... ER) Großhande 
Lef-T7 17-1: 1-3 2 127. | u GeBERRE RE 85.00 wipEout 2097 ..... LICH TA TDEHE \ 1111210 Gere 90.00 Inland /Im- re 37a 
City of Lost Children ......».. BIER OT Tamm 5 05.1 11 Dr Bere er ea eer i FTSE N A 105.00 le I 
Command & Conquer ........100.00 Diverse Spiele ..... Ä Re rat nur für Händler!!} 
Contra Legacy Of War .... +...» CT Toy ü 14 -JT- [Mo Trf- 1117-15) 7. 7- BEDSSRSRTRSRERENR: [7 u] Haan u 120 2 ZEN ZU BE JE ZU DE Ze BU BU Zu ZU Zu ZZ r Fon: 0711 / 6 15 3945 


Fon: 07 


11 - 613758 oder 6 


16485 


Lieferbedingungen: Spiele werden im Sicherheitskarton verschickt. Wir akzeptieren alle Kreditkarten, Telefonische Bestellung mit Kreditkarte möglich. **« Täglich Neuheiten ««* Annahme- 
verweigerer von uns gelieferter Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20.- DM. Unser Recht auf Erfüllung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberührt. 
Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen. 


Neben Time Crisis 


; 2 m ii, ig 
wurden in Japan für E 
das erste Quartal | | i a | 
weitere Spiele für Yemen | 


die Playstation 


angekündigt. 

Hier Ist ein kleiner sind an der Tagesordnung. 

Überblick. Doch nicht nur das. Attakiert 
Ihr beispielsweise ein Ziel, das 
nicht Gegenstand der Mission 

Ace Combat 2 ist, kann dies bereits weitrei- 


chende Auswirkungen auf die 
spätere Handlung haben. Es 
existieren jedoch wie beim 
Vorgänger auch Verzweigun- 
gen, auf die Ihr selbst Einfluß 
habt. Die Auswahl der verfüg- 
baren fliegenden Kisten wurde 
ebenfalls erweitert. Fest steht, 
daß zumindest alle 16 Flug- 
zeugtypen aus Teil 1 hier über- 
nommen wurden. Namco 
plant, auch Maschinen älterer 
Bauart und ausgefallene Mo- 
dellein die Rige aufzunehmen. 
Im Gegensatz zu Teil 1 wird die 
Bewaffnung Eurer Kisten et- 
was differenzierter und indivi- 
dueller ausfallen. So existieren 
unterschiedliche Raketentypen 
und Geschosse, die auf die 
verschiedenen Maschinen zu- 
geschnitten sind. Ein Stealth- 
Bomber wird demnach vor 
nehmlich mit Luft-Boden-Ra- 
keten und Bomben bestückt 
sein. Insgesamt gesehen wirkt 
Ace Combat 2 realistischer als 

Z———i der Vorgänger, nicht zuletzt 
Auch das in Bau befindliche durch die Steuerung, die auch 


Das bei uns unter dem Na- 

‚men Air Combat erschienene 

-  3D-Shoot’em Up bekommt ei- 
or nen Nachfolger. Wie Ihr be- 
SE en en könnt, wurde die 
' weitgehend neu überar- 
‚beitet, Die Landschaft ist farbi- 

















u 





zweigungen inner- | 
halb des Missions- 
1, schemas möglich | 
sind. Fesselnde 
Luftduelle, bom- 
bastische Boden- 
‚aftacken und haar 
sträubende Akro- 
batik-Nummern 








russische Spaceshuttle wird das neue Sony-Analog-Joypad 
nicht verschont unterstützen soll. 





Nächtliche Einsätze sind besonders Gefährlich. Hier wird eine 
feindliche Basis unter Beschuß genommen. 
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Xevious 3D/G+ 

Anhänger älterer Automa- 
ten-Shoot'em Ups werden 
aufhorchen. Knapp 14 Jahre 
nachdem Namco den ersten 
Xevious vorgestellt hat, 
kommt in Kürze für die Play- 
station eine Sammlerkollek- 
tion, die nun alle bis jetzt er- 
schienenen Xevious-Teile 
enthält: Xevious (1983), Xe- 
vious Super (1984), Xevious 
Arrange (1995)und Xevious 
3D/G. Letzteres war 1996 er- 
schienen und bietet flotte 
3D-Grafik über das System11- 
Board. In insgesamt 7 Stages 
durchfliegt Ihr wahlweise mit 
einem 2P-Mitstreiter eine Po- 


Mit einem 
standardmäßigen 
ESP Angriffsstrahl 
bringt man allemal 
einen anfliegenden 
Gegner zur Strecke 









Iygonwelt, die mit Luft- und 
Bodenzielen bespickt ist. Un- 
terwegs sammelt Ihr Items 
und Extras, die Euch zusätzli- 
che Schlagstärke verleihen. 
Dabei verändert sich die Per- 
spektive laufend, vergleichbar 
mit dem Shoot'em Up Ray 
Storm von Taito für die Play- 
station. Als einziger Titel in der 
Xevious-Serie präsentiert sich 
die 3D/G-Version ausschließ- 
lich in der horizontalen Bild- 
schirmlage, entsprechend der 
Automatenvorlage. Die klassi- 
schen Teile 1-3 dürft Ihr hinge- 
gen wahlweise in die Vertikale 
kippen, ähnlich wie bei Spielen 
in der aktuellen Namco-Muse- 
um-Serie. 


Dynamische 
Inszenierung: 
Kurz vor einem 
Boßgegner stellt 
sich die Kamera 
einmal kurz 
hinter Euch 
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WORK 


Dragon 

Spuck-Shoot’em Up, i 
Ihr einen Drachen dur: 
mittelalterliche Fantasy-W 


steuert und eine Prinzessin 


retten müßt), Pac Mania (das 
erste Pac Man Spiel mit iso- 
metrischer Ansicht und dreidi- 
mensionalem Stage-Design) 
und The Legend of Valkyrie 


ROUND S 


tr 


IN PROGRESS 


Auch bei uns 
bekannt: Dragon 
Spirit (1987, oben) 
und Pac Mania 
(1989, links). Diese 
Titel können auch in 
der vertikalen Lage 
gespielt werden 


TIME ®'00*0 + 06”7 


* 
rs 


Das macht Spaß: mit Vollgas durch die Stadt. In Metro Cross müßt 
Ihr die Stages innerhalb eines Zeitlimits durchlaufen. 
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Tempolimit? Nein danke! Mit voll 
_ aufgedrehtem Gashahn und atem- 
beraubender 3D-Geschwindigkeit 
geht Ihr bei Segas neuestem Mo- 
torradrennspiel an den Start. 





Folltet Ihr schon im- 
a mer mal mit einem 
WEN heißen Rennbike 
durch die Gegend heizen? 
Wenn ja, dann seid Ihr bei Se- 
(gas neuester Spielhallen-Um- 
‚setzung Manx TT: Superbike 
für den Saturn genau richtig. 
Zu Beginn sucht man sich ne- 
ben diversen Spielmodi (Arca- 
de, Saturn oder Time Trial) 
eine von zwei Strecken mit un- 
terschiedlichen Schwierig- 
keitsgraden aus. Bei modernen 
Rennspielen bereits zum Stan- 
dard geworden, stehen die 
gleichen Kurse später 
nochmals spiegelverkehrt zur 
Auswahl. Die schikanen- 
reichen Berg-und-Tal-Strecken 
führen nicht 


Unser Super- 
bike hebi auch öfter mal vom 
grauen Asphalt ab 


nur durch öde Landschafts- 
Szenarien: Ihr durchfahrt Tun- 
nelpassagen und schmale 
Dorfpfade, breitert eine Küs- 
tenprominade entlang oder 
legt zwischendurch einen hals- 
brecherischen Weitsprung hin. 
Jeder Kursabschnitt ist in 
mehrere Etappen unterteilt, die 


40 


nach dem altbewähr- 
ten „Gheckpoint-Sys- 
tem“ in einer be 
stimmten Zeit durch- 
fahren werden müs- 
sen. Schaltfaule überlassen 
die Gangwahl dem Computer, 
alle anderen knüppeln die Gän- 
ge manuel ins Getriebe. Zwei 
Ansichten stehen während des 
Rennens zur Auswahl: Aus der 
Ego-Perspektive blickt Ihr di- 
rekt aus dem Helmvisier des 
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Kurz vor der Tunnelpassage durch- 
fahren wir einen „Check Point“ 


Rasant: Auf den geraden Streckenabschnitten geben wir ordentlich Gummi 


Fahrers und nehmt dadurch 
die Kurvenschräglage viel ex- 
tremer wahr als in der Außen- 
perspektive. Bei einer Kollision 
mit der Fahrbahnbegrenzung 
oder einem Kontra- 
henten bleibt unser 
Biker ohne eine 


7 > 


Spektakulär: Aus der Ich-Perspektive gibt es eine echte Schräglage! 
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Schramme fest in seinem Sat- 
tel sitzen, lediglich die Ge- 
schwindigkeit wird je nach 
Härte der Berührung mehr 
oder weniger stark reduziert. 





Im Staturn-Mode stehen mehrere Bikes mit 
unterschiedlichen Leistungsdaten zur Wahl 






Für den Zwei-Spieler-Modus 
wird der Bildschirm wie 
gewöhnlich horizontal geteilt 





Natürlich ist ebenfalls für 
Überholmanöver reichlich ge- 
sorgt: Zahlreiche Mitfahrer 
sind auch scharf darauf, zuerst 
ins Ziel zukommen. Ein Start 
mit quitschenden Reifen ist, 
wenn in der Sega-Vertriebs- 
zentrale alles gut geht, ab 
nächsten Monat erlaubt. ws 
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SEGA SATURN ACTION PACK | 
GET IT NOW! 
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Pant Next Level 10/96 
/ / h r urteilt: „90%. Im Vergleich zu 
N allen anderen Konsolen- 





Fußballspielen verläßt SWS '97 


. 
klar als Sieger den Platz.” 
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4 
de, 
1 
1 
MM et S 
j Fe ‘ ar IN En Video Games 01/96 schreibt: 
— „93%. SEGA Rally Championship 
ist derzeit dus beste Rennspiel im 
Heimspielbereich...“ 
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In Segas neuestem 
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gespickt mit 
Rätseln und Fallen 





| Fred, der fremde Reisende mi 
I einem Symbol auf seiner Stirn 
a = , iih; | Aa 


engen Augen 






konnen bei Iungsweise. 





ENOM oinnt in einem Dorf, wo Ihr Be: dem Ereignis abzuspe icherr 










kanntschaften mit einigen sel 
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Der noch relativ unbekannte 
US-Spielehersteller Kronos Digi- 
tal Entertainment plant für Mitte 
dieses Jahres ein Beat’em Up, in 
dem sich Humanoiden und 
Monster jeglicher Herkunft tum- 
meln. In Dark Rift stehen Euch 
insgesamt acht Kämpfer zur 
Verfügung, die mit Handwaffen 
und Wurfgeschossen gegenein- 
ander antreten. Das Ganze spielt 


Kulnonmıung 
D 


N 


Morphix ändert je nach 
Umgebung die Farbe 


in einer seltsamen Welt, die ir- 
gendwo zwischen altem Rom, 
Mittelalter und Science Fiction 
angesiedelt ist. Zumindest wir- 
ken die Stages dementspre- 
chend altertümlich bzw. futuris- 
tisch. Daß die Entwickler bei 
Kronos Digital Entertainment 
keine absoluten Neulinge auf 
dem Gebiet der Gomputerani- 
mation sind, zeigen die Polygon- 
bilder, die mit einer Frame-Rate 
von 60 Bildern pro Sekunde lau- 
fen, mit Anti Aliasing bearbeitet 
und mit Nebeleffekten versehen 
wurden. Der Kämpfer Morphix 
wurde beispielsweise komplett 
mit animierten Texturen überzo- 
gen und ändert, entsprechend 
der Umgebung, fortlaufend sei- 
ne Farbe. Zur Zeit wird noch an 
den Special Moves der Kämpfer 
gearbeitet, die dem Spiel sicher- 
lich die optische Würze verlei- 
hen würden. Für den Vertrieb in 
den USA und Japan wird der 
Branchenveteran Vic Tokai ver- 
antwortlich zeichnen. Der Zeit- 
punkt für ein Deutschland-Re- 
lease steht noch nicht fest. 


Ad 
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NINTENDO 64- NEWS 



















Gore brät Demonica 
eins mit dem 
Morgenstern über 


Nintendo veröffentlichte kürz- 
lich eine Release-Liste mit Nin- 
tendo 64-Spielen, die für das ge- 
plante DD-Laufwerk erscheinen 
sollen. Neben The Legend of 
Zelda 64 werden darin folgende 
Titel aufgeführt: Sim City, 


A. IE I I 2 
5 
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Pocket Monster 64 (eine “Mon- 
ster-Zuchtsimulation”; zur Zeit 
erhältlich fürs Game Boy), Mo- 
iher 3, Mario Paint 64 (ein Mal- 
programm) und voraussichtlich 
auch Super Mario 64. Es ist so 







Legend of Zelda 64 
ist einer der Titel, 
die zuerst auf 
Garirige und später 
fürs DD-64 
erscheinen 
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Scarlet ist einer der wenigen 
menschlichen Kämpfer 









R zu verstehen, daß diese Titel 
| sowohl auf Cartrige als auch 





‚jedoch die Cartrige-Versio- 
rüher auf den Markt. 


Der Vibrations-Adapter für 
das Nintendo 64 wird am 27. 
April in Japan auf den Markt 
kommen. Dieser Adapter soll bei 
Actionspielen wie Blast Dozer 
oder Star Fox 64 für Schwingun- 
gen am Joypad sorgen. Kosten- 
punkt: 1400 Yen (ca. 20 Mark). 
Star Fox 64, das in Japan am 
selben Tag erscheint, wird übri- 
gens ausschließlich als Set zu- 
sammen mit diesen Adapter 
ausgeliefert. 


Der Preis für das Nintendo 64 
Grundgerät in Japan wurde am 
14. März von 25000 Yen (ca. 
350 Mark) auf 16800 Yen (235 
Mark) herabgesetzt. Dies wäre 
eine Preisreduzierung um satte 
33%. In wieweit sich dies auf die 
Preise in Deutschland auswirken 
wird, ist leider noch nicht abzu- 
sehen. tet 


Diesen Monat zeigen wir Euch einige Bilder aus 
Final Fantasy VIl. Der versprochene 
Bericht folgt in der nächsten Ausgabe. Habt also 







bitte noch ein wenig Geduld. 


Arcade Stick 


Sony GE hat nun den Vertrieb 
des Namco Arcade Sticks über- 
nommen. Dieses mattschwarze 
Gerät mißt etwa die Größe einer 
Playstation und ist mit Metall- 
platten besetzt. Als Schaltele- 
mente für den Joystick dienen 
Micro Switches, die ein genaues 
Schalten (nützlich bei kompli- 
zierten Special Moves) ermög- 
lichen. Kostenpunkt dieses 
Prunkstücks: ca. 120 Mark. 


bei diesem alten Herren. 


Wie entsteht Leben? Die Antwort findet Ihr 


InKoeis | 
Sangoku Musou 
treten Helden 
aus dem alten 
China gegen W 
einanderan ® 


Sangoku 
Muso 


Strategiespiel-Hersteller Koei 
wartete am 28. Februar mit ei- 
nem “historischen” Beat'em Up 
auf, in denen Helden des alten 
China als Kämpfer agieren. Wer 
Romance of the three Kingdoms 


ine sind das A und 0 beim 


Eine Stadt, hineingemeißelt in eine 
Felswand. Hier ist Red XIll zuhause. 


BOOTE ITEITTROION GT 





einmal gespielt hat, wird einige 
der Helden hier wiederfinden. So 
alt diese Kämpfer auch sein mö- 
gen (haben immerhin 2000 Jah- 
re auf dem Buckel), das Spiel 
selbst ist auf dem neuesten 
Stand der Technik: Polygongra- 
fik a la Tekken, animiert mit 60 
Frames pro Sekunde! 
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SONY- NEWS 


F*nal F*ntasy 
vi 


Sorry, Freunde. Eigentlich 
sollte in dieser Ausgabe ein Be- 
richt über “das beste Rollenspiel 
aller Zeiten” stehen, doch wir 
mußten es aus redaktionstech- 
nischen Gründen auf die näch- 
ste Ausgabe verschieben. Wir 
werden jedoch die Zeit bis dahin 
nutzen, Euch einen um so aus- 
führlicheren Bericht u.a. mit zu- 
sätzlichen Erläuterungen zur ja- 
panischen Menüführung und 
einigen nützlichen Tips & Tricks 
zu präsentieren. Wir haben Euch 
an dieser Stelle als kleine Ent- 
schädigung ein paar Screens- 
hots aus den ersten 20 Spiel- 
stunden zusammengestellt. tet 





Je weiter man sich in das Spiel vortastet, 
desto größer werden auch die Gegner 


"guy: v- 
I 72302085 _ 109 
1772 19810 bi 


71116583 jIE 7 7 





“TET” alias “Cloud” stellt sich zum Kampf. 
Die Charaktere könnt Ihr selbst benennen. 


In der vorigen Ausgabe haben wir im Test-Teil: Road Rage (S.91) behauptet: “...Man merkt deutlich, daß wipEout hier Pate gestanden 
/ hat...”. Richtig ist, daß Road Rage (Playstation) eine Umsetzung des gleichnamigen Automatenspiels von Konami aus dem Jahre 1994 ist, 
und somit ein Jahr vor wipEout erschienen war. Hiermit stellen wir dies richtig und bitten für diesen Fehler um Entschuldigung. 
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Der neueste Streich von den Lunar-Machern: Im Echizeit-RPG 
"“Grandia" wird nach bester Beat'’em-Up-Manier gekämpft 


Der japanische Rollenspiel- 
Spezialist “Game Arts” werkelt 
derzeit mit Hochdruck an einem 
neuen Saturn-RPG. In Grandia 
geht Ihr mit einer Party von vier 
Niedlich-Charakteren auf isome- 
trische Endeckungreise. Dabei 
setzten die Grafiker weiterhin auf 
traditionelle Pixel-Optik, wobei 
das Umfeld mit ansehnlichen 
3D-Renderkulissen gespickt ist. 
Damit Grandia nicht im Gros der 
Rollenspiele untergeht, haben 
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sich die Entwickler einige Be- 
sonderheiten einfallen lassen. 
Werden die vier Helden in 
Kämpfe verwickelt, dürft Ihr in 
Echtzeit losprügeln. Die Steue- 
rung entspricht dabei der eines 
ausgereiften Beat'em-Ups: Es 
gibt zahlreiche Special-Move- 
Kombinationen, die mit magi- 
schen Sprüchen effektvoll ver- 
stärkt werden. Das fertige Spiel 
soll auf zwei CDs ausgeliefert 
werden. Der offizielle Erschei- 
nungstermin steht weder für Ja- 
pan noch ein anderes Land fest. 
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Neben harten Schwertkampf- 
Einlagen haben die Grandia- 
Jungs&Mädels auch einige saf- 
tige Magic-Specials auf Lager 





Battlestations von Electronic 
Arts ist eine Mischung aus klas- 
sischem “Schiffe versenken”, ei- 
nigen strategischen Elementen 
und einem kräftigen Schuß Echt- 
zeit-Action. Zu Beginn der Was- 
serschlacht steht ein “Arcade”- 
und "Champain”-Modus zur 
Auswahl. Nachdem Ihr Euch ent- 
schieden habt, erscheint ein wei- 
teres Menü, in dem Ihr eines von 
acht Lieblingsschiffchen aus- 
wählen dürft. Unter Eurem Kom- 
mando stehen Flugzeugträger, 
Zerstörer, ein U-Boot, ein Minen- 
leger, ein Patrouillenboot, ein 
Schlachtschiff, ein Kreuzer und 
ein Transporter. Kommt es zu ei- 
nem Gefecht auf hoher See, 


Das klassische 
“Schiffe versen- 
ken” mal etwas 
anders: In 
Electronic Arts” 
„Baitlestations“ 
glühen die 
Kanonenrohre 
(kommt auch für 
PlayStation!) 


Fast schon zur Plichtkür ge- 
worden, präsentiert EA sein NBA 
-Update auf dem Saturn. Mit un- 
veränderter Grafikengine drib- 
beln zehn sauber animierte Poly- 
gon-Sportler übers Spielfeld, 
vollführen spektakuläre Dunks 
und coole Ballmanöver. Es ste- 
hen alle 29 NBA-Teams plus 
Playoff-Mannschaften zur Aus- 
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Hoppla, gleich sinkt unser Kahn 


könnt Ihr als Kapitän selbst Hand 
anlegen und Ziele festlegen. Per 
Knopfdrock wird für die aktuelle 
Bedrohung der richtige Waffen- 
typ ausgesucht, mit dem Faden- 
kreuz ein Ziel anvisiert und der 
entscheidende Schuß abgefeu- 
ert. In der nächsten Ausgabe 
wird Battlestations auf gelunge- 
ne Seetüchtigkeit im Saturn- und 
PlayStation-Testteil überprüfen. 





wahl, die auf den neuesten 
Stand der Saison gebracht wur- 
den. Dabei versteht sich von 
selbst, daß natürlich auch alle 
Originalspieler dabei sind. Für 
Statistiken gibt es wieder meter- 
lange Auswertungstabellen, die 
alle Leistungen jedes Teams 
festhalten. Als Erscheinungster- 
min ist Mai/Juni geplant. ws 





NBA Live '97 präsen- 
tiert sich auf dem neu- 
esten Stand der Liga 





er auf 3D-Action 
steht, kommt an 
Disruptor eigent- 


lich nicht vorbei. Schon in der 
VG 11/96 glänzte Disruptor mit 
88% Spielspaß, vor allem die 
brillante Grafik und die intelli- 
gente Handlung begeisterte 
unseren Tester Ralph. Wir ha- 
ben bei den amerikanischen 
Entwicklern von Universal In- 
teractive Studios nachgefragt, 
ob nicht vielleicht einige spezi- 
elle Preise für unsere Leser zu 
ergattern wären, und ein paar 
Wochen später erhielten wir 
ein fettes Paket mit tollen 
Überraschungen. Und Acclaim 
hat freundlicherweise noch 
fünf Disruptor-CDs spendiert. 
Wer also gerne einige dieser 
Sammlerobjekte gewinnen 
möchte, muß einfach nur fol- 
gende Frage beantworten: 


LADEN & VERSAND 
NATRUPER STR. 20, 49076 OSNABRÜCK 
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ZU GEWINNEN rn ES: 


1.-2. Preis: 
Jeweils eine metallene Dis- 
‚ruptor-Lunchbox mit coolem 
T-Shirt und einem Exemplar 
| au 1 Disruptor für ah 


3.-5. Preis: 


un ein Exemplar von 
Disruptor für Playstation 
plus Disruptor T-Shirt. 


6-12. Preis: ae ein DAB 


Me 


j ACTRAISER 


A l 
CHESSMASTER 
DIE SCHLÜMPFE 
DONKEY KONG 
DRAGOON 


2 He 
99,90 
I. ss Ka DLX na 
an 
LEMMINGS 
MARIOWORLD 
PARODIUS 
IE, MM u N STARWING 
SUPER R'TYPE 
WWF RAW 
SONSTIGES 


300 
MEGACD 2 


LHR.T 


AU MBRS er 


MEGA DRIVE 
SUPER NINTENDO 
GAME BOY 

GAME GEAR 


AERD THE ACROBAT 
LADDIN 


F-ZERD 
ILLUSION OF TIME 
INT'SUPERST.SOCCGER 


ROCK'N ROLL RACING 


SN/MD CONTROLLER 





SUPER NINTENDO 
GEBRAUCHTE SPIELE 


ANKAUF VERKAUF 
10,00 23,90 
10,00 29,90 
30,00 59,90 
20,00 44,90 
30,00 59,90 
30,00 59,90 
ee 00 44,90 
5,00 19,90 
30,00 59,90 
30,00 59,90 
20,00 44,90 
5,00 19,90 
10,00 29,90 


15.00 34,90 


90,00 149,90 
30,00 59,90 
60,00 99,90 
40,00 79,90 
70,00 119,90 
25,00 49,90 
50,00 89,90 
5,00 14,90 
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PREVIEN 


In welcher amerikanischen 
Großstadt befinden sich die 
Büros von Universal Interac- 
tive Studios? 
Schickt oder faxt Eure Ant- 
worten an folgende Adresse: 
Magnalledia Verlag AG 
Redaktion Video Games 
Stichwort “Disruptor” 
Postfach 1304 
85531 Haar 
Fax: 089-4613-5046 


Einsendeschluß ist der 

30. April 1997. 

Bei mehreren richtigen Ein- 
sendungen werden die Gewin- 
ner über das Los ermittelt. Der 
Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
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JÖLLENBECKER STR. 50, 33613 BIELEFELD 


SEGA SATURN 
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20,00 39,90 
30,00 59,90 
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15,00 29,90 
2 ‚00 29,90 

20.00 39,90 
25,00 49,90 


3D LEMMINGS 
ALIEN TRILOGY 


BUG 

DAYTONA USA 
DISCWORLD 

FI CHALLENGE 
MYSTARIA 

PANZER DRAGOON 
Ben BEACH GOLF 


RAYM 

SEGA RALLYE 

SIM CITY a. 25,00 49,90 
TH 20,00 39,90 


ORDE 
TOHSHINDEN REMIX 25,00 49,90 
VIRTUA Cop 40,00 69,90 
X-MEN 25,00 49,90 
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FIGHTING ILL. us 


u 


Sim cıry zooo us 40a MST US 
ANGEBOTE stanscare us 0880 nam 
STAR GLADIATOR US 





MU SATURN IMPORTE MI 
4440 ANDRETTI RACING US 68.80 
38,90 CRITICOM U 4,90 
58.0 GALAXY FIGHT US 3930 
88,90 LODERUNNER JP 39,90 

MR.BONES US 83,90 
48,90 


23,90 
69,90 VICTORY Tonı JP 49,90 





SPIELIS2I373HE\ 


CREDITS 


Es ist nicht einfach, 
ein Spiel möglichst 
präzise, objektiv und 
gleichzeitig sachlich 
zu bewerten. 

Unsere Testkriterien 
sind aber erprobte 
Werkzeuge. 





VICE hübschen 
Mäder wollte dies 
wBetns geheimhalten 







n, worum 
7 eigentlich 
ück gibt’s ja Tet 





orängene Gurt bestanden 


Um ein Modul möglichst objektiv zu 
bewerten, genügt es uns keineswegs, 
Einzelkämpfer* ihr Modul alleine 
WE, legen daher großen Wert 
darauf, daß stets mehrere Grew-Mit- 
glieder anf@lner Session teilnehmen, 
so daß jeder Tester zu jedem Spiel sei- 
ne eigene Meinting hat. Die ist bei der 
monatlichen Wertungskonferenz ge- 
fragt, die immer unmittelbar nach Re- 
daktionsschluß stattfifiet. Die Redak- 
tion schottet sich dann von der 
hektischen Umwelt ab 
alle Wertungen aus, di 
Wertungskästen findet. 
nicht immer alle einer Mein 
unterscheiden wir zwischen einem 
persönlichen Fazit des Autors und der 
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System: Game Boy 
Spieletyp: Snieletyn latech 
Action-Shoot'em-Up EIER 
Hersteller: Konami TEN 
Megabit: 1 THE: 'sorade 
Testversion: Konami 3 ist leicht spielbai 
Spieler: 1 . TEHHTTTTERER 
Features: Continue, sehr schwer. Neu is 
Paßwörter De 
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9 LEEREN LA HET? 
Preis: ca. 70 Mark ER U EL 
VG-Altersempfehlung: ab 12 7n 0% (ganz mies) bis 
Musik: % CHE A CU BZ 
Soundeifekt: 75% ?_ a EEE 
Grafik: Ya \e VL PEELE 





BNIUNG 


Redaktionswertung. Für die persönli- 
che Meinung steht der Redakteur mit Grafik, Musik und Soundeffektembe 
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert werten wir Quantitälßd A hslung, 
sich in zwei Teile: Zunächst beschre- Oxigina d technische Aus- 
ben wir wertfrei den Ablauf und die führung. Dabei berücksichtigen wir die 
sonderheiten des Spiels. Es Möglichkeiten der Hardware - logisch, 
kursiv gedruckte Meinun daß ein Game Boy weder Grafik noch 
Autors, überschrieben mi Sound eines Super Nintendo zustande 
sönlichen Fazit (hilfe Wi ehtso, bringen kann. Die wichtigste und ent- 
gut, super). Abschilen findet Ihr  scheidende Wertung findet Ihr 
bei jedem Test Wertungskasten. schließlich unter Spielspaß. Diese Ge- 


desto besser gefällt uns der Titel. Bei 







Dort tauchen,technische Infos sowie samtwertung gibt Aufschluß darüber, 
exakte ProZentwertungen auf. Als ob das Spiel langfristig motiviert, wie- 
Wertungskriterien haben wir "Grafik", viel Abwechslung geboten wird, wie 


"Musik", "Soundeffekte" und “Spiel- 
spaß” gewählt - je höher die Wertung, 


flüssig es überhaupt spielbar ist — mit 
einem Wort: ob es Spaß macht. Die 
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Tet 

Hat in seinafKarrlere auch schon 
sehr anzügliche japanische Film- 
chen übersetzt 


' Robert 


Die Sonne Scheint und scheint 
und er kutschlert immer noch mit 
seinem grünen Kadettrum 





Schaut Eu gegemssEzingn 
genau an, al aREIEGE 
isses für immer OGmRBORTLTT) 


Spielspaßwertung ist unabhängig von 
allen anderen Wertungen und berück- 


h nicht ardware. Be- 
» s herausragende, Spiele werden 
it dem VIDEO-GAMES=Classic Prädi- 


kat ausgezeichnet, das Ihr ab 80% 
Spielspaß finden solltet" Die Spiel- 
spaßwertung 50% bezeichnet entspre- 
chend einen durchschnitfliöhen Titel. 
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol- 
gende Stufen sind möglich@Ab 6, 12, 
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp- 
fehlung ergibt sich ausschließlich 
durch die Spielhandlung un 
sentation. Sie wird nicht da‘ 
flußt, wie schwer ein Modul z 
ist oder ob Anleitung und Bilds 
texte z. B. nur in Englisch vorliegen. 






..»...— 


’ 1 
.v EEE BE EEE LEBE SEHE EEE BEE SE BE OH ES BEE EBERLE BE BE BE BT BT BT BH BB RB BR HH BB BB CH BB OO © CREDITS 


9? 


Die,Hiis.der.BRedakteure 


NACHT ERT 
(2) Terranigma 

(neu) FIFA Soccer '97 

A RR TR 

(4) Super Mario Kart 

(5) Super Mario All Stars 
(neu) NBA Live ‘97 

(-) Die Schlümpte 

(8) Asterix & Obelix 
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Diese Charts ermittelt Media Control durch monatliche Abfrage der Verkaufshits von 380 
ausgewählten Spiele-Händlern. Die Zahl in Klammern Ist die Vormonats-Plazierung 
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Micro Machines V3 Playstation 





2 Porsche Challenge Playstation 
3 U Playstation 
ä SEA BT 
5 Return Fire BEUTE) 
6 El) Playstation 
7 TEE Playstation 
8 Descent 2 Playstation 
9 : EHRTZIGLA Playstation 
1@ ; : 1 Super Puzzle Fighter 2 Playstation 
Bitte schickt uns Eure persönlichen Hits auf Fax oder Karte! Adresse: Magna Media Verlag, Die Redaktions-Top-Ten ergibt sich aus der Spielspaß-Wertung. Sollten mehrere Spiele gleich 
Redaktion VIDEO GAMES, Stichwort “Hits”, Postfach 1304, 85531 Haar, Fax: 0689/4613 5046 gewertet werden, entscheidet die Wertungskonferenz über die Reihenfolge 
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Playstation 


w SEGA SATURN" 


it ne N 1a Zauber auf Ihre Mana Plündern Sie sich 


Pe u ae über zerfallende Brücken und durch den dicksten Nebel. 


e 


* r ige a Bl dem Bösen ernsthaften Schaden zu. Kurz: 
} 729 1117213) PAR bevor es jemand anders tut! Hexen. 


Jenseits alles Bösen. Jenseits aller Hoffnung. 





OHMEIAL 


SEGA 


za, or 
AUAUTY 
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REVIEWS 





Wenn 
diesesTor offen ist, 
reinfahren, Ihr kürzt ganz 

gewaltig ab 


Fi das Marketing von Por- 
sche Challenge hat sich 
Sony mächtig ins Zeug gelegt, 
ständig wurde geklotzt und nur 
selten gekleckert. Im Februar 
lud man Journalisten aus ganz 
Europa nach Zuffenhausen zu 
Porsche ein, quartierte sie in 
ein erstklassiges Hotel ein und 
zeigte sich auch sonst überaus 
spendabel. Während der Spiel- 
warenmesse in Nürnberg mie- 
tete Sony eine Go-Kart-Bahn 
an, wo man auch mit dem Box- 
ster selbst ein paar Runden 
drehen durfte. Ich kann mich 
an kein Spiel erinnern, von 
dem wir soviele Vorversionen 
erhielten, es verging kaum ein 
Monat ohne aktuelles Update. 
Bleibt nur die Frage zu klären, 
ob auch die Entwickler ihre 
Hausaufgaben gemacht haben. 


zeit 2: 35:3 


E72) 


Auf der Überholspur 


Streng genommen müßte 
Porsche Challenge eigentlich 
Boxster Challenge heißen, 
denn der neue Roadster ist das 
einzige Fahrzeug, das Euch zur 
Verfügung steht. Trotz heftig- 
ster Proteste unseres 911er 
Fahrers Ralph, haben sich die 
Programmierer auf Porsches 
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Mit knapp 200 Sachen rast Rachel durch eine US-Metropole 


Porsche 
Challenge 


heiße Neuentwicklung be- 
schränkt. Die gibt es dafür 
gleich in sechs Farben zu be- 
wundern, samt zugehörigen 
Piloten, die sich im Fahrverhal- 
ten etwas unterscheiden. Dan 
und Rachel haben wohl das 
Sportpaket mit breiteren Rei- 
fen und Tieferlegung mitbe- 


Nur vor ganz 
engen Kurven 
kurz auf die 
Bremse steigen 


ie 


pr runden > 
ey UV 05 oz Tue 9:7 R73 , JAZE 


stellt, denn ihre Boxster liegen 
sehr gut auf der Straße, rut- 
schen kaum, dafür hapert es 
an der Beschleunigung. Das 
ideale Einsteigerfahrzeug also. 
Beats und Marcos Roadster 
sind das gute Durchschnitts- 
gefährt ohne besondere Stär- 
ken oder Schwächen. Wer Kur- 








Ich liebe diese harten Rad-an-Rad Zweikämpfe 
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ven gerne eng nimmt und volle 
Beschleunigung braucht, wählt 
Takabo oder Nikita als Pilot, al- 
lerdings mangelt es ihnen et- 
was an der Bodenhaftung. Wer 
einige Schwierigkeitsstufen 
absolviert hat darf sogar den 
Testpiloten übernehmen, des- 
sen Boxster traumhaft auf der 
Straße liegt. Neulinge sollten 
im Arcade-Mode anfangen, 
denn Simulation verlangt mehr 
Fahrgefühl vor allem in den 
Kurven. An drei Spielarten 
dürft Ihr Euch versuchen, Mei- 
sterschaft, Zeitfahren und Trai- 
ning. Im Meisterschaftsmodus 
tretet Ihr gegen fünf computer- 
gesteuerte Konkurrenten auf 
vier Strecken an - Stuttgart, 
Japan, USA und Alpine. Ihr 
werdet nur zum nächsten Kurs 
zugelassen, wenn Ihr Euer 
Rennen gewinnt. Habt Ihr alle 
vier Strecken absolviert, geht 
es in die nächste Runde, dies- 
mal auf der langen Version der 
vier Kurse, die sich in einigen 
Streckenteilen vom Original 
unterscheidet. Wer sich auch 
hier als überlegener Pilot er- 
weist, darf sich schließlich an 
den interaktiven Kursen versu- 
chen, wo sich verschiedene 
Abkürzungen und Gabelungen 
nach dem Zufallsprinzip öffnen 
und schließen. In den USA z.B. 
wird eine Brücke kurzzeitig ge- 
sperrt, wenn ein Schiff sich 
nähert und Ihr müßt einer Um- 
leitung folgen. Zu guter letzt 
wird der Spiegelmodus akti- 
viert und Ihr könnt alle 
Strecken andersrum fahren. 
Nach jeweils vier absolvierten 
Rennen dürft Ihr Euren Spiel- 
stand und erzielte Bestleistun- 
gen auf Memory Card sichern. 
Während des Rennens gilt es, 
Checkpoints innerhalb eines 
Zeitlimits zu passieren, wobei 
die Zeitintervalle und Gut- 
schriften mit höherem Schwie- 
rigkeitsgrad geringer werden. 
Die Straße seht Ihr aus drei 
Perspektiven, im Zweispieler- 
Modus mit Splitscreen müßt 
Ihr leider mit geschlossenem 
Dach fahren, da es laut Aussa- 
ge des Produzenten hier nicht 
möglich war, das detaillierte 
Cockpit zu integrieren, sonst 
wäre das Spiel langsamer ge- 
worden, IZ 





Sogar Sprünge übersteht das Sportfahrwerk anstandslos 





y Es ist sehr interessant, 

die Entwicklung von 
Porsche Challenge über die 
letzten Monate hinweg zurück- 
zuverfolgen. Die erste Version 
war noch sehr langsam, die 
Steuerung gewöhnungsbe- 
dürftig und ziemlich träge. Bei 
jeder nachfolgenden CD sah 
man deutlich die Verbesserun- 
gen bis hin zur aktuellen Test- 
version mit exzellenter, sehr 
schneller Grafik, realistischem 
Fahrverhalten des Boxsters 
und ausgezeichneter Kontrolle 
über das Fahrzeug. Die geniale 
Präsentation von Porsches 
neuem Roadster sticht sofort 
ins Auge. Noch nie wurde ein 
Fahrzeug so wirklichkeitsge- 
treu in einem Spiel auf den 
Bildschirm gebannt. Die Tex- 
turen in Verbindung mit den 
phantastischen Lichteffekten 
sorgen für das perfekte Eben- 
bild des Originals. Aber auch 
die übrige Grafik kann sich se- 
hen lassen. Detaillierte Land- 
schaften mit Kirchen, Tunneln 
bis hin zu einer sehr schönen 
Mischung aus Las Vegas und 
San Francisco entzücken das 
Auge des Piloten. Die Sound- 
effekte unterstützen das realis- 
tische Feeling, eine Kirchen- 
glocke schlägt, Polizeisirenen 
heulen, ein Zug pfeift, und 
auch der Motor des Boxster 





Die besten Zeiten werden auf 
Eurer Memory Card gesichert 


klingt sehr echt. Das Fahrver- 
halten der Porsche wurde ex- 
zellent simuliert, schon nach 
kurzer Zeit entwickelt Ihr ein 
ausgezeichnetes Gefühl für die 
Straßenlage und die Haftgren- 
zen Eures schicken Renners. 
Interessanterweise hatten vie- 
le Tester laut Sony zunächst 
Probleme mit Porsche Chal- 
lenge, da versucht wurde, im 
Ridge-Racer-Stil zu fahren. 
Das heißt, die Kurven werden 
mit Vollgas durchrast und 
man steigt gleichzeitig auf die 
Bremse. Dabei verlangt Por- 
sche Challenge einen ganz ei- 
genen Fahrstil, bremsen soll- 
tet Ihr nur vor extrem engen 
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Kurven, ansonsten geht Ihr 
vor der Kurve nur kurz vom 
Gas runter, nehmt die Biegung 
so im Regelfall problemlos 
und beschleunigt rechtzeitig 
aus der Kurve heraus. Nach- 
dem sogar die Entwickler 
selbst den Vergleich zu Ridge 
Racer wagten, wollen wir das 
gleiche tun. Bei Karambolagen 
und im Kurvenverhalten hat 
Sonys Rennspiel des bessere 
Ende für sich. Bei Ridge Racer 
bremsen die Fahrzeuge nach 
Unfällen sehr abrupt und un- 
natürlich ab, dies wurde bei 
Porsche Challenge intelligen- 
ter gelöst. Dafür gefällt mir das 
Streckendesign von Namco 
vor allem bei Ridge Racer Re- 
volution besser. Außerdem 
bietet Ridge Racer aufgrund 
des höheren Schwierigkeits- 
grades bessere Langzeitmoti- 
vation, Porsche hatte ich nach 
zwei Tagen schon in der nor- 
malen Spielstufe geschafft. Ei- 
nige kleinere Schwächen of- 
fenbart das Spiel leider auch, 
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REVIEWS 





zum einen sind vier Strecken 
nicht besonders üppig, auch 
wenn sich diese leicht verän- 
dern, außerdem lassen sich 
bei Rekordfahrten keine Na- 


PORSCHE 


ELLI RER 


a7 


Pr 


2 


men eingeben, das Programm 
speichert die Bestleistung nur 
mit dem Namen des Piloten. 
Mit Porsche Challenge ist 
Sony ein erstklassiges Renn- 
spiel gelungen, das sich auch 
vor Namcos Megahit Ridge 


Racer nicht zu ver- y a 
stecken braucht. 

System: Playstation 
Spieletyp: Rennsimulation 


Megakbit: CD 
Hersteller: Sony 
Testversion: Sony 
Spieler: 1 bis 2 
Features: S 
3 Schwierigkeitsgrade, 
Schwierigkeitsgrad: 5 bi 
Preis: ca. 90 Marl 





VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 86% 
Musik: 70% 
Soundeffekte: 77% 
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ehr 


...»®e 


Da unten sind die Gamaschen - nur wie hinkommen ? 


etzt werden sich die Saturn- 

Fans wieder mächtig aufre- 
gen, warum ausgerechnet die 
PS-Zocker bei einer Konvertie- 
rung statt, wie üblich mit ei- 
nem Halbseiter, diesmal mit 
mehr Infos zu Exhumed be- 
glückt werden. Doch das hat 
seinen Grund: Die Jungs von 
Lobotomy Software haben 
sich für die Sony-Variante des 
fulminanten 3D-Agypto-Shoo- 
ters nochmals mächtig ins 
Zeug gelegt. Auf Eurer Pirsch 
durch mit Fallen gespickte Py- 
ramiden, vulkanoide Steilge- 
birge und unterirdische 
Schatzkammern werdet Ihr mit 
wunderschönen Lichteffekten 
konfrontiert, die sogar die 
SAT-Designs noch in den 
Schatten stellen. Selbst das 
Leveldesign der knapp 20 Sta- 


nn 


Da geht's tief runter: Jeizt nur 
keinen Fehler machen... 


ges wurde teilweise komplett 
überarbeitet und neu gezeich- 
net. Zudem wurde der Schwie- 
rigkeitsgrad auf den ersten 
Blick etwas angehoben, da die 
Präsenz und die Anzahl von 
Gegnern erhöht wurde. Dafür 
wurde aber die Steuerung in- 
sofern verbessert, daß man 
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up agyriyiinje: 


nicht mehr so leicht von 
schwebenden Plattformen ab- 
rutscht und in meine geliebte 
Lava fällt. Die anderen High- 
lights der Sega-Version werdet 
Ihr natürlich auch finden: Acht 
High-Tech-Wummen, phäno- 
menale, orchestrale Orientmu- 
sik sowie tierisch viele Rätsel 
und versteckte Items. Nach- 
dem Ihr Euch die sechs sagen- 
umwobenen mystischen Arte- 














Gegen grüne Simpfe seid 
Ihr später im Spiel 
gewappnet 
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Mit dem Flammenwerfer richtet Ihr ultimatives Chaos an 


fakte erkämpft habt, werden 
zusätzliche Ausgänge in be- 
reits besuchten Levels zugäng- 
lich und geben den Weg für bis 
dato unentdecktes Terrain frei. 
Um das Spiel erfolgreich zu 
beenden, müßt Ihr noch die 
acht Sender-Teile einsacken. rk 





Alle Achtung! Ich bin 
mächtig beeindruckt 





vom Eifer seitens Lobotomy 
Software, das Shooter-High- 
light weiter zu verbessern, 
statt wie üblich einfach eine 


Um die versiegelte Tür auf der Plattform aufzukriegen: Tauchen! 


Ss ı 








Konvertierung mit minimalem 
Aufwand zu betreiben. In der 
PS-Version von Exhumed 
stecken genug neue Rätsel 
und Designs, um selbst Leute, 
die die SAT-Variante durchge- 
zockt haben, wieder vor den 
Screen zu fesseln. Exhumed 
sieht jetzt noch besser aus, be- 
sitzt einen Top-Soundtrack, ist 
maximal ausgestattet bezüg- 
lich Waffen, zu findenden Arte- 
fakten, Schlüsseln, Life Bars 
und Funkgerätteilen und kitzelt 
mächtig Eure Nerven, sollte 
Euch unter Wasser mal wieder 
die Luft knapp werden oder 
Eure Balance-Ubung über der 
alles vernichtenden Lava zum 
Drahtseilakt werden. An Kritik 
zum Spiel selbst fällt mir nur 
die etwas unübersichtliche 
Karte ein, die leider nicht 
scrollbar ist. Exhumed u = 
ist ein Must-have! 

System: Playstation Fi 
Spieletyp: 3-D-Shooter 
Megabit: CD 

Hersteller: 

Lobotomy Software 
Testversion: BMG 

Spieler: 1 

Features: Optionsmenü, 
MC-Unterstützung, Continue 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 100 Mark 


VG- BISTENSCHNME ab 16 


l 
Grafik: 8 
Musik: B4% 
Soundeffekte: 71% 


nl 
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Ein Käfer mit solchen Reifen wird bei uns beschlagnahmt 


ff-Road-Racing wird zu- 

mindest bei Software- 
firmen anscheinend immer 
beliebter, nach Gremlins Hard- 
core 4x4, verspricht Sony uns 
Rally Gross, und Accolade hat 
Test Drive Off-Road angekün- 
digt. Bei Psygnosis Monster 
Truck Rally rast Ihr mit neun 
unterschiedlichen Fahrzeugen 
durch die attraktiv gestaltete 
Landschaft, die aus sieben 
Kursen im Rennmodus und 
vier Gegenden im Ausdauer- 
modus besteht. Zerstörungs- 
wütige treten in der Arena zum 
allseits beliebten Gar Crushing 
an, wo Ihr nach kurzem Anlauf 
mit möglichst viel Schwung 
auf bereitstehenden Schrott- 
kübeln landet und mit Punkten 
belohnt werdet. Im Rennmo- 
dus folgt Ihr einer festgelegten 
Strecke, Hindernissen wie 












Die Lava solltet Ihr unter allen 
Umständen vermeiden 


Lava und allzu weiten Sprün- 
gen solltet Ihr ausweichen, 
denn sie reduzieren die Zu- 
standsanzeige Eures Gefährts 
schnell auf ein Minimum. Aus 
neun Piloten wählt Ihr Euren 
Liebling, jeder tritt mit seinem 
eigenen Renner an, die sich in 
Beschleunigung, Bodenhaf- 
tung, Gewicht, Rüstung und 
Fahrverhalten unterscheiden. 
Nachdem Ihr Euch im Training 
mit der Steuerung vertraut ge- 
macht habt, begebt Ihr Euch 
im TimeTrial auf Rekord- 
jagd oder spielt eine Sai- 
son um die Meister- 
schaft. Im Rennen wählt 
Ihr mit Select aus vier 
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Hey Michelle, Du hast aber zugelegt, was für tolle Br...eitreifen 


Der Balken links ist die Damage-Anzeige Eures Flitzers 


Monster 
Truck Rally 


Perspektiven, wobei die Gock- 
pit-Ansicht mal wieder un- 
spielbar ist. Nach jedem Ren- 
nen dürft Ihr den Spielstand 
auf Memory Card sichern. rz 





An 


5 5 Den Vergleich mit dem 

direkten Konkurrenten 
Hardcore 4x4 verliert Monster 
Truck Rally klar. Die Grafik 
wirkt nicht so detailliert und 
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baut sich manchmal sehr spät 
auf, die Animation der Fahr- 
zeuge gefällt mir bei Hardcore 
ebenfalls besser. Psygnosis 
Off-Road-Rennen spielt sich 
doch recht eintönig, die Kurse 
wurden etwas lieblos konzi- 
piert und gestaltet. Immerhin 
machen sich Unfälle und weite 
Sprünge bei der Damagean- 
zeige bemerkbar, die der Kon- 
kurrent nicht vorweisen kann, 
allerdings habt Ihr im Rennen 
nur mit Fahrzeugen mit guter 
Rüstung eine Chance, alle an- 
deren bleiben schon nach kur- 
zer Zeit defekt liegen. Der Mul- 
tiplayer-Mode erlaubt leider 
kein simultanes Spielen, Ihr 
tretet nacheinander an, was 
ziemlich sinnlos erscheint, da 
gerade die Manöver wie Aus- 
bremsen, Abdrängen und 
Schneiden, die den Mehrspie- 
ler-Spaß ausmachen, y y 
nicht möglich sind. 


System: PlayStation 
Spieletyp: Rennspiel 
Megabit: CD 

Hersteller: Psygnosis 
Testversion: Psygnosis 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption, 


3 Schwierigkeitsgrade 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 
Preis: ca. 100 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 8% 
Musik: 2% 
Soundeffekte: 60% 
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Feurig! Eine Fledermaus hat gleich ihr erbärmliches Leben aushaucht 


W: uns heute schon eini- 
ge Genforscher mit ge- 
klonten Tieren vormachen, ist 
in der fernen Zukunft noch 
weiter verfeinert worden. An 
der Universität für Nanotech- 
nologie arbeiten Wissen- 
schaftler an miniaturisierten 
Robo-Insekten, die ihren bio- 
logischen Artgenossen einiges 
voraus haben: Die Gliedmas- 
sen der Tiere können durch 
furchterregende Waffensyste- 
me jederzeit ausgetauscht 
werden. Eine solch mächtige 
Technologie ruft natürlich 
skruppellose Gangster auf den 
Plan, die nur eines im Sinn ha- 
ben, den Prototypen zu mop- 
sen. Leider entkommen in dem 
Tumult alle Versuchstiere, die 
nun überall in der Stadt ihr Un- 











Im Dino-Level krabbelt ihr auf 
knochigen Pfaden entlang 


wesen treiben. Nach dem At- 
tentat übernehmt Ihr die Kon 
trolle der einzigen Cyber-Ta- 
rantel, die noch intakt ist. Ne- 
ben tödlichen Abgründen, ver- 
pesteten Abwässerkanälen, 
dunklen Lagerhallen und 
glühenden Lava-Seen, machen 
uns vor allem andere kyberge- 
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netische Kreaturen wie Skor- 
pione, Ratten und schußfreu- 
dige Schnecken das Spinnen- 
leben schwer. Zu Beginn des 
Abenteuers könnt Ihr Euch nur 
mit den mechanischen Zan- 
genwerkzeugen verteidigen. 
Durch das Aufsammeln von 
Bio-Implementaten rüstet Ihr 
Euren Spinnenkörper mit 
durchschlagenden Waffensys- 
temen auf. Unterwegs dürft Ihr 
nicht nur schnöde herumlau- 
fen, hüpfen und schießen, son- 
dern kraxelt artgerecht an 
Wänden, Kisten und anderen 
Hindernissen hoch. Auf 
den abwechslungsrei- 
chen Krabbelpfaden soll- 
tet Ihr allerdings nicht 
nur auf die anrückende 
Gegnerschar achten, 
sondern auch die übrige 


Ein Hydraulikarm stellt sich als gnadenloser Endboss vor 


SPLIEeL 


Umwelt im Auge behalten. Die 
insgesamt 30 Renderlevel 
scrollen dabei in alle Himmels- 
richtungen und am Ende jeder 
Station bittet ein extrafieser 
Obermotz um angemessene 
Aufmerksamkeit. ws 





5 g Das Erstlingswerk der 

Boss Game Studios 
kann man am besten mit fol- 
genden drei Worten um- 
schreiben: Außergewöhnlich, 
nervenauftreibend und moti- 
vierend - Spider dürfte den 


Unterwegs könnt Ihr Euch jederzeit via Spinnenfaden abseilen 
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ambitionierten Action-Fan mit 
ausgeprägten Jump'n'Run- 
Ambitionen eine ganze Weile 
beschäftigen. Allerdings gibt 
es in jedem Spielabschnitt 
sehr viele unfaire Stellen, die 
einen ständig völlig sinnlos ein 
Leben kosten. Was einen noch 
mehr wurmt ist die Tatsache, 
nachdem dies passiert ist, das 
man wieder jedesmal vom 
Startpunkt anfangen muß. Die 
ehrenwerten Designer haben 
wohl noch nie etwas von 
Rücksetzpunkten gehört? 
Technisch ist Spider gut ge- 
lungen. Die 3D-Grafik ist flott 
und effektvoll, auch wenn die 
künstlerische Texturen- und 
Gegner-Vielfalt etwas zu wün- 
schen übrig läßt. Für meinen 
Geschmack wird spielerisch 
auf die Dauer einfach zu wenig 
Abwechslung geboten - trotz- 
dem bleibt Spider un- Bi g 
terhaltsam. 


System: PlayStation 
Spieletyp: Jump'n’Shot 
Megabit: CD 
Hersteller: Boss Games 
Testversion: BMG 
Spieler: 1 

Features: Paßwort, MC- 


Save 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 90 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 12 


Grafik: 69% 
Musik: 72% 
Soundeffekte: 70° 
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Bye, Bye, Robbie - mit dem Laser erledigen wir einen der Bösewichte 


ach dem großen Erfolg 

des Vorgängers war es 
nur noch eine Frage der Zeit, 
bis begeistere Descent-Piloten 
zum erneuten Einsatz kom- 
men. Die Handlung des Se- 
quels: Durch einen Systemfeh- 
ler im Warp-Antrieb wird unser 
Mini-Raumer in die äußersten 
Bereiche der “Zeta Auilae”-Ga- 
laxie geschleudert. Dort finden 
wir zahlreiche Bergwerk-Pla- 
netoiden vor, die von einer fie- 
sen Alien-Rasse ausgeplün- 
dert werden. Selbstredend, 
daß wir als begnadeter Söldner 
dem bunten Alien-Treiben ein 
Ende setzen müssen. Wage- 
mutig stürzen wir uns in die 
Tiefen von über 30 Minen- 
schächten, um letztendlich den 
energieliefernden Reaktor je- 
der Station zu zerstören. Bei 
allen Aufträgen steht Euch 









Auf Wunsch dürft Ihr eine Leit- 
drohne mit auf die Reise nehmen 


Je näher man am Feind ist, desto größer ist die Treffer-Chance 


Sumız, 


DESTHLL | 


neuerdings eine Leitdrohne zur 
Seite, die Euch als treuer Ge- 
fährte hilfreich durch die dunk- 
len Tunnelschächte lotst. Sie 
dient als praktischer Kund- 
schafter, um Keycards, Waffen 
und Power-Ups aufzuspüren 
oder nach der Reaktorzer- 
störung den rettenden Aus- 
gang zu finden. Ohne ein kräf- 
tiges Waffenarsenal hilft selbst 
der beste Begleiter nichts. Un- 
terwegs sackt Ihr die edelsten 
Kanonen in den Gängen und 
versteckten Kammern ein. Ob 
Superlaser, Plasmakanone 
oder Megarakete — die Robo- 
ter-Schar hat nichts zu lachen. 
Nebenbei gib’s, kleine 
Rätsel zu lösen, die für 
das Gelingen der Mis- 
sionen entscheidend 
Sind. ws 





g u Um die Sache auf den 

Punkt zu bringen: Trotz 
neuer Gegner-Kreationen und 
diverser Zusatz-Features wie 
z.B. der praktischen Wegwei- 
ser-Drone, hat sich gegenüber 
dem ersten Playstation-Teil 
nicht viel geändert. Das glei- 
che gilt auch für die Steue- 
rung: Wer sich mal ans gren- 
zenlose Fliegen gewöhnt hat, 
kommt mit der Bedienung sei- 
ner Kampfmaschine hervorra- 
gend zurecht. Fein texturierte 
Grafik und flinkes Scrolling 


Getroffen: Der Reaktor verglüht gleich im Laserhagel 
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sorgen für klaustrophobische 
Realitätsnähe, 21 verschiede- 
ne Waffensysteme für genü- 
gend Feuerkraft und dreißig 
bösartige Robotertypen für ein 
spannendes Kribbeln auf dem 
Rücken. Was will man eigent- 
lich mehr? Wie wär's vielleicht 
mit einer leicht verbesserten 
Grafik-Engine oder einer ge- 
wissenhafteren PAL-Anpas- 


- sung ohne störende Ruckelan- 


fälle gewesen? Dagegen 
lobenswert ist, daß die Ent- 
wickler den von Sony wegge- 
wünschten Link-Modus beibe- 
halten haben. Insgesamt 
gesehen bereitet es ein diebi- 
sches Vergnügen durch die 
Minengänge zu flitzen, Waf- 
fenextras aufzusammeln und 
damit auf gnadenlose Robo- 
ter-Jagd zu gehen. Mit Des- 
cent 2 wird der pure 360 Grad- 
Wahnsinn erfolgreich y 5 
fortgesetzt. 

System: PlayStation 

Spieletyp: 3D-Ballerspiel 

Megabit: CD 

Hersteller: Interplay 

Testversion: Acclaim 

Spieler: 1 

Features: MC-Save, 

Paßwort 


Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 90 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 12 | 


Grafik: 78% 
Musik: 7% 
Soundeffekte: 79% 
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Man reagiert sich ab: Fast jeder Gegenstand darf zerstört werden 


rieg der Sterne ist wieder 

In. Der Kampf zwischen 
Imperium und Rebellenunion 
geht nun wieder zurück in die 
erste Runde, und Electronic 
Arts nutzt die Gunst der Stun- 
de, um seine Version der Ge- 
schichte unters Volk zu brin- 
gen...hm? Ob dies nun gewollt 
war oder nicht, sei mal dahin- 
gestellt. Ahnlichkeiten mit der 
Lucas-Saga kann man jedoch 
bei Grusader nicht einfach 
wegdiskutieren. Euer Held, ein 
abtrünniger imperialistischer 
“Silencer” (Killer) ist ungefähr 
eine Kreuzung zwischen einem 
Storm Trooper und Boba Fett. 
Auf der Seite der Rebellen 
kämpft er fortan gegen seine 
ehemaligen Kumpels — im Na- 
men der Gerechtigkeit und... 
na Ihr wißt schon. Nachdem 
Ihr Eure Mission vom Kom- 
mandanten erhalten habt, wer- 
det Ihr inmitten Eures Einsatz- 
ortes gebeamt. Meistens ist es 
ein geheimer militärischer For- 


Rätselhaft: Wie komme ich nun durch dieses Laser-Netz? 


etrüsauer 


schungs-Komplex, manchmal 
auch ein Regierungsgebäude, 
das strengstens von humanoi- 
dem und mechanoidem Wach- 
personal bewacht wird. Die 
Missionen lauten auch dem- 
entsprechend: Zerstörung von 
imperialen Forschungslabors 
bis hin zur Entführung von Mi- 
nistern. Extra-Waffen und an- 
deres Zubehör könnt Ihr ent- 













Hinterhältige Fallen bergen gefährliche Mech-Warriors 
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weder auf Eurer Basis-Station 
gegen Bares kaufen oder eben 
am Einsatzort aufsammeln. 
Ansonsten dürft Ihr in den iso- 
metrischen Stages auf alles 
schießen, was nicht niet- und 
nagelfest ist. Die Stages sind 
in mehrere Abschnitte unter- 
teilt, und meistens benötigt Ihr 
einen geheimen Code bzw. 
eine Key-Card, um in einen an- 


Boba Fett sieht 
rot... oder was? 
Sogar seine EX- 
Kameraden 
streckt unser 
gepanzerter Held 
gnadenlos 
nieder. 


deren Abschnitt oder Raum zu 
gelangen. Ist die Mission erfol- 
greich beendet, werdet Ihr via 
Teleporter-Strahl zurückbeor- 
dert und landet in der Rebel- 
len-Basis, wo Ihr Euch auf den 
nächsten Einsatz vorbereiten 
könnt. tet 








5 Diese Mischung zwi- 

schen Krieg der Ster- 
ne und Ultima ist vom Prinzip 
her ein actionorientiertes 
Shoot'em Up, wobei Ihr Euren 
Helden per Richtungstaste 
durch eine isometrische Map 
lotsen müßt. Ich kann mich je- 
doch noch gut an die Original- 
PC-Version erinnern, wo Ihr 
Euren Helden per Mausklick 


Die unterirdische Rebellenhasis: Schlicht aber funktionell 
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milimetegenau durch die Räu- Rechts: In man- Aber wen das alles nicht stört, 
me klicken und auf Gegner zie- chen Stages und wer sich auf die essentiel- 
len konntet. Ich frage mich könnt Ihr über le Ballerei und das Rätsellösen 
deshalb, warum die Entwickler ein Computer- konzentrieren möchte, be- 
diese Maus-Option nicht auch Terminal gegne- kommt mit Crusader auf alle 
in die Playstation-Version ein- rische Mechs Fälle ein ordentliches y y 
gebaut haben, zumal erstens fernsteuern. Actionspiel geboten. 

die Steuerung über das Joy- Unten: Der 

pad ziemlich gewöhnungsbe- Silencer besitzt System: Playstation 

dürftig, wenn nicht unmöglich standardmäßig Spieletyp: Action-Shoot’em 
ist, und zweitens seit gerau- ein elektrisches Up 

mer Zeit ein Zubehör namens Schutzschild. Megabit: CD 


Hersteller: Origin/Elec- 
tronie Arts 

Testversion: Electronic Arts 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption, 
Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 100 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 16 


Grafik: 51% 
Musik: 65% 
Soundeffekte: 72% 


Playstation-Maus existiert. 
Und dann frage ich mich, war- 
um ein Playstation-Spiel 0p- 
tisch so deutlich schlechter 
abschneidet als ein zwei Jahre 
altes PC-Spiel. Dadurch wir- 
ken die Stages, die sich im 
Grunde alle äußerlich sowieso 
schon ähneln, ziemlich steril 
und kahl. Ich werde das Ge- 
fühl nicht los, daß hier nicht 
intensiv genug versucht wur- 
de, ein brillantes Spiel auch 
brillant zu konvertieren. Scha- 
de, denn eigentlich hätte Gru- 
sader etwas besseres vedient. 
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Feindliche Mechs im Sichtbereich: Jetzt darf losgeballert werden 


ie tonnenschweren Battle- 

Mechs der FARSA-Corpo- 
ration erobern endlich das 32- 
Bit-Konsolen-Terrain. Als an- 
gehender Mech-Pilot des 
Wolf- oder Jade-Falcon-Glans 
habt Ihr die Wahl zwischen ei- 
ner Trainings-Mission, einer 
reinen Shooting-Schlacht oder 
einer ganzen Palette von zuge- 
teilten Aufträgen. Gegenüber 
der PC-Version treten die Play- 
station-Mechs erheblich ac- 
tionbetonter ans Tageslicht. 
Die Roboter-Sippschaft prä- 
sentiert sich als gut gemisch- 
tes Völkchen verschiedenster 
Typen, die alle eines gemein- 
sam haben: eine mörderische 
Schußkraft und ein ausgefeil- 
tes Zielsystem. Je weiter Ihr im 
Spiel vorankommt, desto mehr 
Roboter werden Euch zur Ver- 











fügung gestellt, die über zwei 
komplett austauschbare Waf- 
fensätze verfügen. Wer ständig 
auf dem Feuerknopf bleibt, 
braucht sich nicht wundern, 
wenn die Kanone kein Blei 
mehr spuckt, sondern der 
Wunschmech mit überhitzden 
Systemen für kurze Zeit nur 
noch bewegungsfähig aus 
dem lezten Ventil hüstelt. Die 
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Das Render-Intro stimmt 
uns auf die tonnenschwere 
Balleraction ein. Das 
Cockpit läßt sich auf 
Wunsch ausblenden. 


Hartnäckig: Noch steht unser Kontrahent auf festem Fuß 


Mechwarr1or 2 


ersten Aufträge wie z.B. Fa- 
brik-Anlagen und Gebäude zer- 
stören, sind zunächst recht 
einfach, steigern sich aber in 
komplexeren Missionen. ws 





y ” Wer eine PC-orientier- 

te Umsetzung erwartet, 
wird mit dieser Mechwarrior- 
2-Variante sicherlich nicht zu- 
frieden sein. Alle anderen dür- 
fen sich auf eine spannende 
Action-Schlacht im Battle- 
mech-Universum freuen. Dar- 
über hinaus haben sich die 





Hilfe!!! Die feindliche Mech-Armee bläst zum Gegenangriff. 
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Entwickler einige Dinge einfal- 
len lassen (z.B. der Überhit- 
zungsaspekt), um in die Balle- 
rei doch noch etwas Strategie 
und Taktik hineinzubringen. 
Leider darf der Spieler aus 
Performance-Gründen seinen 
Mech nicht von außen bewun- 
dern, sondern muß sich mit 
einer Cockpit-Persektive zu- 
frieden geben. Zusammen mit 
der aufpeitschenden Musik 
und der flotten 3D-Grafik hin- 
terläßt auch das actionbeton- 
tere PS-Mechwarrior einen 
äußerst schmucken Eindruck. 
Da muß man sich Schritt für 
Schritt nach vorne schleichen 
und vorsichtig agieren, sonst 
haut einen die gegnerische 
Blecharmee gleich in die Pfan- 
ne. Begeisterte Anhänger 
schwerer Roboter-Jungs, 
werden an dieser wilden 
FASA-Ballerei ihren “ 5 
Heidenspaß haben. 


System: PlayStation 
Spieletyp: Action-Spiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Activision 
Testversion: Laguna 
Spieler: 1 

Features: Paßwort, MC- 


Save 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 90 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 12 


Grafik: 
Musik: 74% 
Soundeffekte: 70° 


it may inuk lıke a 
harmless little light, 


but that held 


generates enough 


energy... 
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Einen guten Tip in Ehren sollte man nicht verwehren 


uf der Raumstation “Sen- 

tient”, die sich im Orbit ei- 
ner Sonne befindet, bricht ein 
mysteriöser Virus aus. Ihr 
schlüpft in die Rolle des tech- 
nischen Mediziners Garrit, der 
sich durch komplexe Stations- 
korridore auf den Weg macht, 
die Ursachen der tödlichen 
Weltraumkrankheit zu erfor- 
schen. Alle 60 Besatzungsmit- 
glieder von Sentient sind 
selbständig handelnde Indivi- 
duen, jeder mit seinen eigenen 
Fähigkeiten, Geheimnissen 
und Launen. Die Idendifikation 
mit der Spielfigur geschieht 
nicht nur, um ein “Werzeug” 
zur Lösung von Rätsel zu be- 
sitzen. Vielmehr müßt Ihr mit 
der komplexen Persönlichkeit 
aller Charaktere eins werden, 
um so nach und nach heraus- 







zufinden, woher die mysteriö- 
se Strahlenkrankheit kommt. 
Ihr verteilt Aufgaben und Ver- 
antwortlichkeiten an andere 
Crew-Mitglieder. Die Raumsta- 
tion ist in zwölf große Bereiche 
und über 200 Einzelszenarien 
(Korridore, Hallen, Kontroll- 
räume etc.) aufgeteilt. Zugang 
zu neuen Stationen erhält nur, 
wer über die entsprechenden 








Solch grafisch abwechs- 
lungsreiche Stations- 
Korridore wie Ihr sie links 
seht, findet man im ge- 
samten Spiel nur selten 


Treffend festgestellt: Im Traum-Irrgarten herrscht gähnende Leere 


Per Menisteuerung bilden wir sinngemäße Plauder-Sätze 


Sentient 


Zugangscodes bzw. ID-Karten 
verfügt. Viele Bereiche sind 
durch kleine Puzzles gesichert, 
die erst durch ausgiebige Kon- 
versation und Kombinieren zu 
knacken sind. ws 





" Man kann es drehen 

und wenden wie man 
will: Sentient ist auf Dauer 
sterbenslangweilig: Mit unse- 
rem Mediziner irren wir teils 
planlos durch die Stationsgän- 
ge, schauen uns zahlreiche 
Räume an, stöbern in den 
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Quartieren herum und betrei- 
ben ausgiebigen Smalltalk — 
das alles ist genauso span- 
nend, wie es sich hier liest. Zu 
guter Letzt läßt das Spielde- 
sign sehr zu wünschen übrig: 
Es gibt wenig Gegenstände, 
die man einsammeln und ge- 
nauer untersuchen kann, 
“echte” Puzzles sind rar, und 
eine rein kommunikative Fähr- 
tensuche ist dem Adventure- 
Fan zu wenig. Grafisch wird 
wenig Abwechslung geboten: 
Die Texturen-Vielfalt ist betö- 
rend eintönig und allen mitwir- 
kenden Akteuren hätte ein 
"Gouraud"-Lifting nicht ge- 
schadet. Uber das Mittelmaß 
hilft auch die an sich recht 
spannende Sience-fiction- 
Story nicht hinweg. Außerdem 
sind sehr gute Englisch-Kenn- 
tisse vom Vorteil, da es keine 
deutsche PS-Fassung 5 y 
geben wird. 


System: PlayStation 
Spieletyp: Rollenspiel- 
Adventure 

Megabit: CD 
Hersteller: Psygnosis 
Testversion: Psygnosis 
Spieler: 1 


Features: MC-Save 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 90 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 16 


Grafik: 
Musik: -% 
Soundeffekte: 35% 
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Bis zum Boß vorzudringen, ist in der PS-Version kein Problem 


it dem dritten Teil der 

fernöstlichen Mantel- 
und Degen-Saga debütiert nun 
endlich das erste SNK-Beat'em 
Up auf heimischen Pal-Play- 
stations. In Blades of Blood, so 
der Untertitel, treffen sich 
zwölf Meister der Klinge zum 
ultimativen 2D-Scharmützel. 
Neben alten Helden gesellen 
sich diesmal auch Herausfor- 
derer mit exzentrischen Waf- 
fen wie einer Kette aus Bleiku- 
geln, einem als Sonnenschirm 
verkleideten Katana-Schwert 
oder einer rotierenden Sichel 
zur Sippe. Zu den schmackhaf- 
ten Zutaten dieses Prügel- 
süppchens zählen u.a. ein 
Auto-Block-System für Anfän- 
ger, zwei anwählbare Identitä- 
ten pro Charakter mit leicht 
unterschiedlichen Moves, eine 









D BIN AA Te 


En STE Egg ee 
EA. 


A 


5 


Ukyos Stage: Mir fehlen die 
Worte. Ein Joke? 


Super-Special-Move-Leiste 
sowie die Möglichkeit, sich 
blitzschnell um den Gegner 
herumzudrehen, um ihm in 
den Rücken zu fallen. Im Ver- 
gleich zur Japan-Version des 
Titels hat man den Schwierig- 
keitsgrad um einiges herabge- 
setzt, so daß selbst der hünen- 
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Rimururus Stage ist die einzig wirklich hübsche in Samurai 3 


Samurar 
Shodown 3 


hafte Endgegner kein ernsthaf- 
tes Problem mehr darstellt und 
das will schon was heißen, bei 
einem Spiel der Shodown-Se- 
rie. Um die Hintergründe zu 
beschreiben, fehlen mir schon 
manchmal die Worte: Des öfte- 
ren gibt's nur eine triste Fels- 
wand zu bestaunen oder ein- 
fach gar nichts (!) wie in 
Tachibana Ukyos Stage, in der 
Ihr auf einem Floß an einer 
einfarbigen türkisen Fläche 
vorbeischippert. Musik- 
technisch erklingen 
größtenteils wohlklin- 
gende japanische Tem- 
pelrhythmen die gut zum 
Spektakel passen. Ik 


In Stonehenge trefft Ihr auf den Ex-Endgegner Amakusa 





y & Das ist also das SNK- 

Pal-Debüt auf der PSX. 
Eine unsinnigere Wahl hätte 
man kaum treffen können: Un- 
ter all den Neo-Geo-Beat’em 
Up-Perlen sucht man sich 
ausgerechnet den schlechtes- 
ten der vier Samurai-Sho- 
down-Teile aus. Die Back- 
grounds waren hier schon im 
Original an Trostlosigkeit 
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kaum mehr zu überbieten, und 
die Charaktere sind sicher 
auch kein neues Aushänge- 
schild in puncto Animations- 
phasen. Zudem wird die PS- 
Grafik, obgleich oft rasant, 
bisweilen entsetzlich langsam 
bis hin zu kurzzeitigen Stand- 
bildern. Als Trost gibt's dafür 
ewig lange Ladezeiten. Außer- 
dem Fehlanzeige: Ein Combo- 
System. Trotzdem macht das 
Klingenduell noch Spaß und 
das spricht wiederum für die 
Klasse dieser Kult-Serie. Allen 
Fans des klassischen Beat’em 
Ups möchte ich dennoch nicht 
zum Kauf raten, denn mir fal- 
len auf Anhieb zehn SNK-Spie- 
le ein, die sowohl grafisch als 
auch spielerisch besser sind 
als dieser Samurai-Schnell- 
schuß (Hat noch jemand Lust, 
die Hintergründe zu zeichnen? 
Ach was, lassen wir’s y 5 
doch einfach so.') 





System: Playstation 
Spieletyp: 2D-Beat'’em Up 
Megabit: CD 
Hersteller: SNK/Sony 
Testversion: Sony 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Optionsmeniü, 
MC-Unterstützung 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 | 
Preis: ca. 100 Mark 

i 


VG-Altersempfehlung: ab 18 
Grafik: 58% | 
Y 















Musik: 75% 
Soundeffekte: 61% 
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In Dig Dug wird kräftig gepumpt 


ür die dritte Klassikerkol- 

lektion hat Namco fünf 
weitere Automaten-Glanz- 
stücke aus seinem Archiv her- 
vorgekramt und in deren 
Originalcode auf eine Play- 
Station-CD gepreßt. Das Bal- 
lerspiel Galaxian konntet Ihr 
bereits bei Ridge Racer als 
Ladezeitenfüller spielen. Bei 
Dig Dug müßt Ihr Euch als 
Maulwurf-Ersatz durch den 
Untergrund graben und bösar- 
tige Unholde zum Platzen brin- 
gen. Alle, die auf gefräßige 
Pampelmusen stehen, mam- 
pfen sich mit Ms. Pac Man 
durch verzwickte Labyrinth- 
gänge. Rennspielfreunde be- 
kommen den leicht aufpolier- 
ten Nachfolger Pole Position 2 
präsentiert. Bei dem Geschick- 
lichkeitsspiel Phozon gilt es, 
von allen Seiten anfliegende 
Steinchen richtig anzuordnen. 
In The Tower of Druaga wan- 
delt Ihr als edler Rittersmann 
durch scrollende Labyrinthe 
und sucht unter Zeitdruck den 
passenden Schlüssel für den 
Ausgang. ws 





Ms. Pac Man on Ghost-Tour 








y y Nostalgisch veranlagte 

Shoot'em-Up-Fans 
werden glasige Augen bekom- 
men, denn auf der dritten 
Namco Museumsausgabe ist 
endlich auch eine unbegrenzt 
spielbare Version von Gala- 
xian vertreten. Alle fünf Titel 
stammen aus verschiedenen 
Genres und bieten zusammen 
eine ganze Menge Spielspaß. 
Insgesamt gesehen, beinhaltet 
die dritte Kollektion etwas in- 
teressantere Automaten-Um- 
setzungen als der Vorgänger. 
Pausenlose Action wird garan- 
tiert und für ein kleines Spiel- 
chen zwischendurch sind die- 
se Oldies geradezu prädes- 
tiniert. Wie bei den vorange- 
gangenen Teilen könnt Ihr auf 
Wunsch ein virtuelles Muse- 
um besuchen, in dem Ihr jede 
nur erdenkliche Information 
über Euren Lieblingsoldie ab- 
rufen könnt. Für bedingungs- 
lose Klassikersammler ist 
auch Museum Vol. 3 eine 


lohnenswerte An- J 5 
schaffung. 
ug 


System: PlayStation 
Spieletyp: Spielesammlung 
Megabit: CD 

Hersteller: Namco 
Testversion: Sony 

Spieler: 1 bis 2 

Features: Highscore-Save 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 | 
Preis: ca. 90 Mark | 


VG-Altersempfehlung: frei | 


Grafik: )% 
Musik: 11% 
Soundeffekte: ' | 
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NAS MACHT 
DIESE DAME, 
INENIN SIE VOLL IN 
ART SONMMT? 
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Vom gläsernen Vereinsheim aus klickt Ihr Euch durch die Räume 


at Euch bei der Flut an 

Fußballspielen schon im- 
mer etwas gefehlt? Wolltet Ihr 
seit jeher mal in die Haut von 
Uli Hoeneß schlüpfen? Dann 
seid Ihr bei der PC-Umsetzung 
Player Manager an der richti- 
gen Stelle. Hier wird das Ge- 
schehen rund ums Leder nach 
allen Regeln der Kunst zer- 
pflückt und gesteuert. Geduldi- 
ge Naturen wählen den Nor- 
mal-Modus, in dem sie eine 
beliebige Mannschaft aus den 
ersten vier Ligen der Spitzen- 
länder Europas als Spieler-Ma- 
nager übernehmen und sich 
mit Problemen wie Sponso- 
ring, Freundschaftsspiele, Ju- 
niorenverträge, Vorstandspos- 
ten beschäftigen. Oder aber Ihr 
steigt direkt bei einem Spit- 
zenklub ein und wirtschaftet 
eine Spielzeit durch. Auf der 







Den Spieltag schaut Ihr Euch 
per Renderbildchen an 





Ob man einen U21- National- 
spieler für 1 Mio findet ? 
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selbsterklärenden Benutzer- 
oberfläche klickt Ihr Euch dann 
durch die verschiedenen Eta- 
gen des Vereinsheimes Eures 
Lieblingsklubs und kontrolliert 
alle Aktivitäten: Ob der Ersatz- 
spieler jetzt statt 10 eben 12 
Minuten Ecken trainieren und 
dabei fünf Minuten Stretching 
vernachlässigen soll, oder 
Euer Talentsucher sich nach 
ausländischen U21-Nationalli- 
beros bis zu 500 000 Ablöse 
beim SV Meppen umsehen soll 
- es gibt nahezu nichts im Fuß- 
ballgeschäft, an dem in 
Player Manager nicht ge- 
dreht werden könnte. 
Das Spiel Eurer Mann- 


nl 


ABGELAUFENE ZEIT 18:00 


10 Stunden Trainingszeit könnt Ihr auf Taktik und Technik verteilen 





schaft könnt Ihr Euch entwe- 
der als Render-Zusammen- 
schnitt der besten Szenen zu 
Gemüte führen oder als akri- 
bisch genaue Analyse jedes 
einzelnen Spielzuges. rk 





5 Wer schon immer mal 

das Management sei- 
nes Lieblingsklubs in die Hand 
nehmen wollte, ist mit Ancos 





Player Manager bestens be- 
dient. Das Programm bietet 
eine derartige Detailfülle an 
Trainingsarten, Taktiken, Vor- 
standsgeprächen, Stadionaus- 
bauten, Spielerprämien, 
Transfers, Archiven, Spieler- 
daten etc., daß keine An- 
sprüche an eine vernünftige 
Simulation offen bleiben. Das 
Gameplay gestaltet sich dank 
des einfachen Glick’n’Play- 
Prinzips auch hübsch flüssig. 
Aber wie das im Sport halt so 
ist, kann man eben nie optimal 
vorhersagen, wie der Wir- 
kungsgrad Eurer sämtlichen 
Aktionen auf den Spieltag ist. 
Trotz knallhartem Freistoßtrai- 
ning pfeffern Eure Mannen im 
Spiel schon mal einen in die 
Wolken. König Zufall hat mei- 
ner Meinung nach einen Tick 
zuviel Einfluß auf das y y 
Geschehen. 
System: Playstation 
Spieletyp: Wirtschafts-/ 


Megabit: C 
Hersteller: Anco 
Testversion: Softgold 
Spieler: 1 bis 2 
Features: | 
Schwierigkeit: 
Preis: c 0 M: 


VG- beseitigen ab 12 


Grafik: 47% 
Musik: 62% 
Soundeffekte: 48% 
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vertuar POOL 


B illard-Spiele sind höchst 
selten auf Konsolen. Inter- 
plays neueste Umsetzung die- 
ser Sportart ist ursprünglich 
ein PC-Spiel. Die Simulation 
dieser noblen Sportart beinhal- 
tet ein reichhaltig ausgestatte- 
tes Optionsmenü, wo Ihr u.a. 
die Einstellung über die Spiel- 
art (Straight, 8-Ball, 9-Ball und 
Rotation), Queue-Justierung 
oder Eure Gegner (CPU- oder 
2P- oder Ubungsmodus) vor- 
nehmen dürft. Im Spiel selbst 
seid Ihr in einem virtuellen 3D- 
Raum aus Polygonen mit ei- 
nem Billard-Tisch in der Mitte. 
Die Kamera befindet sich 
grundsätzlich hinter dem 
Queue, d.h, auf Augenhöhe 
des Spielers. Per Knopfdruck 
läßt sich sowohl der Blickwin- 
kel als auch der Zoomfaktor 
stufenlos einstellen. Der Stoß 
erfolgt dann per Richtungstas- 
te, die sehr feinfühlig den 
Queue bewegt. Ein besonderer 
Leckerbissen ist ein umfassen- 
der Videofilm über Geschichte, 
Techniken und Tricktechniken 
des Pool Billards. tet 





N 


u Allein schon der Film 

mit dem Ex-Pool- 
Champion “Machine Gun” Lou 
Butera rechtfertigt den Kauf 
dieses überaus gelungenen 
Titels von Interplay. Der Ein- 
führungskurs in die Techniken 
und Taktiken des Billards er- 








\ r Kr 
Aus der 3D-Perspektive wird 
scharf geschossen 


spart Euch das Lesen eines 
Handbuches, und das Trick- 
stoß Tutorial ist einfach um- 
werfend. Das eigentliche Spiel 
braucht sich aber nicht hinter 
dieser Multimedia-Show ver- 
stecken. Noch nie habe ich ein 
solch realistisches “Kugel- 
stoßen” erlebt. Durch die 
Oben-Unten-Tasten des Joy- 
pads läßt sich das Queue der- 
art fein steuern, daß man 
glaubt, die Kugel wirklich zu 
stoßen. Die physikalischen 
Gesetze werden im Spiel 
strikt eingehalten. Man 
“fühlt”förmlich nach jedem 
Stoß die Kugeln rollen. Das 
üppig ausgestattete Options- 
menü erlaubt eine individuell 
maßgeschneidetete Steueung. 
Virtual Pool ist zweifellos ein 
Spiel, bei dem man sich rich- 
tig wohlfühlt, doch nur für je- 
manden, der unbedingt Billard 
auf einer Konsole I L) 
spielen will, 





System: PlayStation 
Spieletyp: Billard- 
Simulation 
Megabit: CD 
Hersteller: Interplay 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 bis 2 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 100 Mark 











VG-Altersempfehlung: frei Die rasenden Bräute von Jet Rider wecken 


Grafik: 57% karibische Stranderinnerungen. Auf ihren rasanten Jet Ski 
ER schlagen sie sich durch Mangrovensümpfe und nehmen auch 





schon mal die Abkürzung über die Autobahn. 
Jetzt exklusiv auf Sony PlayStation. 





Die Sicht direkt von oben 
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REVIEWS 


Feuerwalze rast 
gerade haarscharf an der 
Schere vorbei 


F igentlich hätte Micro Machi- 
nes V3 ja schon vor Weih- 
nachten in den Läden stehen 
sollen, doch dann machten sich 
ständig neue Bugs bemerkbar, 
so daß Codemasters den Relea- 
se auf Ende März verschieben 
mußte. Schade eigentlich, denn 
gerade in kalten Winternächten 
hätte MM V3 für heißen Spiel- 
spaß sorgen können. 

Anfänger dürfen sich gleich 
zu Beginn in der Fahrschule 
mit der Steuerung vertraut ma- 
chen, eine ziemlich ätzend klin- 
gende weibliche Stimme gibt 
ihren Senf dazu. Vor allem an 
die Lenkung müssen sich Neu- 
linge erstmal gewöhnen, denn 
die Fahrzeuge lenken sich im- 
mer so, als ob Ihr direkt am 
Steuer sitzt. Spielmodi im 
Überfluß bietet MM V3, schon 
für einen Piloten gibt's derer 
vier: Head to Head gegen einen 
computergesteuerten Gegner, 
Challenge gegen vier künst- 
liche Konkurrenten und zwei 
Zeitfahr-Versionen. Falls Ihr 
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neue Bestzeiten erzielt, spen- 
diert Euch das Programm Zu- 
satzrenner, die Ihr ebenso wie 
alle Rekorde auf Memory Card 
speichern könnt. Seine Stär- 
ken offenbart Micro Machines 
aber erst im Mehrspieler-Mo- 
dus, wo zwei bis acht mensch- 
liche Teilnehmer auf einem 














Gelb rast in Führung liegend durch den Vorgarten 
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Bildschirm an den Start gehen, 
vorausgesetzt, Ihr besitzt 
genügend Multitaps und Joy- 
pads. Ihr tretet auf verschiede- 
nen Kursen gegeneinander an, 
wobei es hauptsächlich darum 
geht, alle anderen Mitstreiter 
soweit hinter Euch zu lassen, 
daß Ihr als einziger auf dem 


Auf dem 
Frühstückstisch 
weicht Ihr ausge- 
laufener Milch, 
klebrigem Honig 
und anderen 
Lebensmitteln 
aus oder springt 
über Käserampen 
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Bildschirm übrigbleibt. Wer zu 
weit zurückfällt, darf pausie- 
ren, bis nur noch ein Spieler 
auf fährt. Dieser erhält Bonus- 
Punkte, die den Verlierern ab- 
gezogen werden. Wer als er- 
ster eine bestimmte Anzahl an 
Punkten erreicht, hat gewon- 
nen. Erstmals findet Ihr auf 
den Strecken Waffen verteilt, 
die Ihr aufnehmen müßt und 
dann mit der Kreis-Taste akti- 
viert. Unter anderem ärgert Ihr 
Eure Konkurrenten mit Feuer- 
walzen, Holzhämmern und Te- 
leskopzangen. Im Team-Mode 
verteilen sich alle Fahrer auf 
zwei Gruppen, die sich auf der 
Strecke nach dem gleichen 
Spielprinzip bekämpfen. Auch 
wer kein Multitap hat, kann 
trotzdem mit bis zu acht 
Freunden im Knockout-Modus 
ein munteres Spielchen star- 
ten. Mit zwei Joypads tretet Ihr 
im KO-System gegeneinander 
an, wer verliert, scheidet sofort 
aus. Wer es besonders ver- 
rückt mag, versucht die Play- 
er-Share-Option, wo sich zwei 
Mitspieler ein Joypad teilen, 
wobei hier die Minirenner au- 
tomatisch beschleunigen und 
Ihr nur Bremse und Lenkung 
übernehmt. Auch bei den an- 
gebotenen Kursen ist für dau- 
erhaften Spielspaß gesorgt, 
denn über 50 Strecken haben 
die Entwickler zusammenge- 
stellt, darunter die bekannten 
Billardtische, das Laborato- 
rium, der Vorgarten und vieles 
mehr. Im Fuhrpark stehen un- 
ter anderem Fi-Renner, Pan- 
zer, Trucks, Rennboote, Jeeps 
Buggies und viele versteckte 
Bonus-Flitzer. IZ 


Mit den Panzern könnt Ihr auch Geschosse abfeuern 








g J Codemasters hat es 

geschafft, den exzel- 
lenten Multiplayer-Spaß der 
16-Bit-Vorgänger auch bei der 
Playstation-Version umzuset- 
zen und mit neuen Features 
attraktiver zu gestalten. Von 
den neuen Waffen hat uns be- 





Für neue Besizeiten gibt's 
attraktive Spezialrenner 


SONY PLAYSTATION: 
Sony Ele Playstation Konsole Be 


A 
Actua Golf D 
Adventures of Lomax DV 
Ä Beh, the Dark 2 A 
en 
Andretti Ralıng DV 
‚Area 5] US 
stard Jp 
Bin Forever DV 
Dei B ee Teshinden 2 DA 
anna hs‘ | 5 
B am! Machine ad DV 
E äst ‚Soah D 
lazing Dragons 
Bub Be 
Buring Roc 
Bust ve 2 


Casper 

Carnage Heart 

ei 

Chronicles of Ihe Sword 


cm Mad A Conquer 
Boarders 


Sch BnsIeHet 


Du " er 

Daviscup Tennis 
Destucions Derby 2 
Discworld 

Disruptor 

Earihworm Jim 2 
Extreme Games 2 


Lo 12311 5.0277 08777 55 
00.27.80 


BREAKFAST AT EHERRYS 





Rekorde werden für jede Strecke für eine und drei Runden gesichert 


sonders der Holzhammer viel 
Freude bereitet, mit dem Ihr 
Euren Vorderleuten eine über 
den Latz braten könnt. Die an- 
gebotenen Strecken bieten An- 
fängern einfache Layouts und 
Fortgeschrittenen genügend 
Sprünge, Brücken und weitere 
Hindernisse, um längere Zeit 
an den Bildschirm zu fesseln. 
Den Ein-Spieler-Modus habe 


FE] 
Fade to Black 
FIFA Soccer 97 
Final Fantasy 7 
Bio An Klawd h 

ox Hunt 

Thomas Big Hurt Baseball DV 

Gunanip DA 

Hardcore Axd 
Hulk 
Hyper Tennis 
Impact Racing 
Iron & Blood 
Jet Rider 
Jumping Flash 2 
Kings Field 2 
Konami Open Golf 
Lake Mas A 
1socıe of Pain 

adden 9 
Magie Carpet 
Moto X 
Motortoon Grand Prix 2 


Myst 

Nano Museum Vol, DV 
Namco Museum Vol, ) DV 
Nascar Racing US 
NBA in I Zee 2 DV 
se 

ve 

NE Spnel DV. 
NE: Querterback Club 97 a ! 


° Ohmpie ga Games 

IPs Soccer D 
Sl Soccer DV 
Pandemonium 


ich eigentlich nur benutzt, um 
mich mit den Kursen vertraut 
zu machen, denn gegen den 
Computer wird die Raserei 
doch schnell langweilig und 
die Zeitfahr-Option mit Ghost- 
car hält Euch auch nicht lange 
bei der Stange. Wer allerdings 
einmal eine ganze Nacht mit 
Kumpels durchgezockt hat, 
weiß, wo die Stärken von 


Penny Racers 

Penny Racers 2 (Choro 0 2) R 
Perfect Weapon 

Persona 


Micro Machines V3 liegen. 
MM V3 ist definitiv das beste 
Multiplayer-Game für PSX, 


Bier und Chips gebun- 5 5 
kert und los gehts. 


System: Playstation 
Spieletyp: Rennspiel 
Megabit: CD 

Hersteller: Codemasters 


Testversion: Codemasters 
Spieler: 1 bis 8 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 9 
Preis: ca. 100 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei | 


| 
Grafik: 
Musik: 
Soundeffekte: 





Tomb Raider 


Top Gun 
Toshinden Ill 
Toukon R BaIEN 2 


5 re a Fie 


Player Manager 
PORN 


DV 
Power Movie Wrestlin: DV 89,95 


Raci ies 
Ban = 


Kalden Evil 

Return Fire 

Bea Racer Revolution 
Road Ras 


Sim Ciy 
Shellshock 
Soul Blade 


Tine Conmando 
No 


Tu Pal 
Tunnel B 

Twisted Merci 2 
Victory Boxing 
Virtua Golf 
Virtual Pool 


Whizz 

Williams Arcade Hits 
ing Commander 3 

Winning Eleven 97 
ipEoü 

Worms 

WWF in your House 


X-Com 2 
SUPER NINTENDO: 


Breathiof Fire 2 
Chrono Trigger 
En air 
= Country 3 
FA 5“ Et ale 


Nabe 

Sn on 

Street Fighter Alpha 2 
Terranigma 


Ultimate 
Wilioms ‚Arcade Hiis 


Ihr PC- und Videospiel-Spezialist « Detmolder Straße 68 - 33604 Bielefeld 
Telefon: 05 21/6 42 34, 0521/64235 Fax: 0521/64235 


Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebühr DM 12,-. 


Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen 
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Größenwahn: Riesige Zecken nagen an Eurer Rüstung 


D ie King's-Field-Saga ging 
in Japan im Herbst letzen 
Jahres in die dritte Runde. Un- 
terdessen erscheint bei uns 
nun endlich der erste Teil. Wer 
die japanische Original-Ver- 
sion kennt, wird erstaunt fest- 
stellen, daß sich die PAL-Ver- 
sion äußerlich völlig vom 
Original unterscheidet. Die ge- 
samte Grafik sowie der Groß- 
teil des Stage-Designs wurde 
umprogrammiert. Wüßte man 
es nicht besser, würde man 
meinen, es handle sich um ein 
ganz anderes Spiel. Geblieben 
ist jedoch die 3D-Ich-Perspek- 
tive, aus der man das unterir- 
dische Abenteuer hautnah er- 
lebt. Ahnlich wie in Hexen 
durchstreift Ihr Dungeons und 
offene Stages, wobei Euch 
polygone Monster und Dämo- 
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Items und Waffen bekommt Ihr 


beim Händler, Schlüssel hinge- 
gen müssen gefunden werden 
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nen in die Quere kommen, nur 
mit dem Unterschied, daß dies 
hier ein waschechtes Rollen- 
spiel ist. Euch stehen 
grundsätzlich zwei Angriffs- 
möglichkeiten zur Verfügung: 
Hiebe und Schläge mit mit- 
telalterlichen Klingen und 
unter Mithilfe der Magie. 
Unterwegs werdet Ihr auf NP- 
(Non Player) Charaktere tref- 
fen, die Euch Aufgaben und 
Rätsel aufbürden. Habt Ihr die- 
se gelöst, dürft Ihr den darauf- 
folgenden Spielabschnitt 
betreten. Meistens jedoch 
bleibt noch genügend Frei- 
raum für gesonderte Ex- 
peditionen in andere Be- 
reiche um beispielsweise 
eine versteckte Rüstung 
oder Waffen ausfindig zu 
machen. tet 





b Daß Konvertierungen 

von japanischen Rol- 
lenspielen ewig und drei Tage 
dauern, ist hierzulande schon 
bekannt. Warum das so ist, 
sei mal dahingestellt, doch si- 
cher ist, daß dadurch viele po- 
tentielle Käufer verlorengehen. 
Die PAL-Umsetzungen sind 
nicht selten viel zu betagt, um 
jetzt noch für Furore sorgen zu 
können. Genau unter diesem 
Manko leidet auch das seiner- 
zeit in Japan viel bejubelte 
King's Field. Zwar wurde das 


Auch menschliche Gegner lauern in den unterirdischen Gängen 
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Programm von Grund 
auf erneuert, doch man 
sieht dem Spiel an, daß 
es mehr als zwei Jahre 
auf dem Buckel hat. Mittler- 
weile messen sich ähnliche 
Spiele an Standards wie 
Shining The Holy Ark (SAT) 
oder Final Fantasy VIl (PS). 
Maßgebliche Schwachstelle in 
diesem Spiel ist der Mangel an 
Items und kniffligen Rätsel so- 
wie die altmodische Grafik. 
Sammlernaturen und Optik- 
Freaks wird dies ein wenig 
enttäuschen. Warum King’s 
Field dennoch den Sprung in 
den VG-Glassic Bereich ge- 
schafft hat, liegt an dem gut 
durchdachten Spielprinzip. Die 
gesamte Stimmung im Spiel 
ist bedrohlich, so daß keine 
Minute ohne Angst und Bange 
vergeht. Wer auf actionlastige 
3D-Action steht, wird trotz der 
Mängel viel Spaß mit y ” 
King's Field haben. 


System: Playstation 
Spieletyp: Rollenspiel 
Megabit: CD 

Hersteller: Sony GE 
Testversion: Sony GE 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 


Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 100 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 64% 
Musik: 61% 
Soundeffekte: 70% 
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Hier ist guter Rat teuer: Welches Faß mach ich als erstes platt? 


emolieren, Vernichten und 

Zertrümmern, das sind die 
Begriffe, wie man Trash-Itpas- 
send umschreiben kann. Jeder 
Level des Spiels besteht aus 
mehreren Bauten wie z.B. 
Hochhäusern, Baustellen etc., 
von denen Ihr in der Rolle von 
“Jack Hammer” nun soviel wie 
möglich zerstören müßt. Für 
jede Stage habt Ihr nur eine 
begrenzte Zeit zur Verfügung, 
um mit dem überdimensio- 
nierten Hammer ganze Arbeit 
zu leisten. Der Erfolg wird da- 
bei an der Menge von Trüm- 
mern gemessen, die am Ende 
auf ein Punktekonto gutge- 
schrieben werden. Mit diesen 
könnt Ihr bis zu 10 Spezial- 
Hämmer einkaufen, die über 
mehr Schlagkraft verfügen 
oder sogar Special Moves aus- 








führen können. Habt Ihr ein 
Gebäude oder anderes Gebilde 
in Schutt und Asche gelegt, 
werden die anschwellenden 
Überreste zwecks Aufbesse- 
rung des Punktekontos mit ei- 
nem Staubsauger eingesam 
melt. Taktisch kluges Vor- 
gehen ist äußerte Pflicht: Wer 
planlos zertrümmert, kann 
leicht von einem herabfallen- 
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den Teil erwischt werden und 
verliert damit wertvolle Zeit. 
Dazu läßt sich nicht jedes Ge- 
bäude auf die gleiche Weise 
zerstören. Manche Bauten 
müssen erst an einigen Trage- 
punkten geschwächt werden, 
damit sie total zusammenzu- 
brechen. ws 





Der Bildschirm serollt in 
jedem Level horizontal, 

dabei zoomt die Kamera 
automatisch "in" oder 
"aus" dem Geschehen 


4 | Der bierhäuchige "Jack 

Hammer“ ist ein außer- 
gewöhnlicher Held in einem 
außergewöhnlichen Spiel, das 
flotte Grübel-Action fernab der 









Mit unserem Super-Hammer feuern wir eine Homing-Missile ab 
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Vorsicht: Vor Jacks Riesenhammer ist kein Gebäude sicher 


üblichen Baller- und Prügel- 
Klischees bietet. Die einzelnen 
Level sind mit viel Liebe zum 
Detail ausgetüftelt, die Steue- 
rung ist präzise, der Schwie- 
rigkeitsgrad steigert sich 
maßvoll und es macht von Mal 
zu Mal mehr Spaß, alles nach 
Herzenslust dem Erdboden 
gleichzumachen. Stark mißfal- 
len oder gar genervt hat mich 
die lieblos komponierte Mu- 
sikuntermalung, die sich zum 
Glück für immer abstellen läßt. 
Trotzdem habe ich als alter 
Fan von Geschicklichkeits- 
Spielen an Trash-It viel Spaß 
gehabt. Wer sich an dem nied- 
lichen Gartoon-Grafikstil nicht 
stört und auch keine spekta- 
kulären Polygon-Orgien er- 
wartet, sondern mal wieder 
seinen Grips etwas anstrengen 
möchte, sollte die CD bei sei- 
nem Händler mal pro- 

bespielen. 5 5 


System: Playstation | 
Spieletyp: Action-Spiel | 
Megabit: CD 

Hersteller: GT-Interactive 
Testversion: GT-Interactive | 
Spieler: 1 bis 4 

Features: Paßwort, Memory 
Card-Save 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 90 Mark 





VG-Altersempfehlung: ab 6 
Grafik: 


| 
Musik: 55% | 
Soundeffekte: 54% ] 
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l Japan scheint es ein unge- 
schriebenes Gesetz zu geben, 
wonach jeder Hersteller ver- 
pflichtet ist, einen Tetris-Klone 
herauszubringen. Selbiges gilt 
auch für Capcom. Auf einem 
senkrecht gesplitteten Bild- 
schirm tretet Ihr gegen diverse 
Street Fighter und Vampire- 
Kämpfer an und versucht, 
gleichfarbige quadratische 


Saoet 


nem runden Grash-Gem weg- 
putzen. Wenn vier gleichfarbige 
Gems ein Quadrat bilden, ver- 
wandeln sie sich in ein Power- 
Gem, wobei duch weitere 2er- 
Reihen das Super-Gem stetig 
anwächst. Wird dieser mit ei- 
nem Grash-Gem gelöscht, ent- 
steht ein Special-Move, was 
dem Gegner unangenehme 
Blockiersteine beschert. tet 


Steinchen, genannt Gems, zu- 
sammensetzen und sie mit ei- 





















Acht Kämpfer aus 
Street Fighter und 
Night Stalker tre- 
ten gegeneinan- 
der an. Es gilt, 
farbige Gems mit 
einem Grash-Gem 
zu löschen. 





Funfronixx 


VIDEOSPIELE OHNE KOMPROMISSE 


Neo -» Geo 
Nintendo 64 jp./us. + Spiele 
Restposten Preis auf Anfrage 
Telmi City Pager 
zum Taschengekdtarif 140,- 
keine Gebühren!! 
Sony PSX Umbau 110,00 der günstigste und beste 
50/80 Hz 
Stumm Umk 80.90 AN- UND VERKAUF 


von gebrauchten 
Spielen und Konsolen 
Weitere Angebote und Preise auf 
Anfrage 


Versand & Laden 
34119 Kassel Friedrich - Ebert - Str.101 


Tel. & Fax 0561/12477 


Mo.-Fr. 10.00 - 13.30 14.30 - 18.00 $a.10.00 - 13.30 


GAMEHKWNN 


VIDEOSPIELE & MEHR! 


NINTENDO 


ab 1.März 
dt. Version 





Stand März '97 


DM 399,- 


SEGAQATURN 


E Preisirrtümer & Änderungen vorbehalten 

GAME PROFI 

Ulmenstraße 3 Tel. 0211 - 48 49 912 
‚40476 Düsseldorf 

- Fr. 10.00 - 18.30 H 

Sa. 10.00 - 14.00 H 


PlayStation 


GAME PROFI 
*|emstrae 34 Tel. 02131. 21313 


41460 Neuss F@xX 02131 . 21921 
Mo. + Fr. 12.00 - 18.30. H . Mo. 
| Sa. 10.00 - 14.00 H l 
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Puzzla 
Fighter II 





7 Es ist erstaunlich, wie 

unverdrossen versucht 
wird, das Tetris-Spielprinzip 
zu variieren. Und diesmal ist 
ein Spiel herausgekommen, 
das nicht nur abgeguckt ist, 
sondern für Originalität sorgt. 
Einziges Manko in Super Puz- 
zel Fighter Il Turbo ist die Hek- 
tik, mit der man mit steigen 
dem Schwierigkeitgrad kon- 
frontiert wird. Man ist zu sehr 
auf die eigene Spielfeldhälfte 
konzentriert. Geniale Kombi- 








REVIEWS 


nationen entstehen allzuoft 
nur zufällig, und am Ende 
weiß man nicht, warum man 
gewonnen oder veloren hat. 
SF-Fans werden sich jedoch 
an den witzig animierten Pseu- 
do-Beat'em Up-Kapriolen di- 
verser Capcom-Cha- y y 
raktere laben können. 


System: Playstation 
Spieletyp: Tetris-Klon 
Megabit: CD 

Hersteller: Capcom 
Testversion: Virgin 
Interactive 

Spieler: 1 bis 2 

Features: Speicheroption, 
Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 100 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 
Musik: 52% 
Soundeifekte: 58% 


Nachnahms 9DM Ab 250 DM Versandkostenfrei (Software) 


Ba REEL Ya NETT RELYPITE PE 


Alle Logos sind eingetragene Warenzeichen der Hersteller 
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Wurmbefall: In Gentipede geht’s dem Ungeziefer an den Kragen 


A: der historischen Hit- 
schmiede von Atari Games 
stammen sechs weitere Kult- 
Klassiker, die Williams auf eine 
PlayStation-CD gepackt hat. 
Die Titel im einzelnen: Bei dem 
legendären Battlezone steigt 
Ihr in einen schwer bewaffne- 
ten Vektor-Kampfpanzer und 
säubert eine spärlich bestückte 
3D-Landschaft von feindlichen 
Supertanks. Mit Streulaser 
und Raketen-Booster geht es 
in Asteroids zur Sache. Als Pi- 
lot eines frei manövrierbaren 
Space-Ship zerstört Ihr von al- 
len Seiten heranbrausende 
Asteroiden-Schwärme. Super 
Breakout stammt von dem le- 
gendären Ur-Pong ab, das in 
der *Super”-Version insge- 
samt drei Spielvariationen zu 
bieten hat. Via Minischläger 









Asteroids lädt zum fröhlichen 
Meteoriten-Zerbröseln ein 


und Energieball räumt Ihr Rei- 
he für Reihe einer Ziegelstein- 
mauer ab. Gentipede ist ein 
Vertikal-Ballerspiel, in dem Ihr 
mit einer Giftkanone auf Tau- 
sendfüßlerjagd geht. Auf dem 
Bildschirm befinden sich un- 
zählige Pilzformationen, durch 
die sich das Ungeziefer seinen 
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Basen vor dem vernichtenden 
Missiles zu schützen. Als sech- 
ster im Bunde steht noch das 
Original Tempest zur Auswahl, 
das es bereits in mehreren Re- 
make-Versionen gab. ws 


Super Breakout spielt sich am 
besten mit dem Analog-Paddle 


mörderischen Weg,nach unten 
bahnt. Bei Missile Command 
wehrt Ihr mit drei Raketenba- 
sen einen Raketenangriff 
auf sechs Großstädte ab. 
Zur Verteidigung steuert 
Ihr ein Fadenkreuz über 
den Bildschirm, um die 
Metropolen bzw. Eure 


u H Wer ein Faible für kulti- 

ge Spielhallen-Fossilie 
hat, für den ist diese Kollek- 
tion ein absolutes Muß. Allen 
voran haben es mir die drei 


Missile Command: Städte verteidigen hat selten soviel Spaß gemacht 


4 Vin q x . 





Die Vektor-Panzerschlacht Battlezone war eines der ersten 3D-Spiele 


Alltime-Klassiker Missile Com- 
mand, Asteroids und Battlezo- 
ne angetan, die nach unzähli- 
gen Klones endlich in einer 1:1 
Fassung auf dem heimischen 
Bildschirm spielbar sind. Wie 
schon bei Williams Arcades 
Greatest Hits, findet der inte- 
ressierte Videospiel-Historiker 
tonnenweise Bildmaterial auf 
der CD, das zudem mit interes- 
santen Entwickler-Interviews 
angereichert wurde. Auf dieser 
Welle darf die Oldie-Serie rund 
um die Anfangszeiten der 
Videospiele ruhig weitergehen. 
Eine Warnung für verwöhnte 
"Neuzeit"-Spieler muß ich al- 
lerdings noch anbringen: Wer 
noch nie einen der sechs Klas- 
siker gespielt hat bzw. kennt 
oder beim Antesten null Spaß 
empfunden hat, wird auch mit 
dieser üppigen Oldie-Samm- 
lung keine große Freu- I y 
de haben. 


System: Pl: vstati on 
Spieletyp: Oldi 
Megabit: C 
Hersteller: Willi 
Testversion: Wolfs 
Spieler: 1 

Features: | 


Schwerer 
Preis: c i 


VeAlisfesmefshlung:t 
\ Grafik: 15% 


Musik: --% 
Soundeffekte: 19% 





ür die Amerikaner zählt 

Bowling zu dem beliebtesten 
Freizeitsportarten für die ganze 
Familie. Electronic Arts hat auch 
ein Herz für alle Bildschirm-Keg- 
ler in unserem Lande und veröf- 
fentlicht den ersten 32-Bit-Si- 
mulator für die Playstation. Bei 
verschiedenen Spielmodi kön- 
nen bis zu vier Spieler gegenein- 
ander antreten; der Computer 
steht natürlich auch als Gegner 
bereit. Neben bereits vorhande- 
nen Spielern darf man sich auch 
seinen Wunschcharakter zu- 












Unser Polygon- 
Kegler in Aktion: 
Einmal richtig 
Schwung holen 
und ab geht die 
Kugel 








Playstation 
Soviet Strike 
Sim City 2000 


Die Küstenlandschaften von Nord- 
und Ostsee mit ihrer unvergleich- 
lichen Tier- und Pflanzenwelt zu 
schützen, heißt auch, sie begrei- 


fen und hautnah erleben lernen 
Mehr sagt Ihnen unser Info 
"Naturschutz an der Küste", 
(3,- DM in Briefmarken) 


Naturschutzbund 


MARKUS GAMESHOP 


389,- | Destruction Derby 2 89,90 
89,90 | Formel 1 
89,90 | Tekken 2 
FIFA Soccer 97 89,90 | Command&Conquer 109,90 
Ab März Nintendo 64 Pal 
Bestellungen bis 21.00 Uhr 


Tel. 0172/7121675 Fax: 07156/8502 


Alle Zehn (e) 


sammenbasteln. Sind alle For- 
malitäten erledigt, kann die erste 
Bahn betreten werden. Die Bow- 
ling-Kugel wird per Cursor in die 
richtige Position dirigiert und 
anschließend mit beherzten 
Hüft/Armschwung via Power- 
meter losgerollt. Die Wahl von 
Fußstellung, Effet und Abwurf- 
stärke liegt in Eurer Hand. Jeder 
Schritt des Polygon-Akteurs 
vom Abwurf bis zum Kegelein- 
schlag wird aus verschiedenen 
Kameraperspektiven gezeigt. ws 





109,90 
89,90 


Deutschland (NABU) 


Postfach 30 10 54 


mau Naturschutzbund)\ 53190 Bonn 
Deutschland 








5 Absolut ansehnlich, 

was sich auf den 32 Bit- 
Kegelbahnen tut. Die Präsenta- 
tion und alles andere Drumher- 
um sind in Ten Pin Alley ganz 
hübsch aufgemacht, und auch 
die Steuerfunktionen sind recht 
gut gelöst. Die Grafik ist relativ 
unspektakulär, dafür aber in je- 
der Spielsituation recht über- 
sichtlich. Allerdings ist der 
Spielablauf für Nicht-Bowler auf 
die Dauer etwas langweilig und 
ohne große Abwechslung. So ist 
und bleibt Ten Pin Alley eine 
geradlinige aber gewissenhafte 
Bowling-Simulation, die Hard 


Hlsaississiee seat de ML EWS 


Core-Fans dieser ausgefallenen 
Sportart nicht enttäuschen wird. 
Der Vier-Spieler-Modus ist 
überhaupt der große Pluspunkt 
dieses außergewöhnlichen Play- 
station-Spiels. Wer darauf steht, 
darf sich mit der schwarze Kugel 
beruhigt auf die Bahn werfen. 
Alle anderen bleiben bei 5 5 
ihrem Lieblingssport. 


System: Playstation 
Spieletyp: Bowling- 
Simulation 

Megabit: CD 

Hersteller: ASC-Games 
Testversion: EA 

Spieler: 1 bis 4 

Features: NC-Save 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 90 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 5 


Grafik: 41% 
Musik: 32% 
Soundeffekte: 35% 





Entertainment Center 


Verkauf von neuen und 
gebrauchten Spielen! 


Wir kaufen Ihre gebrauchten Spiele an! 


Telefon: 02066 / 54164 + Fax 54059 


Moerser Str. 61 
47198 Duisburg-Homberg 
ffnungszeiten: 
Mo - Sa von 11-29 Uhr 


Steinbrinkstr. 258 
46145 Oberhausen-Sterkrade 
nungszeiten: 
Mo - Sa von 11-20 Uhr 





FREESTYLE VERSAND 


Ankauf, Verkauf, Tausch « Laden und Versand Wildenbruchstr. 69, 12045 Berlin 
Tel./Fax.: 030 - 687 46 14 (von 10.00 - 18.00 Uhr), Tel.:0177-236 21 96 (24h) 


N64 Hardware 
Grundgerät 399,99 Allen Tntogy 
Controller 49,99 Bug 


Memory Card 1Mb 44.99 Command & Conquer 


20 Rally 
re ot Kain 


Manx TT 
NFL Club97 
Re-Loaded 
99 Return Fire 
Tomb Raider 
Virtua Cop 2 


N64 Spiele 
Pilotwings 64 100,99 
Star Wars: Shadow of the Em. 118,99 
Super Mario 64 80, 
Wave Race 64 

Tourok 


SAT Hardware Grundgerät 
Grundgerät 419,99 Controller 
Memory Card BMb 89,99 ” 

Super Pad SV460 39,99 


PSX Hardware 


Arcade Lenkrad 
Joystick SV462 


109,99 ai 
39,99 2 Infrarot Pads 


SAT Spiele 


PSX Spiele 
Allen Trilogy 
Baphomets Fluch 
Beyond the Beyond 
Breakpoint Tennis 

» Chronicles 0.1. Sword 

- Command & Conquer 
Crash Bandicoot 
Crow-City ot Angels 

4A. Crusader No Remorse 

Destruction Derby 2 


Discworld 2 
Distruptor 
Fifa Soccer 97 


Hexen 

Legancy ol Kain 

Pandemonium 

Ridge Racer 3 

Romance Kingdom 
99 Tomb Raider 


Ale Preise In DM und Inkl. MwSt., Preisänderungen u. Irrtümer vorbehalten, weitere Artikel auf Anfrage: Hardware Pc- 
COROM's, AMIGA, Sony Play Station, Sega Saturn, Sega Megadrive, Sega Gamegaar, Super-NES, Nintendo N64, Gameboy, 
00, ler und Phillips CD-i. RR. Tagespreise und Schnäppchen bitte telefonisch erfragen!!! Versandkosten 7,00DM 
3DM Nachnahmegebühr, Hardware und Spiele zu Superpreisen fragt nach es lohnt sichlll!! Ihr braucht Eure alte Software 
nicht mehr ruft uns an wir kaufen sie anli!! Händleranfragen unter der Nummer 030 - 687 46 14 (Tel/Fax) 


Ladenpreise können abweichen!!! 
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Der Mann spinnt doch: Zyklopen klauen normalerweise nur Kinder! 


& asierend auf einem gleich- 
namigen Film von den 
Delicatessen-Machern müßt 
Ihr hier in die Rolle der zehn- 
jährigen Miette schlüpfen und 
in einer heruntergekommenen 
Hafenstadt an morbiden 
Schauplätzen den Grund für 
das Verschwinden von unzäh- 
ligen Kindern herausfinden. 
Miette ist laut Drehbuch ein 
Waisenkind, das, wie alle an- 
deren Kinder im Drei-Tauben- 
Waisenhaus auch, von den sia- 
mesischen Heimleiterinnen 
zum Stehlen gezwungen wird 
- ansonsten droht Dunkelhaft! 
Beim Herumlungern in der 
Stadt trefft Ihr nach einer Wei- 
le den Muskelprotz One, der 
seinen kleinen Bruder sucht 











Die siamesischen Heimleiterin- 
nen sind von Grund auf böse 


a 
ee ee Ser Perez TE 
rn 





Mieties weinerlicher Standard- 
spruch “Das schaffe ich nicht” 
geht ganz nett auf die Nerven 
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Gegenstände werden nur sichtbar, wenn Miette zufällig drauflatscht 


Die Stadt der 
verlorenen Rinder 


und dem sich Miette an- 
schließt, um ihrer Heim-Hölle 
zu entkommen. Außer den 
eben genannten Personen 
kommen im Spiel noch 18 wei- 
tere Charaktere vor, die Euch 
meist nicht wohlgesonnen 
sind, aber den einen oder an- 
deren nützlichen Hinweis von 
sich geben. Außer mit Leuten 
reden kann Miette noch ren- 
nen, sich bücken, Schalter 
betätigen und Gegen- 
stände aufheben. Unge- 
fähr 60 teils schwer ver- 
steckte Gegenstände, 
von denen Ihr höchstens 
zehn auf einmal mit Euch 
rumtragen dürft, kennt 
das Spiel. Um das Ge- 


Du kleimsesm Monster! Elaub 


heimnis von Dr. Kranks 
Traum-Experimenten auf einer 
seltsamen Bohrinsel zu lüften, 
benötigt man an vielen Stellen 
einfach nur pures Glück. ds 





y Ein Märchen für Er- 

wachsene, das schon 
als Film der reinste Alptraum 
war, soll man nun noch auf der 
Playstation spielen? Schönen 
Dank auch Psygnosis! Außer 


nicht, daß 


ch Dich entwischen lazse. 


Oft müßt Ihr Items miteinander kombinieren, damit Action aufkommt 
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einem Haufen hübsch geren- 
derter Hintergrundgrafiken 
und ziemlich guten Lichtspiele- 
reien ist mir eigentlich nicht 
viel positives bei diesem (sehr 
kurzen) Adventure aufgefallen. 
Wer den Film nicht aus Verse- 
hen angeschaut hat, versteht 
die meiste Zeit über im Prinzip 
eh nur Bahnhof. Das größte 
Manko sind aber die Verstecke 
der zum Weiterkommen be- 
nötigten Gegenstände. Miette 
muß exakt einen bestimmten 
Pixel am Boden (der nicht ein- 
mal irgendwie markiert ist) 
berühren, damit die dort ver- 
steckte Stange, Dose, etc. 
überhaupt auf dem Bildschirm 
erscheint und daraufhin ins 
Item-Menü aufgenommen 
werden kann. Oft findet Ihr 
nämlich an Stellen, die Ihr be- 
reits schon mehrere Male pas- 
siert habt, zufälligerweise doch 
noch etwas. Warnung: 5 u 
Bloß nicht kaufen! 

System: Sony Playstation 
Spieletyp: Adventure, | 
Megabit: CD 
Hersteller: Psygnosis 
Testversion: Psygnosis | 
Spieler: 1 
Features: Speicheroption | 
Schwierigkeitsgrad: 8 i 
Preis: ca. 100 Mark ! 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 
Musik: 
Soundeffekte: 60% | 
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ach einem Autounfall er- 

fahrt Ihr, daß die Arzte ein 
furchterregendes Ding in Euren 
Kopf eingebaut haben. Es ist ein 
kleines Tierchen, das direkt am 
Sehnerv sitzt und Euer Gehirn 
zum Slamscape-Simulator um- 
funktioniert. Nun steht Ihr im 
Traum dem schlimmsten Feind 
gegenüber: dem verborgenen 
Unterbewußtsein. Dabei wird ein 
Gleiter völlig frei von Gedanken 
gesteuert. Die Elektrizität, die in 










Mars! Attack!! 
Das UFO holen 
wir per Laser- 
beam vom 
Himmel. Die 
Landschaft von 
Slamscape wirkt 
ziemlich trist. 


Eurem Hirn herrumschwirrt, be- 
treibt den VR-Motor. Euer Auf- 
trag ist klar: Ihr müßt in jeder 
Region alles töten, was nötig ist, 
um die dortigen vier gefangenen 
Gedankenblitze (auch Orb-Ids 
genannt) zu befreien. Manche 
der Wesen sind blutrünstige 
Zerstörer; andere wollen wieder- 
um “nur” Euer Hirnschmalz aus- 
saugen. Das Energieniveau des 
Gefährts haltet Ihr durch das 
Aufsammeln bunter Power-Ex- 
tras aufrecht. 


Versand und Laden 
Hackstraße 30 
70190 Stuttgart 

Tel. 07 11-2624209 


ACHTUNG |! ! ! 


Super Nintendo, Saturn, Playstation 
Jetzt auch die neuesten PC - Hits! 


% Die neuesten Games sofort lieferbar 


% Jede Menge Importspiele aus den USA + Japan 

% Sonderangebote zu Wahnsinnspreisen für alle Systeme 
% Ältere Titel zu Minimalpreisen ab 29,— DM 

% Rollenspiele u. Strategiespiele, die man sonst vergeblich sucht 
%* An- und Verkauf von Gebrauchtspielen 


%* Amerikanische Game-Magazine 
%* Ehrliche Beratung + Blitzversand 





Sonderangebotslisten gegen frankierten Rückumschlag 










Carolin Gluth 46 13-305 - PLZ 4,5 


Verkaufte Auflage 63.035 (IVW 4/96) 


Fragen Sie nach unseren Leserschaftsdaten 








y Schrecklich hirnlos, 

was die Entwickler hier 
angerichtet haben. Die Steue- 
rung ist unpräzise und frus- 
trierend. Stellenweise hüpft 
unser Traumgleiter unkontrol- 
lierbar in der Gegend umher, 
so daß man überhaupt keine 
Chance hat, einem tödlichen 
Angriff zu entgehen. Slam- 
scape verkommt dadurch zum 
ungenießbaren Baller-Eintopf. 
Es spielt sich wie ein schleu- 
driger Waschlappen, bietet 
von Level zu Level wenig neue 
Gegner und kann technisch 
kaum überzeugen. Das sehr 
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schnelle Scrolling und die sau- 
ber dargestellte Polygon-Gra- 
fik sind dafür ganz ansehnlich, 
wenn auch die Objektfülle 
etwas zu wünschen übrig läßt. 
Ebenfalls sehr bedauerlich ist 
das Fehlen eines Zwei-Spieler- 
Modus, was dem Spiel sicher- 
lich gut getan hätte. Aber in 
dieser Form kann man 5 5 
nur davon abraten. 

System: Playstation 

Spieletyp: 3D-Ballerspiel 

Megabit: CD 

Hersteller: Viacom 

Testversion: Virgin 

Spieler: 1 

Features: Paßwort 


Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 90 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 12 


Grafik: 34% 
Musik: 66% 
Soundeffekte: 45% 


Ie/lngPLAYSTATION 


Top-Einkaufsquellen mit bis zu 50% Rabatt! 


Top-Geheim-Lieferadressen, die Ihnen normalerweise 
keiner Preisgibt - mit über 22 Millionen verschiedenen 
Produktarten, auch Videospiele und Zubehör ! 


Lesen Sie hierzu unsere 15 Seiten Werbung in den 


folgenden Zeitschriften ! 


® AutoMotoFoto ® GeländewagenFoto ® MotoradFoto 


® Privat 


® Hooney Kontakt 


Internet: http://www.Express-Marketing.de 
Fax-Abruf (0 77 24) 82 004 


Express Marketing - Gerwig Straße 12 - 78112 St. Georgen 
Tel. (0 77 24) 45 13 - Fax (0 77 24) 22 55 





Rufen Sie uns an: Telefon (0 89) 


Natalie Regnault 46 13-313 - PLZ 0-3, 6-9, A, CH 
MagnaMedia Verlag, Hans-Pinsel-Straße 2, 85540 Haar bei München 


UFO GAMES 


ANKAUF, VERKAUF, TAUSCH 
Super NES, Nintendo, Sony, Saturn, Mega Drive, Mega CD, Gameboy, Game Gear, 3 DO, PC, usw. 





380.000 Leser pro Ausgabe (AWA '95) 





Thomas Neumann 46 13-333 Anzeigenleitung Fax: 46 13-789 





Jetzt auch Ultra 64 +» SPIELE UND KONSOLEN +» Es lohnt sich 1 x anrufen 
0 Tel/Fax: 030/8593635 
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Schwere Panzer-Mechs knackt man am besten mit dem Raketenwerfer 


F inige von Euch werden sich 
vielleicht noch an den futu- 
ristischen 3D-Shooter The 
DNA Imperative erinnern kön- 
nen. Mit Epidemic schiebt 
Sony jetzt den Nachfolger des 
fernöstlichen Roboter-Gemet- 
zels nach. Wir befinden uns 
wieder in der fernen Zukunft, 
genauer gesagt im Jahr 2065. 
Die Erde wurde von einem töd- 
lichen Virus heimgesucht und 
lediglich einige Erdbewohner 
haben diese Katastrophe in ei- 
ner unterirdischen Stadt über- 
lebt. Das Leben dort wird 
durch einen gigantischen Su- 
percomputer kontrolliert, der 
sich in der Macht des Byflos- 
Regimes befindet. Ihr schlüpft 
in die Rolle von “Masao Coda” 
einem Ex-Mitglied der Wider- 
standsbewegung “Del Sol”. 


Mit den ID-Karten öffnet Ihr ver- 
schlossene Stationszugänge 


Diese Organisation glaubt, daß 
das mörderische Virus gezielt 
eingesetzt wurde, um die Be- 
völkerung auf engstem Raum 
genau erforschen zu können. 
Mit Battlemech-Anzug wagt Ihr 
Euch in die Höhle des Löwens 
(ein riesiger Wolkenkratzer) 
und durchsucht zahlreiche 
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Lediglich ein Statusmenü sorgt 
für etwas grafische Abwechslung 


Stockwerke der zentralen Ver- 
suchsstation. Unterwegs trefft 
Ihr auf skurrile Roboter-Krea- 
tionen, die nur eines im Sinn 
haben: Euch zu Schrott “la- 
sern”. Damit das klaustropho- 
bische Korridor-Gefühl 
etwas aufgelockert wird, 
spielen einige Abschnitte 
sogar im Freien. Mit übe- 
rall herumliegenden Po- 
wer-Ups füllt Ihr Eure 


BEE BE BEE SER SE EEE BE EB RE H BE RO BT BT BB BE HH CB OH GH DO A 





Killiak zum Zweiten: Wieder zurück im tristen Metall-Korridor 


EDLISMLC 


Energieanzeigen auf oder er- 
gattert zwischendurch einen 
neuen Ballermann. Das Waf- 
fenarsenal Eurer Mech-Rü- 
stung wartet in der Standard- 
ausrüstung mit Laser-Knarre, 
Raketenwerfer und MG auf. ws 





5 Wer bei Epidemic riesi- 

ge Veränderungen ge- 
genüber dem Vorgänger 
sucht, wird bitter enttäuscht 
sein. Die stupiden Gangkon- 
struktionen wirken extrem ein- 


Am häufigsten werdet Ihr von kleinen Laser-Dronen angegriffen 
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fallos und auf Dauer völlig 
langweilig. Hauptsächlich 
neue Waffensysteme bringen 
etwas mehr Abwechslung in 
die eintönige High-Tech-Um- 
gebung. Da helfen auch all die 
kleinen Rätseleinlagen nicht 
mehr, die sich überwiegend 
auf das übliche Schalter- 
betätigen und Keycardsuchen 
beschränken. Die Grafik ist 
mager, die Musik kaum vor- 
handen und die nicht unwich- 
tige Motivation läßt dadurch 
stark zu wünschen übrig. Der 
Vorgänger war vielleicht in je- 
ner euphorischen Playstation- 
Anfangszeit noch einiger- 
maßen interessant, der zweite 
Teil kann heutzutage allerdings 
in keinster Weise mehr über- 
zeugen. Wer einen motivieren- 
den 3D-Shooter sucht, dem 
stehen mittlerweile erheblich 
bessere Genrevertreter zur 
Auswahl wie z.B. Des- g 5 
cent 2: oder Exhumed. 


System: Playstation 
Spieletyp: 3D-Ballerspiel 
Megabit: CD 

Hersteller: Sony Music 
Testversion: Sony 
Spieler: 1 

Features: NC-Save 


Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 90 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 12 


Grafik: 
Musik: % 
Soundeffekte: 65% 
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U ngewöhnliche Filmumset- 
zungen erfordern unge- 
wöhnliche Bösewichte. In Dra- 
gonheart ist das ein Reptil mit 
ungewöhnlichen Ausmaßen 
und feurigem Atem: ein ausge- 
wachsener, fliegender Drache. 
Im Spiel zum Kinostreifen 
übernehmt Ihr die Rolle von 
"Sir Bowen”, dem Meister der 
ehrenwerten Schwerikunst, 
dem einst das große Privileg 
zukam, seinem hohen König 
dienen zu dürfen. Seine Aufga- 
be war es, des Königs Filius in 
die Kunst des Kampfes einzu- 
weisen. Bis plötzlich der 
schicksalhafte Tag kam, an 
dem man den Prinz erschlagen 
auffand. Mutter Königin brach- 
te seinen leblosen Körper in 
die Höhle des Drachen Draco, 
um mit ihm die Trauer zu tei- 






Luer ehemaliger Schüler, 
Einen, ist nun König. Zu Eurer 
BIER Ta Te TE PIE SE IT ET CT 
zu einem Tyrannen entwickelt 
r die Bauern des Landes 
ndert und mordet. Der 


Mit Start beenden 


Damit Ihr das komplizierte 
Spielprinzip auch versteht, 
wurde alles brav eingedeutscht 


Richtige Drachen-Bösewichte können auch anständig schwimmen 


Mit ordentlichen Schwerthieben geben wir dem Fießling den Rest 


Dragonheart 


len. So groß war die Liebe und 
Verehrung, die Draco der Köni- 
gin entgegenbrachte, daß er 
sein Herz entzwei riß, um die 
eine Hälfte in Prinz 
“Eions”kühle Brust zu pflan- 
zen. Kurz darauf erwachte der 
Prinz zu neuen Leben, doch die 
Freude war nur von kurzer 
Dauer. Denn kaum war dem 
toten Körper neues Leben ein- 
gehaucht worden, kam das 
Grausame heraus. Ihr müßt 
den bösen Buben nun auf- 
spüren und Euch unterwegs 
mit seinen Schergen herum- 
schlagen. Zwei Energiebalken 
geben Auskunft über die 
gesundheitliche Verfas- 
sung und Ausdauer Eu- 
res Helden. Unterwegs 


gibt es jede Menge Inventar- 
extras und Zusatzwaffen z.B. 
bessere Schwerter, Pfeil und 
Bogen zu finden. ws 





} Man sieht dem Spiel 

an, daß es Acclaim eilig 
hatte, annähernd zum Ki- 
nostart damit fertig zu werden. 
Dragonheart ist durchaus 
spielbar und Grafik sowie Mu- 
sik sind professionell, aber 
dem tricktechnisch aufwendi- 





Wer im Fechten noch etwas unsicher ist, darf vorher ein wenig üben 
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gen Film wird es nicht gerecht. 
Die Designer haben in ver- 
staubten Schubladen gekramt 
und traditionelle Schwert- 
kampf-Action mit einer kleinen 
Portion Adventure gekreuzt. 
Hauptsächlich rennt man in 
der Gegend rum, prügelt sich 
mit dauernd angreifenden 
Schergen-Sprites und ver- 
sucht nebenbei genügend Ge- 
genstände zu sammeln, die 
das ständig kollabierende 
Energiekonto wieder aufmö- 
beln. Womit wir wieder bei 
dem alten Spruch wären, der 
sich leider auch in der 32-Bit- 
Ara des öfteren bewahrheitet: 
Dragonhart basiert auf einen 
bekannten Namen, doch das 
Spielprinzip ist ein glatter 
Reinfall; langweilig, wenig mo- 
tivierend und sogar nerv- 
tötend. Bevor Ihr hierfür über 
90 Mark ausgebt, kauft Euch 
lieber das Video, da 5 5 
habt Ihr mehr davon. 















System: Saturn 
Spieletyp: Action-Spiel 
Megabit: CD 

Hersteller: Acclaim 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 

Features: Paßwärter 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 90 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 16 


Grafik: 70% 
Musik: 72% 
 Soundeffekte: 66% 
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Mit 32-Bit hat diese Grafik definitiv nichts zu tun 


Space Jam 


ie Basketball-Verrückten 

Monstars überschwem- 
men das Universum! Niemand 
kann sie aufhalten, unaufhalt- 
sam breiten sich die finsteren 
Kreaturen aus. Als Unterstüt- 
zung haben sich die Looney 
Tunes Michael Jordan,den 
besten Basketballspieler aller 
Zeiten, auserkoren. Der hat 
natürlich nichts besseres zu 
tun und erklärt sich bereit, mit 
Bugs Bunny, Daffy Duck und 
weiteren Zeichentrickfiguren in 
einem Team anzutreten. Pro 
Mannschaft laufen wahlweise 
zwei oder drei Mitspieler auf, 
zu Beginn wählt Ihr zwischen 
Freundschaftspiel oder inter- 
galaktischem Turnier. Nach 
dem Motto “Witzischkeit kennt 
keine Grenzen” werdet Ihr in 
den Matchpausen durch kurze 


/ 
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PUSMES: | 
AL. T 5 1 52 
0 
L 


Zwischenspielchen gehetzt, 
die sich glücklicherweise ab- 
schalten lassen. Hier sucht Ihr 
dann Michaels Ausrüstung, 
seine Wasserflaschen, oder Ihr 
rast als Speedy-Arriba Andele- 
Gonzales durch den Weltraum. 
Die Steuerung erinnert etwas 
an BA Jam, per Turbo-Taste 
beschleunigt Ihr kurzfristig, 
weitere Knöpfe dienen zum 
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Oben: Ein „spekta- 
kulärer“ Dunk von 
Michael Jordan 
Links: Omi als 


Cheerleader 


Was haben wir gelacht beim stinklangweiligen Weltraumrennen 


Passen und Werfen. Vor dem 
Match wählt Ihr Eure Mitstrei- 
ter aus, jeder Spieler verfügt 
über individuelle Stärken und 
Schwächen. Wer den Dreh 
raus hat, legt außerdem amü- 
sante Dunks aufs Parkett. rz 





” Wow, was für eine Li- 

zenz! Der beste Bas- 
ketballspieler aller Zeiten im 
schlechtesten Basketballspiel 
aller Zeiten, sowas muß sich 
doch verkaufen. Wann wird 
den Softwareherstellern end- 






Bugs Bunnys „My Korb is my Bathroom“ Spezial-Dunk 
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lich klar, daß eine Lizenz allei- 
ne noch kein gutes Spiel 
macht? Space Jam ist reine 
Kundenverarschung, das Spiel 
ist so unglaublich primitiv und 
langweilig, man sollte die Ent- 
wickler zwingen, das Teil mal 
einen Tag ohne Pause zu spie- 
len, vielleicht hilft die Folter- 
therapie ja. Auf dem Spielfeld 
passiert fast nichts, man 
schlendert gemütlich (das 
Programm läuft ziemlich lang- 
sam), wirft auf den Korb und 
trifft, denn der Gegner verzich- 
tet weitgehend auf Stör- 
manöver. Keine spektakulären 
Dunks oder interessante Ani- 
mationen, grafisch bietet 
Space Jam durchschnittliches 
16-Bit-Niveau. Die Zusatz- 
spielchen sind an Einfallslosig- 
keit nicht mehr zu überbieten, 
die versprochene verrückte 
Action fand wohl nur in den 
Köpfen der untalen- g y 


tierten Designer statt. 
System: Playstation/Saturn | 
Spieletyp: Basketballspiel 


Megabit: CD 

Hersteller: Acclaim 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 bis 6 

Features: 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 5 
Preis: ca. 100 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 
Musik: 55% 
Soundeffekte: 52% 
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So nah solltet Ihr die mordlüsternen Skelette nicht ranlassen 


ach anfänglicher Flaute 

können sich Lightgun-Be- 
sitzer auf den 32-Bit-Konsolen 
nicht über mangelnden Nach- 
schub für ihr schickes Zu- 
behörteil beklagen. Nach Vir- 
tua Cop 2, der indizierten 
Trilogy und Area 51, läßt ne- 
ben Namcos Time Crisis auch 
Konami mit Grypt Killer die vir- 
tuellen Kanonen auf dem Bild- 
schirm rauchen. In dieser Ar- 
cade-Umsetzung stürzt Ihr 
Euch als Grabräuber in eine 
sechs Level umfassende antike 
Ruine, um die mystischen 
“Eyes of Guidance” einzu- 
sacken. Leider entpuppt sich 
die Gruft nicht gerade als un- 
bewohnt und so warten Hun- 
derte von bewaffneten Skelet- 
ten, Ghouls, Mumien, Ratten, 
fliegende Mor gensterne, Rie- 










Die Crypt Killer-Grafik läßt ins- 
gesamt zu wünschen übrig 


senwürmer sowie undefinier- 
bare Wassermonster darauf, in 
ihre Einzelteile zerlegt zu wer- 
den. Auf der bleihaltigen Tour 
begleitet Euch der “Geist des 
Reisenden” in Form eines rie- 
sigen Schädels, der Euch vor 
Gefahren warnt und die selbst- 
scrollende fiktive Kamera dazu 









1 U 
IDDD OR 
Unsere Gruft ist multikulturell: 
Auch Ägypten kommt vor 





veranlaßt, sich in Richtung der 
Bedrohung zu drehen, damit 
Ihr sie unter Beschuß nehmen 
könnt. An einigen Stellen ga- 
beln sich die jeweils dreigeteil- 
ten Stages und Ihr könnt Euch 
per Schuß den weiteren 
Weg aussuchen. Un- 
terwegs findet Ihr auch 
Extrawummen wie Fla- 
ming Shotgun, Uzi oder 
eine Automatic, um den 


Auf der sich ewig drehenden Treppe bekommt Ihr 'nen Drehwurm 


“er Killer 


Zombies einzuheizen. Teils 
müßt Ihr Euch den Weg auch 
freischießen z.B. durch poly- 
goniale Eiskristallewände. Die 
“Eyes” bewacht jeweils ein 
monströser Boßgegner vom 
Schlage eines sechsköpfigen 
Drachens „Ik 





s| Y So eine miserable Gra- 

fik wie in Grypt Killer 
hat der Saturn eigentlich nicht 
verdient. Gut, der Automat hat 
Grafik-Fetischisten auch nicht 
vom Hocker gerissen, aber die 


Im nassen Verlies gebt Ihr mutierten Rattenmonstern Zunder 
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SAT-Version ist noch übler 
ausgefallen: Sobald die Poly- 
gone etwas näher kommen, 
werden sie rapide äußerst 
grobpixelig, wenig Details so- 
wie langweilige Texturen las- 
sen kein richtiges Grabräuber- 
feeling aufkommen. Zudem 
werden einige Grafikroutinen 
wie die drehende Wendeltrep- 
pe überstrapaziert und nerven 
dann nur noch. Der Stageauf- 
bau wirkt lieblos dahingeschu- 
stert und reizt nicht gerade 
zum Erforschen der sechs Le- 
vel. Auch die einfallslosen 
Endgegner erscheinen platt 
und zweidimensional. Insge- 
samt wirkt Grypt Killer in allen 
Punkten unausgegoren und 
überarbeitungsbedürftig. Hal- 
tet Euch lieber an Virtua Cop 2 
oder, solltet Ihr eine Playsta- 
tion besitzen, an den 5 y 
Import Time Grisis. 


System: Saturn 
Spieletyp: Lightgun- 
Shooter 

Megabit: CD 

Hersteller: Konami 
Testversion: Konami 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Optionsmenü, 


Lightgun-Unterstützung 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 
Preis: ca. 100 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 16 
Grafik: 57% 
Musik: 53% 
Soundeffekte: 54% 
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Hey hey Wicki Feuer frei 


Lost Vikings Return Fire 


IZe7 N SATURN 


SUPER RIIDZE FSNI2I®) 


eitgleich mit den 32-Bit- 

Versionen erscheint auch 
die SNES-Fortsetzung der 
Abenteuer der drei Wikinger. 
Über 30 Rätsel voll verzwickter 
Aufgaben gilt es zu überwin- 
den, unter anderem verschlägt 
es Euch in den südamerikani- 
schen Dschungel und die ferne 
Zukunft. Zu den drei Hauptfi- 
guren gesellen sich ab und zu 
noch zwei weitere Charaktere, 
die einen der drei Normannen 
ersetzen. Jeder Akteur verfügt 
über individuelle Eigenschaf- 





Drei Wikinger auf Zeitreise 


ten, die Ihr meist kombinieren 
müßt, um Puzzles zu lösen. LV 
2 ist eine brillante Mischung 
aus mehreren Genres und ei- 
nes der besten SNES-Spiele 
seit langer Zeit. IZ 


System: Super Nintendo 
Spieletyp: Geschicklich- 
keitsspiel mit Jump'n Run 
Megabit: 16 

Hersteller: Interplay 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1-2 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 130 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 6 


Grafik: 68% 
Musik: 60% 
Soundeffekte: 64% 





3SD-Zauber 


Hexen 


D ie SAT-Version unter- 
scheidet sich keinen Bit 
von der PS-Variante. So ent- 
scheidet Ihr Euch zu Beginn 
des Spiels entweder für die 
Klasse der Kämpfer, Magier 
oder Kleriker und begebt Euch 
auf ein 3D-Abenteuer durch 
Polygon-Landschaften. Dabei 
müßt Ihr Euch mit Schwertern 
und Zaubersprüchen gegen 
Monster behaupten. Zwar gibt 
es keine Erfahrungspunkte, 
doch jede Menge Items, die Ihr 
unterwegs auffindet. Eine Sta- 
ge ist geschafft, sobald Ihr das 





Monster mögens heiß 
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Tor zum nächsten Level gefun- 
den und betreten habt. Im Ge- 
gensatz zum PC-Original gibt 
es keine Link-Option, doch wer 
auf Spiele der id-Software-Art 
steht, ist gut bedient. Einziges 
Manko ist der etwas zu hohe 
Schwierigkeitsgrad. tet 


System: Saturn 

Spieletyp: 3D-Action 
Megabit: CD 

Hersteller: Raven Software 
Testversion: GT Interactive 
Spieler: 1 
Schwierigkeitsgrad: 6 his 8 
Preis: ca. 100 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 16 


Grafik: 70% 
Musik: 65% 
Soundeffekte: 68% 





M' knapp einem Jahr Ver- 
spätung dürfen endlich 
auch Saturn-Besitzer an der 
Zerstörungs-Orgie teilnehmen. 
Mit einem von vier Fahrzeugen 
düst Ihr durch feindliches 
Kampfgebiet auf der Suche 
nach einer Flagge, die Ihr als 
Trophäe in Euer Hauptquartier 
bringen sollt. Mit dem etwas 
schwierig zu steuernden Heli- 
kopter erkundet Ihr das Gelän- 
de, mit dem Panzer wird der 
Weg für den Jeep freigeschos- 
sen, der als einziger die Flagge 





Jedes Gebäude wird zerstört 


aufnehmen kann. Das extrem 
primitive, aber sehr fesselnde 
Spielprinzip macht aus Return 
Fire vor allem im witzigen 
Zwei-Spieler-Modus einen ab- 
soluten Klassiker unter den 
Action-Spielen. IZ 


System: Saturn 

Spieletyp: Action-Strategie 
Megabit: CD 

Hersteller: GT Int. 
Testversion: GT Interactive 
Spieler: 1 bis 2 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 9 
Preis: ca. 100 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 18 


Grafik: 62% 
Musik: 86% 
Soundeffekte: 68% 





Feurige Action 


Bedlam 


egenüber der PS-Version 

hat sich beim Saturn-Bed- 
Jam nichts geändert: Auf iso- 
metrischen Schlachtfeldern 
liefert Ihr Euch mit biomecha- 
nischen Robo-Kreaturen heiße 
Ballergefechte und versucht 
dabei, Eure Panzer auf den 
richtigen Weg zu bringen. Für 
erfolgreiches Agieren werden 
saftige Pämien ausgezahlt, mit 
denen Ihr neue Waffen, Extras 
und Fahrzeuge einkaufen 
könnt. Der wesentliche Punkt 
von Bedlam ist schnell auf ei- 
nen Nenner gebracht: Ballern, 





Explosionen bis zum Abwinken 
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was die Wumme hergibt. Nach 
wie vor ruckelt es in der Sa- 
turn-Fassung hier und da et- 
was wild, was allerdings noch 
in einem erträglich Rahmen 
liegt. Freunde von Balleraction 
sollten mal probespielen. ws 


System: Saturn 

Spieletyp: Isometrisches 
Ballerspiel 

Megabit: CD 

Hersteller: Mirage 
Testversion: GT Interactive 
Spieler: 1 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 12 


Grafik: 69% 
Musik: 65% 
Soundeffekte: 68% 
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sich für Sebastian entschieden und somit 
landetmein.Namensvetter auf Platzizwei. 
Dafür gibt's ja immerhin noch eine Konsole 
nach Wahl (siehe VIDEO GAMES 9/96). Zwei 
Spiele nach „Wahl entfallen auf 
BERN TTS: 
(erspielt von Michael Wei- 
land aus Lübeck). Die 16 
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10247 Berun 
[S-Bur.CuanoTTenna| FRANKFURTER, ÄLLEE 
Teı. (930) 327 01 956 Ecke Puaza CEnTER, 
Fax [030] 324 96 63 Teu 422 56 506 


Alle Lösungen inkl. Pläne, 
Hotline- und 24 Std. Service 
Pro Lösung nur 14,80 DM. 
Wir führen über 300 Komplettlösungen, Fordern Sie die Gesamtliste on. 
n the Dork 1 und 2 
Resident Evil 


Time Commando 


Tomb Raider 


Ständig 
Neuheiten 


Versandkosten: Per he nur 8 DM 


Sie finden uns auch im Internet 
http://www.vo.lu/Hint-Shop 


Distributor für die Schweiz 


Nintendo 64 


Nintendo 64 dt. Grundgerät ab März 
N 64 us/jp RGB-Umbau+Hifi+Booster 

(Top Bild)+USA/Jap. Umrüstung 99,99DM 
Joypadverläng } 24,99DM 
Spiele zB.Mario, Wave Race..ab 99,99DM 


Scart-Umschalter 


Der RGB-taugliche Umschalter für Video- 
spiele mit Anschluß für die Stereoanlage. 
4-fach Umschalter 159,99DM 


7-fach Umschalte 249,99DM ua ce era we He 
fach Umschalter 249,99DM 164 S-VHS Kabel+Hifi 


e eo 
Umbau, Tuning RR >; RGB-Ka ıbel + Hifi 


99,99DM Neo Geo, C bel Stereo 
29,99DM Mega Drivel,2 RGB Stereo 
99,99DM pter für RGB-Kabel 
5,75DM GB-Kabel+Hifi 
75,75DM 
Neo Geo, CD dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM Mi 
Druckfehler und Preis ri vorbehalten 


Wolfsoft, Schulstr. 3 


Playstation dt,jp,us mit Chip 
Saturn dt,jp,us 50/60Hz 

Super NES dt,jp,us 50/60Hz 
Se SMD dt,jp.us 50/60Hz 


Philips Monitore u. a.. Hersteller 


r Ä | Ben 
j mlich dieselbe Punktzahl. Das Los hat 


NEU! Sony RGB BESSER!!! 


Saturn RGB-Kabel + Hifi 





ac NET TBEWERB 


Am Hollerbroch 36 
51503 Rösrath 
Tel: 02205.910313* 
Fax: 02205.910314 


Distributor für Österreich 
AHA CD-ROM Spiele-Tel/Fox: 033/3457001 Kornfeld OEG-To/Fox 


0222.6897550/51 


= (02622)83517 
Anschlußkabel 


49,99DM 
59,99DM 
49,99DM 


mit dem Anschluß der Konsole 
r ?? Adapterkabel für fast alle Cor 


‚56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 








SOFTWARE- 


Des 
Rätsels 
@ Lösung 


In dieser Rubrik melden sich 
unsere Experten zu Wort, um 
Euch auf den rechten Pfaden 
durch die neuesten Adventure- 
Welten zu begleiten... 


Sony Playstation 
Suikoden 


Markus Neumann aus Kauf- 
beuren hat sich bereits durch 


TIPS 


Cleo, Phan, Gremio, Ted und 
meine Wenigkeit auf den Weg, 
den ersten Auftrag in der Gar- 
de des Königs entgegenzuneh- 
men. Wir bekommen die Auf- 
gabe eine Astrologin namens 
Leknaat auf der Insel im Nord- 
osten zu besuchen. Dorthin 
werden wir von einem Punk 
auf einem Drachen gebracht. 
Als wir uns durch den Wald 
zum Haus der Astrologin 
durchgeschlagen haben, be- 
gegnet uns der Zauberer Luc. 
Überraschenderweise greift er 
uns an! Als wir seine Illusion 








besiegt haben, geleitet er uns 
zur Astrologin. Sie überreicht 
mir mit einigen unverständlich 
gesprochenen, mysteriösen 
Worten die gewünschten Be- 
rechnungen, die wir dem Kom- 
mandanten überbringen, der 
uns sofort den zweiten Auftrag 
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erteilt. Dieser ist noch langwei- 
liger als der erste. Wir müssen 
nach Rockland im Osten rei- 
sen. Die Bewohner dort haben 
versäumt ihre Steuergelder 
rechtzeitig zu zahlen, und nun 
ist der König sauer. Wir sollen 
für eine fristgerechte Überwei- 
sung sorgen. Zu allem Über- 
fluß kommt die Nervensäge 
Kanaan mit. 

3. Tag 

In Rockland angekommen, 
begeben wir uns sofort zum 
Haus des hiesigen Komandan- 
ten. Der erzählt uns aufge- 


sämtliche Schlösser, Höhlen, 
etc. bei Konamis Suikoden er- 
folgreich durchgeschlagen. 
Die Lösung ist in Tagebuch- 
form gehalten und weist nur 
die nötigsten Einträge auf: 


In diesen Tips macht vor allem ein neues 
Rollenspiel für die Playstation von sich re- 
den. Da ich mich aber nicht jede Ausga- 

be auf 15 Seiten austoben kann wie letz- 
tes Mal, müssen die Cheats 
heute eben ein wenig kürzer treten. 
Wie das wohl erst aussieht, wenn Final 
Fantasy 7 doch noch bei uns erscheint? 





TIPS & mezTie3j. 





1. Tag 

Heute ist ein großer Tag! 

Mein Vater will mich dem 
Kommandanten Kraze vorstel- 
len, da ich für unser Köni- 
greich arbeiten soll. Ich bin 
sehr aufgeregt. Zuerst stellt 
mein Vater mich dem Herr- 
scher persönlich vor! Eine 
große Ehre. Danach werde ich 
Kraze vorgestellt, der mich 
ziemlich herablassend behan- 
delt und mir meinen ersten 
Auftrag gibt. Er soll morgen 
beginnen. Indes muß sich 
mein Vater auf eine eigene 
Mission begeben, die ihn nach 
Jowstone im Norden des Lan- 
des führt. Wir beschließen 
deshalb heute ein Abschieds- 
essen zu geben. Daheim treffe 
ich meinen besten Freund Ted. 

Das Abendessen, das von 
Gremio zubereitet wurde, 
schmeckt hervorragend. Mit 
vollem Bauch schlafe ich ein. 

2. Tag 

Prompt verschlafe ich die 
Abreise meines Vaters am 
frühen Morgen dieses Tages. 
Daran kann man nichts än- 
dern, und so machen sich 
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bracht von einer Diebesbande, 
die den armen Bürgern ihr 
ganzes Geld genommen hat, 
so daß nichts mehr für die 
Steuern übrigblieb. Wir be- 
schließen, auf dem Mt. Seifu 
(weiter im Osten) nach dem 
Rechten zu sehen. Als wir uns 
bis kurz vor den Gipfel hoch- 
gearbeitet haben (die feige 
Schlange Kanaan immer drei 
Schritte hinter uns), begegnen 
wir einer gigantischen Ameise. 
Als wir das Biest augenschein- 
lich nicht besiegen können, 
greift Ted ins Geschehen ein 
und verwendet eine mysteri- 
öse Runenmagie. Als wir ihn 
fragen, wie er das denn ange- 
stellt hat, gibt er nur auswei- 
chende Antworten. Weiter auf 
dem Gipfel begegnen uns dann 
die beiden Anführer der Diebe 
Varkas und Sydonia. Nach ei- 
nem kleinen Handgemenge 
nehmen wir sie gefangen und 
liefern sie an den Komman- 
danten von Rockland aus. Die 
fälligen Steuern nehmen wir 
gleich bar mit. Kanaan be- 
nimmt sich sehr auffällig und 
starrt seit dem Vorfall am Berg 
immer wieder Ted an. 


Nachdem wir das Schloß er- 
reicht haben, befiehlt Kanaan 
Ted mitzukommen, was er wi- 
derwillig tut. Als Ted spät 
abends schwer verwundet zu 
Hause eintrifft, erzählt er uns, 
was es mit seiner Magie auf 
sich hat, und von der Wahr- 
heitsrune dem "Soul Eater", 
den er bei sich trägt. Er be- 
schützt ihn seit 300 Jahren vor 
Windy, der Hofmagierin, und 
nun ist er entdeckt. Ich nehme 
die Rune an mich, um sie von 
Windy fernzuhalten. Da Teds 





Fieber nicht besser wird, be- 
schließt Pahn Medizin zu kau- 
fen. Als später die Garde samt 
Pahn in unser Haus einbricht 
und Ted festnehmen will, 
merken wir erst, daß wir verra- 
ten wurden. Ted stellt sich, da- 
mit wir fliehen können. Die 
Truppe findet Zuflucht in 
“Mary’s Hotel”. 

4. Tag 

Als ich in Mary’s Hotel ein 
wenig umherwandere, bre- 
chen plötzlich zwei Wachleute 
herein und stolpern fast über 
mich. Sie werden mißtrauisch. 
Nur einer der Gäste namens 
Viktor rettet uns vor dem Ent- 
decktwerden. Er hilft uns auch, 
aus der Stadt zu entkommen, 
wenn wir versprechen, dann 
jemanden zu treffen. Wir willi- 
gen natürlich ein. Er bringt uns 
nach Lenankamp im Süden. 
Dor lassen wir erstmal unsere 
Waffen vom Schmied schärfen 
(ca. zwei bis drei Level!) und 
begeben uns dann ins hiesige 
Hotel. Nachts tauchen die Gar- 
disten des Königs auf und stel- 
len sich an, das Haus zu 
durchsuchen. Plötzlich öffnet 
sich ein Geheimgang und wir 
entkommen mit knapper Not. 
Im Keller treffen wir auf Odes- 
sa, Führerin der Rebellen- 
armee, die eigentlich unser 
Feind ist — aber in der augen- 
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blicklichen Lage.... Odessa 
traut uns auch nicht so recht, 
will uns aber weiterhin ver- 
stecken. Als wir ein wenig im 
Keller der Rebellen herum- 
schlendern, entdecken wir ei- 
nen Verletzten, den wir sofort 
zu Odessa und ihren Freunden 
bringen. Der Verletzte erzählt 
von den zwei Dieben, die in 
Rockland einem qualvollen 
Tod ausgesetzt werden sollen. 
Da alles unser Fehler ist, be- 
schließen wir, den beiden zu 
helfen und begeben uns so- 
gleich nach Rockland. Dort 
schlagen wir uns durch die 
Kommandantenvilla und be- 
freien Varkas und Syrdonia. Die 
sind natürlich dankbar, ver- 
schwinden aber gleich, was 
wir auch tun. Jetzt, da wir über- 
all auch als Rebellen bekannt 
sind und uns Odessa noch ein 
wenig von den Machenschaften 
unseres eigenen Königreiches 
erzählt, beschließen wir em- 
pört, den Rebellen beizutreten. 

5. Tag 

Wir bekommen von Odessa 
den wichtigen Auftrag, Blau- 
pausen einer Geheimwaffe zu 
einer geheimen Fabrik nördlich 
des Berges Mt. Tigerwolf (im 
NW von Lenankamp) zu brin- 
gen, Odessa und Viktor beglei- 
ten uns. Auf dem Gipfelpass 
von Mt. Tigerwolf steht ein ein- 
sames Häuschen und wir be- 
schließen, diese Nacht bei des- 
sen Besitzer Ledon zu rasten. 
Am Abend serviert der hinter- 
hältige Ledon uns einen Tee, 
der betäubt. Als wir wieder 
aufwachen, steht noch jemand 
vor uns: Kessler, der Banditen- 





chef. Er entschuldigt sich für 
sein Benehmen und erklärt den 
Befreiern seine Loyalität. In 
Sarady angekommen, über- 
nachten wir in der Herberge, 
um auf unseren Kontaktmann 
zu warten. Der erscheint auch, 
und Odessa übergibt ihm die 
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SONY PLAYSTATION 


Sonderangebote 


D033 Cyberia 49.90 
D034 Descent 49.90 
0263 Disruptor 59.90 
0025 NBA Jam Tournament 44.90 
D048 Parodius Deluxe 39,90 
D282 Re-Loaded 69.90 
D058 Shellshock 59.90 
D044 Viewpoint 39.90 
D070 Worms 69.90 


Platinum 
D334 Air Combat Platinum 49.90 
0335 Battle Arena Tosh. Plati. 49.90 
D338 Destruction Derby Plati. 49.90 
D336 Ridge Racer Platl. 49.90 
D337 Tekken Platinum 49.90 
D339 Wipe Out Platinum 49.90 


Top-Seller 


D184 2Extreme (Extr. Game2) 89.90 
D237 Black Dawn 89,90 
D310 Blood Om. Lega. o. Kain84.90 
D287 Command & Conquer 89.90 
D296 Cool Boarders 89.90 
D173 Crash Bandicoot 109.90 
D219 Crusader - No Remorse 84.90 
D182 Destruction Derby 2 99.90 
D332 Exhumed 84.90 
D220 Fifa Soccer 97 84.90 
D139 Formel 1 99.90 
D297 Jet Rider 89.90 
D311 NBA In the Zone 2 89.90 
D218 NBALive 97 84.90 
D214 NHL Hockey 97 84.90 
D267 Pandemonium 84.90 
D285 Player Manager 89.90 
D290 Power Move Pro-Wrestl. 84.90 
D314 Space Jam 79.90 
D228 Spot goes to Hollywood 89.90 
D320 Suikoden (englisch) 89.90 
D306 Superstar Soccer Delux. 89.90 
D176 Tekken 2 99.90 
D254 Tobal No. 1 99.90 
D259 Tomb Raider 84,90 
D186 Twisted Metal 2 89.90 
D154 Victory Boxing 89.90 
D221 Wing Commander IV 84.90 


NINTENDO 64 


Hardware & Zubehör 


D001 Nintendo 64 399.00 
D001 Spieleberater Mario 64 24.90 
D002 Nintendo 64 Controller 55.00 
D003 RF-Set inkl. Modulator 45.00 
D004 N64 Controller Pak 39,90 
D005 N64 Controller schwarz 55.00 
D006 N64 Controller rot 55.00 
D007 N64 Controller grün 55.00 
DD08 N64 Controller gelb 55.00 
D009 N64 Controller blau 55.00 


Software 
D005 Fifa Soccer 97 129.90 
D008 Goemon-Mystic. Ninja5139.90 
D010 NBA Hangtime 139.90 
D002 Pilotwings 64 119.90 
D003 Shadows oft. Emp.64 139.90 
D001 Super Mario 64 99.90 
D011 Super Mario Kart 64 99.90 
0007 Superstar Soccer Del. 139.90 
8001 Turok DinoHunter(eng.)139.90 
D006 Turok-Dinosaur Hunter 139.90 
D004 Wave Race 99.90 
D009 W. Gretzky's 3D Hockey139.90 
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Ladenpreise können variieren! 


/ 55 75 00-0 


SEGA SATURN 


Sonderangebote 


D111 Alone2-Jackisback 59.90 
D046 Fifa Soccer 96 39.90 
D089 Galaxy Fight 

D083 Gex 

D043 Hi Octane 

D149 Iron Man X-O Manowar 

D018 Revolution X 

D185 Robo Pit 

D076 Space Hulk 

D002 Victory Goal 

D040 Virtua Racing 

D009 Virtual Hydlide 

D072 WWF the Arcade Game 49.90 
D047 X-Men Children of Atom 39.90 


Top-Seller 


D206 Andretti Racing 84.90 
D131 Bug Too 84.90 
D187 Crime Wave 89.90 
D146 Crusader - No Remorse 84.90 
D136 Dark Saviour-Landstal.2 89.90 
D132 Dayt, USA Champ. Edit 94,90 
D147 Fifa Soccer 97 84,90 
D128 Manx TT 89.90 
D145 NBA Live 97 84.90 
D144 NHL Hockey 97 84,90 
D227 Sonic 3D Flicky's Island 89.90 
D148 Soviet Strike 84.90 
D220 Space Jam 79.90 
D156 Spot goes to Hollywood 89.90 
D160 Tomb Raider 89.90 
D215 Virtua Cop Il + Pistole 129.90 
D127 Worldwide Soccer 97_ 89.90 


SUPER NINTENDO 


Spiele 
0055 Allen Ill 39.90 
D414 All Stars Classic Serie 64.90 
D545 Das Dschungelbuch CI. 79.90 
D515 Die Schlümpfe Teil2 129.90 
D516 Donkey Kong3 - DixisTr.139,90 
D513 Fifa Soccer 97 Gold Ed.119.90 
D536 Kirby's Fun Pak 109.90 
D544 König der Löwen Clas. 79.90 
D306 Legend 39.90 
D519 Lufia mit Spieleberater 119.90 
D413 Mario Kart Classic Serie 64.90 
D512 NBA Live 97 119.90 
D447 NHL Hockey 96 49.90 
D476 Prehistorek Man 39.90 
D451 Primal Rage 49.90 
0534 Prince of Persia Il 89.90 
D309 Shaq Fu 39.90 
D527 Sim City 2000 129,90 
D008 Super Soccer 39.90 
D540 Super Star Wars 69.90 
D463 Superstar Soccer Delu. 119.90 
D124 Terminator2:Judgem. D. 39.90 
D510 Terranigma mit Spieleb.119.90 
D508 Tetris & Dr. Mario Clas. 64.90 
D517 Tetris Attack 89.90 
D535 Tim im Sonnentempel 89.90 
D456 Tim in Tibet 59,90 
D507 Zelda Ill - Classic Serie 64.90 


GROSSHANDEL Fax: 02 31 / 55 75 00-29 


Internet: http://www.dynatex.de 
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Antei 

Antel 

Antei 

Dragon Castle 
Dragon Castle 
Dragon Castle 
Dwarven Vlllage 
Elven Village 
Festung Garan 
Festung Garan 
Festung Garan 
Festung Kwaba 
Great Forest 
Great Forest Vill. 
Great Forest VIll. 
Gregminster 
Hauptquartier 
Hauptquartier 
Kaku 


Kobold Village 
Kobold Village 
Kobold Village 
Kouan 

Kouan 

Kouan 

Kouan 

Kouan 

Kouan 

Lorimar Castle 
Milich Castle 
Milich Castle 
Milich Castle 
Moravia Prison 
Neclord’s Castle 
Neclord’s Castle 
Northern Check 
Northern Check 
Pirates Fort 
Pirate’s Fort 
Priate’s Fort 
Rikon 

Rikon 

Rosman ’s Castle 
Rosman’s Castle 
Rosman’s Castle 
Rosman’s Castle 
Rosman’s Castle 
Secret Factory 
Secret Factory 
Secret Factory 
Secret Factory 
Secret Factory 
Seek Valley 
Seika 

Seika 


Seika (Villa) 
Soniere Prison 
Teien 

Teien 

Teien 

Teien 

Tempel Qlon 
Tempel Qlon 
Tempel Qlon 
Tempel Qlon 
Toran 

Toran 

Toran 

Warrior 's Village 
Warrior’s Village 
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Mina 
Esmeralda 
Kimberly 
Chapman 
Jean 
Tesla 
Qlon 
Kreutz 
Joshua 
Futch 
Meese 
Valeria 
Quincy 
Kai 
Quinc 
Chandler 
Viki 
Maas 
Sansuke 
Viktor 
Varkas 
Sydonia 
Sergei 
Meg 

Flik 
Gaspar 
Tai Ho 
Yam Ko 
Blackman 
Sahrah 
Georges 
Melodye 
Kun To 
Fu Su La 
Gom 

Silk 
Mathiu 
Lorelei 
Rock 
Lepant 
Eileen 
Pahn 
Kirk 
Ivanov 
Milich Oppenheimer 
Kasios 
Vincence de Boule 
Lt 


Kwanda Rosman 
Sylvina 
Stallion 
Kirkis 
Kuromimi 
Kessler 
Ledon 
Ronnie Bell 
Mose 
Kage 
Mace 
Antonio 
Marie 
Onil 

Krin 
Sheena 
Juppo 
Luikan 
Hellion 
Gen 
Kamandol 
Eikei 
Funkien 
Hugo 
Morgan 
Zen 


Humphrey 
Kasumi 
Marco 
Moos 


Die 108 Sterne des Schicksals 


Mit ihr Tanzen (Toe Shoes anziehen ) 
Opal bringen (Ist im Soniere Prison! 
Nachdem Mathiu einen Brief schreibt 


Viele Leute rekrutieren! 

Kimberly sagt uns seinen wahren Namen 
Wenn Milich Castle erobert ist 
Humphrey kennt ihn 


Maas muß rekrutiert sein. 


Nach der Eroberung lungert er hier rum 
Nachdem Gen dabei ist. 


Nachdem Toran erobert ist 


Hilft uns bei der Flucht 

Trifft plötzlich in Toran ein 

Trifft mit Varkas im Schloß ein 

Nach der Eroberung Torans 

Trickster Juppo muß in Party sein 
Nachdem er von Viktor überredet wird 
5000 Bits von ihm erspielen 


Bloß nicht’auf seine Setzlinge latschen! 
Mini-Aufgaben in Kirov erledigen (Seife) 
Seinen Memory-Rekord brechen 

Wir müssen die Sound Rune dabei haben 
Tai Ho kennt ihn, und überredet ihn 
10.000 Bits zahlen 

Kuromimi muß In Party sein 

Kirkis und Suylvina müssen In Party sein 
Nach Odessa s Tod 

Anführer mindestens Level 25 


Familienschwert klauen 
Frau von Lepant 
Hilft, wenn Lepants Frau entführt wird 


Nachdem Oppenheimer rekrutiert ist 

Wir nehmen ihn nach der Eroberung mit 
Wenn Milich Oppenheimer in der Party ist 
Nochmals’bis zum Gefängnis vördringen 


Die beiden wollen nach der Eroberung Moravias 
in die Armee, 

Die drei Piraten von uns müssen mit 

Yam Ko und Tai Ho In der Party 

im Kampf besiegt werden (in 5 Runden!) 

Die "Nameless Urn" vorbeibringen 

Wenn wir ihre Katze Mina finden können 

Wenn seine Armee und er besiegt sind 


Beschließt, bei den Rebellen zu bleiben 
Tritt nach der Eroberung bei 


Verlangt 20.000 Bits für seine Dienste 
Maas, Meese, Moos, Mose in der Party 
Wenn Marie im Schloß ein Hotel hat 


Nachdem Toran erobert ist 

Wenn man ES Schwert geklaut hat 
Lepnant muß in Party sein 

Wenn Party in der Villa Lepants war 


Wenn wir ein besseres Boot brauchen 
Gen überredet ihn, mitzukommen 
Anführer mindestens Level 40! 


War Scroll aus "Cave of the Past’ bringen 


rote, gelbe, blaue Blumensamen bringen 
Kommt nach Eroberung Rosman’s Castle 
Kommt nach Eroberung Rosman’s Castle 
Erzählt uns vom Angriff meines Vaters 
5000 Bits von ihm erspielen 
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Eröffnet einen Rüstungs-Shop im Schloß 


Joshua führt die Drachenritter an 
Erfahrener Schmied, schafft höhere Levels 


Baut einen BBERBERE korrumpiert Feinde 
Teleportiert euch zu bereits besuchten Orten! 
Schmiedet die Waffen der Party im Schloß 
Baut ein nettes Dampfbad ins Schloß ein! 


Sergei baut einen Aufzug Ins Schloß ein 


Gaspar lädt zum Würfelspiel ein. 
Helfen uns, Schloß Toran zu erreichen 
und bleiben danach in der Armee 

Er ist Gärtner 

Wäscht für die Rebellen 

Spielt jederzeit Memory im Schloß 
Andert die Musik im Schloß 
Korrumpiert Feinde 

Fu Su La ist der'stärkste Kämpfer 


Chef-Taktiker, erhöht Sturmangriffkraft 
Rock baut ein Lager für Items ins Schloß ein 


Ivanov ist Maler 


Kasios ist Sänger 


Bringt uns Feuerspeere 

Kundschaftet Feindtaktik 100%ig aus 

Mace ist der beste Schmied im Spiel! 

Antonio ist Koch und sorgt für leibliches Wohl 
Baut im Schloß ein Hotel zum ausruhen 

Gibt nützliche Hinweise 

Kundschaftet Feindtaktik aus 


Kundschaftet die feindliche Taktik aus 


Braut Gegengift für die Rosen in Milich Castle 
Teleportiert uns jederzeit zum Schloß zurück 


Eröffnet eine Bücherei im Schloß 


Zen sorgt für die Schloßverschönerung 


Kundschaftet Feindtaktik 100%ig aus! 
Spielt mit uns auf dem Schloß 


Blaupause. Unser Auftrag ist 
somit erledigt und wir machen 
uns auf den Rückweg. 

6. Tag 

Zurück in Lenankamp erfah- 
ren wir, daß die imperialen 
Truppen unser Lager entdeckt 
haben. Odessa stürmt alleine 
los: ein fataler Fehler! Im Kel- 
ler finden wir sie schwer ver- 





letzt in den letzten Zügen. Sie 
übergibt mir einen Ohrring 
und das Kommando über die 
Befreiungsarmee, mahnt uns 
aber, nichts von ihrem Tod pu- 
blik werden zu lassen. Wir 
werfen ihren Leichnam schwe- 
ren Herzens in den unterirdi- 
schen Fluß. Den Ohrring soll 
ich einem Mann namens 
Mathiu übergeben, der in Sei- 
ka wohnt. Doch um dort hinzu- 
gelangen, müssen wir zuerst 
die königliche Festung Kwaba 
überwinden. Mit ein wenig 
Schauspielerei gelingt uns 
aber auch das. In Seika treffen 
wir tatsächlich auf Mathiu, der 
dort Lehrer ist, aber nichts von 
uns wissen will, als wir den 
Namen von Odessa ins Spiel 
bringen. Erst als auch hier die 
imperialen Truppen einfallen, 
Mathiu verhaften wollen und 
wir ihm helfen, erfahren wir, 
daß Odessa Mathius Schwes- 
ter war. Er erklärt mir, daß in 
dem Ohrring eine Karte für ein 
neues Rebellenhauptquartier 
eingraviert sei, das inmitten 
des Ozeans läge. Von nun an 
bin ich offizieller Anführer der 
Befreiungsarmee, wie Mathiu 
mir versichert. Mathiu erzählt 
uns von dem verlassenen 
Schloß Toran. Dort herrscht an- 
geblich ein fieses Nebelmons- 
ter, das die Insel verschleiert. 
Wir müssen irgendwie dorthin 
gelangen. Aber wie? 

7. Tag 

In der kleinen Hafenstadt 
Kaku treffen wir in der Kneipe 
auf eine Lady, die Gremio an- 
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scheinend kennt, auf Gamille. 
Sie hat mit Gremio noch eine 
immense Rechnung offen und 
beschließt, mit uns zu kom- 
men, damit er seine Schulden 
zurückzahlt. Mit Tai-Ho, der im 
Untergeschoß der Kneipe sitzt, 
schließen wir eine hohe Wette 
ab, die wir mit einem Würfel- 
spiel austragen. Nachdem wir 
unseren neuen Freund bis auf 
die Unterhosen ausgezogen 
haben, bringt er uns zur Insel, 
und tritt auch gleich mit sei- 
nem Bruder Pan-Ho unserer 
Armee bei. Toran ist ein Mon- 
stergefüllter Komplex, an des- 
sen Ende wir auf das mysteriö- 
se Nebelmoster treffen; es ist 
ein Zombiedrache! Nachdem 
wir ihn in einem harten Kampf 
mit viel Magie-Einsatz besiegt 
haben, ist unser neues Haupt- 
quartier befreit. Ich nenne es 
von nun an Schloß TORAN. 
Mathiu und die anderen sind 
inzwischen zu uns aufgerückt. 
Auch die Astrologin Lepant 
steuert ihren Teil zur Rebellen- 
armee bei, und zwar ihren ner- 
venden Lehrling Luc plus einer 
Steintafel, auf der wir unsere 
rekrutierten Kameraden ein- 
gravieren können. Mathiu, 
mein militärischer Berater, er- 
zählt uns außerdem von einem 
Mann namens Lepant, der in 
Kouan wohnt, und der sicher- 
lich unsrerer Armee beitreten 
würde. Wir beschließen, uns 
sofort aufzumachen. In Kouan 
läßt uns der Hausdiener Le- 
pants, Giovanni, nicht mal in 
dessen Haus. Allerdings tref- 
fen wir in der Herberge auf ei- 





nen Gauner namens Krin, der 
weiß, wie man an Lepant her- 
ankommt. Mit Krins Hilfe bre- 
chen wir in dieser Nacht in sein 
Haus ein, um das Schwert Ki- 
rinji, ein Familienerbstück Le- 
pants, zu stehlen, damit er uns 
verfolgt, und wir mit ihm reden 
können. Nachdem wir in sei- 
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BALLERSTICK 


der ultimative JoyStick 


- Ballerspaß für PSX, 
Nintendo und PC 
- Stick und Button von 


- bereits über 10.000 x verkauft 
- ermöglicht Importspiele 
auf Ihrer PlayStation 


- auf Wunsch mit toll animierter Einbauanleitung 
auf CD-ROM für Windows und DOS (Pfand 20,-) 


- Einbaupauschale: 25,- 


MIGHTY MIC 360 


JEl PIESENSPEICHER 


- bis zu 
360 Spiel- 
stände speicherbar, 
das entspricht 28 
normalen Speicherkarten 
- benutzerfreundliche Bedienung 
durch "digital control unit" 


Weiterhin bieten wir an: 
- JoyPad für PlayStation 
- JoyPad für PC 19,80 
- MemoryCard 1MB für PSX 34,80 
- RGB-Kabel für PlayStation 29,80 


G.E.C. General Equipment Consulting 


Hevinghausen 127 - 53804 Much - Tel.: 0 22 45 - 912 916 
Fax: 02245 - 912 9127 - Internet: http//www.GEC.com 
HOTLINE: Dionstag - Donnerstag 14 Uhr - 17 Uhr 
Alle G.E.C.- Produkte liefern wir bei Vorkasse Porto- 
und Verpackungsfrei Alle Preise in DM, incl. MwSt. 
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nem Haus auch Joppu, den 
Trickster rekrutiert haben, und 
auf dem Glücksrad in Lepants 
Haus erfolgreich nach oben 
gelangt sind, halten wir Kirinji 
in Händen. 

8. Tag 

Sofort am nächsten Morgen 
trifft auch der vor Wut schäu- 
mende Lepant ein, um uns das 
Schwert wieder abzuknöpfen. 
Nachdem wir Mathiu erwähnt 
haben, beruhigt er sich ein we- 
nig. Allerdings will er uns nicht 
helfen, denn er hat sein Leben 
seiner Frau Eileen gewidmet. 
Das ändert sich schlagartig, 
als diese von (tataaa!) impe- 
rialen Truppen gekidnapt wird. 
Es stellt sich heraus, daß unser 
alter Feind Kraze, der hierher 
versetzt wurde, für alles ver- 
antwortlich ist. Wir stellen ihn 
in seinem Haus zur Rede und 
zu unserer aller Überraschung 
erscheint unser alter Freund 
Pahn, welcher der Party hilft. 
Und wieder haben wir drei 
neue Kameraden für die Befrei- 
er gewonnen. Zurück auf Tor- 
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an treffen wir Varkas und Sy- 
donia. Die beiden haben be- 
schlossen auch beizutreten! 
Unsere Zahl wächst ständig. 
Heute abend geben wir ein 
Festmahl. Als ich ein wenig 
herumwandere, überfällt mich 
draußen ein Assasine des Kö- 
nigs, um sich die Rune unter 
den Nagel zu reißen. Ich erledi- 
ge ihn allerdings, und er ent- 
wischt uns. 





9. Tag 

Am nächsten Morgen finden 
wir den verletzten Elf Kirkis vor 
unserer Haustür. Er erzählt 
uns, daß das Empire das Elfen- 
dorf angreifen will. Wir helfen 
natürlich, und er bringt uns 
zum Großen Wald (SO von 
Kouan). Im dortigen Dorf zeigt 
er uns den Geheimpfad der EI- 
fen, den wir mit Hilfe von Kir- 
kis sicher durchqueren. Inmit- 
ten des Waldes begegnet uns 
Viki, die wir sogleich für unse- 
re Sache gewinnen können. Im 
Kobolddorf scheint eine Epe- 
demie ausgebrochen zu sein, 
um die wir uns aber nicht küm- 
mern können. Der Kobold Ku- 
romimi, der uns begegnet, 
sagt, es seien Menschen ge- 
wesen. Schon wieder das Em- 
pire! Im Elfendorf stoßen wir 
auf Valeria, die gerade mit dem 
Dorfoberhaupt redet und dafür 
— genau wie wir auch - im Ker- 
ker landet. Allerdings holt uns 
Kirkis“ Freundin Sylvina raus, 
und Valeria schließt sich uns 
an. Wir fassen den Plan, ge- 
meinsam zu den Zwergen im 
Norden zu reisen. Vielleicht 
kann uns dort jemand helfen, 
die Geheimwaffe des Empires, 
den sogenannten "Brennenden 
Spiegel" zu vernichten, bevor 
er gegen die ignoranten Elfen 
zum Einsatz gebracht werden 
kann. Auf dem Weg dorthin 
begegnet uns wieder Kuromi- 
mi, der noch immer ein Heil- 
mittel für seine Freunde sucht. 
Im Dorf angekommen, gehen 
wir zum Oberhaupt der Zwer- 
ge. Der Chef glaubt uns nicht, 
daß irgend jemand in der Lage 
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sein sollte, in ihr Lager einzu- 
brechen und schlägt uns vor, 
daß er uns hilft, wenn wir das 
selber schaffen und ihm einige 
Pläne daraus besorgen. Wir 
begeben uns also nach Nor- 
den, um ebendies zu tun. Im 
untersten Stockwerk des 
Zwergenlagers (siehe Karte auf 
dieser Seite) finden wir auch 
die ersehnten Pläne und halten 
sie gleich dem Boss unter die 
dicke Nase, der sich resigniert 
bereiterklärt, eine Gegenwaffe 
für den “Brennenden Spie- 
gel”zu bauen, die Feuerwind- 
kanone. Auf dem Zwergenpass 
müssen wir allerdings mit Er- 
schrecken feststellen, daß un- 
sere Bemühungen umsonst 
waren, denn der Wald der EI- 
fen brennt bereits lichterloh! 
Dort angekommen, bietet sich 
uns ein Bild des Schreckens. 
Der Baum der Elfen ist total ab- 
gebrannt. Zurück im Kobold- 
dorf treffen wir dann wieder 
auf Kuromimi, den gerade eini- 
ge Männer des Imperiums ver- 
folgen. Wir werden umzingelt, 





und Valeria beschließt, sich zu 
opfern, damit wir freies Geleit 
bekommen. Die Soldaten ha- 
ben uns jedoch angelogen und 
wollen alle umbringen, wie 
sich herausstellt. 

Mathiu rettet uns dann in 
allerletzter Sekunde, als er mit 
einigen Männern — und zu un- 
serer Überraschung mit Sylvi- 
na und Stallion aus dem Elfen- 
dorf - eintrifft und die Männer 
in die Flucht schlägt. 

10. Tag 

Wir stürmen das Schloß von 
General Rosman. Nachdem wir 
allerdings seine Armee besiegt 
haben, will dieser den “Bren- 
nenden Spiegel” nun gegen 
uns einsetzen. Während wir 
panikerfüllt fliehen, zerbirst 
das Ding aber bei dem Ver- 
such, ihn auf uns zu richten 
in tausend Splitter. Die Zwer- 


ge! Sie haben uns gerade noch 
vor einem grauenvollen Ende 
bewahrt. Wir stürmen mit einer 
kleinen Gruppe ins Schloß. Auf 
dem Dach wird Rosman in ei- 
nem harten Einzelkampf ge- 
stellt. Wir merken, daß auch er 
unter dem bösen Einfluß von 
Windy steht, und ich be- 
schließe trotz der Proteste, ihn 
bei uns aufzunehmen, was er 
auch dankend annimmt. Wir 
kehren gemeinsam nach Toran 
zurück. Zwei ereignislose Mo- 
nate vergehen, in denen wir un- 
ser Hauptquartier gründlich 
ausbauen. 

3. Monat 

1.Tag 

Flik, Humphrey und Sanchez 
treffen auf Toran ein. Als Flik 
von Odessas Tod erfährt, wird 
er rasend und stürmt aus dem 
Schloß. Er will mich einfach 
nicht als Anführer akzeptieren. 
Viktor und ich folgen ihm nach 
Kaku. Dort verwickeln wir ihn 
in ein Gespräch, worauf er uns 
von Schloß Garan im Westen 
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erzählt, das sogleich mit ver- 
einten Kräften gestürmt wird. 
Die nächste Station soll laut 
Mathiu das Milich Castle vom 
gleichnamigen General des 
Imperiums sein. Als wir aller- 
dings dort aufmaschieren, 
werden unsere Truppen von 
einem mysteriösen Gift, das 
von den Rosen im Schloß aus- 
zugehen scheint, dahingerafft. 
Wir müssen einen Rückzieher 
machen. Auf Toran beschlies- 
sen wir, einen Spähtrupp ein- 
zuschleusen, um nach mög- 
lichen Gegenmitteln für das 
Gifts zu suchen. Ich stelle eine 
kleine Gruppe zusammen und 
mache mich auf den Weg nach 


Teien, der Hafenstadt im Wes- 
ten. Von hier laufen wir nach 
Rikon im Süden, weil da ein 
guter Apotheker lebt, der an- 
geblich alles mixen kann - also 
auch unser Gegengift. Dort 
müssen wir allerdings erfah- 
ren, daß sich Luikan zurückge- 
zogen hat, und als wir mit dem 
Boot nachforschen, geraten 
wir an Stromschnellen, die wir 
nicht überwinden können. Da 
ist guter Rat teuer! 

2.Tag 

Wir erinnern uns an einen 
Bootsbauer in Teien, Gen, den 
wir heute aufsuchen. Der kann 
uns helfen und zwar in Koope- 
ration mit Kamandol, dem Al- 
chemisten im Nebenhaus. Die 
beiden bauen uns mit Hilfe ei- 
nes Motors von Kamandol ein 
starkes Boot in Rikon, mit dem 
wir auch die Stromschnellen 
meistern können. Endlich an 
Luikans Hütte angekommen, 
können wir nur tatenlos zuse- 
hen, wie dieser gerade vor un- 
seren Augen von General Mi- 
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lich Oppenheimer zum Sonie- 
re-Gefängnis entführt wird. 
Als wir Mathiu in der Sache 
konsultieren, erzählt er uns 
von Kimberly, die in Antei 
(westlich von Teien) wohnt, 
und von einem Mann namens 
Tesla. Ein Empfehlungsschrei- 
ben gibt er uns gleich mit. 

Die beiden sind angeblich in 
der Lage uns zu unterstützen. 
Wir finden Kimberly tatsächlich 
in Teien, und auch Tesla, der 
dort unter falschem Namen 
vermutlich dubiosen Geschäf- 
ten nachgeht. Die beiden kön- 
nen uns gefälschte Papiere an- 
fertigen, mit denen wir 
probelmlos Einlaß ins Gefäng- 
nis finden und bis ins unterste 
Geschoß vordringen können, 
wo Luikan festgehalten wird. 
Auf dem Weg nach draußen, 
funkt uns jedoch Oppenheimer 
erneut dazwischen. Diesmal 
trifft es uns hart! Mein lebens- 
langer Beschützer, Gremio, 
wird von den menschenfres- 
senden Sporen aufgefressen, 


Magic Entertainment Center 


Markus Gameshop 
Media Point Rose 
Metropolis 


MVG Medien Verlagsges. 


Nintendo of Europe 
O.l.T. Versand 
Playcom Software 
Primal Games 
Roby Rob Shop 
Run Pacific 

Sega 


Sony Electronic Publishing 


Top 4 Softwareversand 
UFO Games 

WIAL Versand 
Wolfsoft 


Einem Teil dieser Ausgabe liegen Prospekte 
von Amiga & Elektronik Service Station 
(Schweiz) bei. 





SOFTWARE- 


die Milich uns vor die Füße 
knallt. Das wird Oppenheimer 
mir büßen! Liukan kann uns 
dann tatsächlich das ersehnte 
Gegengift brauen, mit dem wir 
in der Lage sind, das Schloß 
von Oppenheimer einzuneh- 
men und ihn zu stellen. Doch 
auch er steht, wie wir feststel- 
len müssen, unter dem bösen 
Bann von Windy. So vergesse 
ich meinen Zorn und nehme 
ihn unter Protest der Freunde 
zur Verstärkung in unsere Ar- 
mee auf. Diese Windy muß un- 
bedingt besiegt werden! 

3. Tag | 

Der Tag, den ich lange ge- 
fürchtet habe, ist da! Kasumi, 
die Ninja-Dame, erzählt uns, 
daß mein Vater bald angreifen 
wird. Ich muß gegen meinen 
eigenen Vater kämpfen! Doch 
auf dem Schlachtfeld werden 
tausende unserer hilflosen 
Männer einfach von den berit- 
tenen Kriegern meines Vaters 
dahingemetzelt. Pahn stirbt, 
als er meinen Vater aufhalten 
will. Wir brauchen etwas, um 
ihre Rüstung zu infiltrieren! 
Flik hat hier die rettende Idee: 
Feuerspeere! Mit den Geheim- 





waffen, deren Blaupausen wir 
noch mit Odessa abgeliefert 
haben, müßte es laut Flik ein 
Leichtes sein, die Truppen 
meines Vaters in die Knie zu 
zwingen. Gen hat uns ein 
Schnellboot gebastelt, mit dem 
wir mit Tai-Ho am Steuer pro- 
lemlos den gefährlichen Stru- 
del im Nordwesten meistern 
und nach Kirov gelangen. Von 
dort ist es nur noch ein Katzen- 
sprung nach Norden zum ver- 
wüsteten Kalekka. Jetzt treffen 
wir auch Leon Silverberg und 
Blackman, den Gärtner, den 
wir (wenn niemand über seine 
Setzlinge latscht) rekrutieren 
können. Im Norden Kalekkas 
befindet sich die geheime Fa- 
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brik, in der die Feuerspeere von 
Mose hergestellt werden. 
Außerdem treffen wir dort zwei 
alte Bekannte wieder: Kessler 
und Ledon! Die beiden haben 
sich gerade mit Ronnie Bell, 
der gigantischen Frau, die hier 
manchmal aushilft, in die Haa- 
re bekommen. In der Fabrik 
wartet auch Kage, der Ninja 
(sollten wir 20000 Bits in 
Kleingeld dabei haben, dann 
bietet uns Kage bis zum Spiel- 
ende seine Dienste an, ein lu- 
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kratives Angebot, das man sich 
überlegen sollte!). Nun haben 
wir das Problem, all die vielen 
Feuerspeere mit unserem klei- 
nen Boot transprotieren zu 
müssen. Tai-Ho weiß aller- 
dings Rat: Er hat einen alten 
Freund in Kirov, der ihm noch 
einen Gefallen schuldet. Er 
überredet Kun-To, uns mit sei- 
ner Schiffsflotte auszuhelfen. 
Mit den Feuerspeeren bereite 
ich meinem eigenen Vater eine 
herbe Niederlage, an deren 
Ende er gegen mich persönlich 
antritt. Es kam, wie es kommen 
mußte, und so besiegte ich 
meinen Vater im Duell. Als 
“Dank” bekomme ich sogar 
noch seine beiden Generäle in 
mein Kommando überstellt. 
Ein Ereignis, das in die Ge- 
schichte eingehen wird! 

4. Tag 

Wir vereinbaren die Festung 
Lorimar anzugreifen. Doch 
statt einer anmarschierenden 
Armee treffen wir auf eine lee- 
re Festung! Wir beschließen, 
mit einer kleinen Gruppe Leute 


herauszufinden, was hier vor- 
gefallen ist. Unser Weg führt 
zum “Warrior’s Village” im na- 
hen Süden. Dort häufen sich 
die Gerüchte über Vampire. 
Der Dorfälteste Zorak erzählt 
uns von Neclord, dessen 
Schloß sich im Südwesten be- 
findet, und der die ganzen 
Frauen des Umlandes gekid- 
napt hat. Am nächsten Morgen 
schneit dann auch schon Nec- 
lord herein und will Arger ma- 
chen. Viktor kennt Neclord 





sehr gut, denn er hat seine Fa- 
milie auf dem Gewissen (ge- 
setzt den Fall, Vampire haben 
ein solches). Wir haben nicht 
die geringste Chance gegen 
den Vampir. Zorak erzählt uns 
aber von einem mysteriösen 
Ort namens Qlon, einem Tem- 
pel im Westen. Dort treffen wir 
Funkien, den Hohepriester, der 
uns von einer mächtigen Waf- 
fe, die sich in der "Cave of the 
Past" (siehe auch Karte) befin- 
den soll, berichtet. Dieser selt- 
same Ort ist unser nächstes 
Ziel. Als wir uns zu dieser Waf- 
fe durchgekämpft haben, stel- 
len wir fest, daß es sich um ein 
sprechendes Schwert handelt, 
das uns mißgelaunt in die Ver- 
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gangenheit schleudert. Dort 
erleben wir selbst, wie unser 
extrem alter Freund Ted vor 
300 Jahren an den "Soul Eater" 
gelangt ist. Wir müssen den 
kleinen Ted allerdings leider 
sich selbst überlassen, nach- 
dem sein Dorf von der bösen 
Windy niedergebrannt wird, 
denn wir dürfen nicht in den 
Lauf der Geschichte eingrei- 
fen! Zurück in der Höhle, 
scheint sich Viktor mit dem 
großschnäuzigen “Star Dragon 
Sword” anzufreunden. Es “be- 
schließt” sogar, uns zu helfen. 

5. Tag 

Zurück im “Warriors Villa- 
ge” treffen wir gerade noch 
rechtzeitig ein, um mitanzuse- 
hen, wie der Neclord Tengaar, 
die Tochter des Häuptlings, 
entführt. Er lädt uns auf sein 
Schloß ein, wo wir gefälligst 
bis Sonnenuntergang ange- 
kommen sein sollen, sonst sei 
es um Tengaar geschehen. 
Nun beginnt ein Wettlauf mit 
der Zeit. Im Schloß stoßen wir 
in der dritten Etage auf vier Bil- 
der, die in folgender Reihenfol- 
ge betrachtet werden müssen: 
zweites von rechts, drittes von 
rechts, erstes von rechts und 
dann das von Neclord. Der Ge- 
heimgang, der sich auftut, 
führt zum Schloßherrn, den 
wir in einem harten Kampf und 
mit Hilfe des Star Dragon 
Swords zur Strecke bringen. 
Tengaar ist gerettet, und Viktor 
hatte seine Rache. Er will dies 
gleich seinem Heimatdorf be- 
richten und verläßt uns deswe- 
gen kurzzeitig. 

6. Tag 

Mathiu schlägt vor, daß wir 
uns mit den Drachenrittern 
verbünden. Die wohnen im 
Westen von Antei in ihrem ei- 
genen Tal. Da Humphey ein al- 
ter Freund von Joshua, dem 
Anführer der Drachenritter ist, 
dürfte es nicht allzu schwer 
sein, sie für uns zu gewinnen. 
Am Tor werden wir jedoch 
barsch abgewiesen. Wir be- 
schließen, erstmal in Teien In- 
formationen einzuholen. Dort 
treffen wir gleich am Eingang 
auf zwei Streithähne: den Gast- 
wirt und Vincent de Boule, der 
die Zeche prellen wollte. Ge- 
neröserweise bezahlen wir die 


Rechnung des Edelmanns und 
erfahren, daß er ebenso auf 
dem Weg zum Dragon ’s Den 
ist. Auch Vicent hatte das Pro- 
blem, den Wächter am Tor von 
der Dringlichkeit seines Einlas- 
ses zu überzeugen. Da trifft es 
sich gut, daß es eine Abkür- 
zung gibt: Er führt uns zu ei- 
nem Felsblock und zeigt uns 
einen Geheimgang ins Innere 
der Höhlen, von wo aus man in 
die Domäne der Drachenritter 
eindringen kann. 





Am Ende der Höhle machen 
wir eine merkwürdige Ent- 
deckung: Die Drachen schla- 
fen. Wir treffen auch auf die 
überraschte Kommandantin 
Milia und auf unseren Bekann- 
ten Futch. Die beiden erzählen 
uns von der schrecklichen Mi- 
sere und führen uns zu Jos- 
hua, dem Anführer der Dra- 
chenritter. Der sagt, daß nur 
Liukan die Drachen vom 
Schlaf heilen kann. Jetzt haben 
wir ein As im Armel. 

7. Tag 

Nachdem wir Liukan in Tor- 
an abgeholt und zu Joshua ge- 
bracht haben, bittet er uns so- 
fort, eine wichtige Zutat für 
das Gegenmittel zu besorgen. 
Das seltene Kraut namens 
"Moonlight Weed" wächst nur 
im Seek Valley, wohin uns Mi- 
lia mit ihrem Drachen bringt. 
Gerade wollen wir das Kraut an 
uns nehmen, da trifft auch 
schon Windy ein. Einen Beglei- 
ter hat sie außerdem dabei, 
und zwar unseren Ted! Aller- 
dings endet die Sache diesmal 
anders. Ted opfert sein Leben 
für meine Rune, die dadurch 
noch mehr an Macht gewinnt, 
was Windy in die Flucht 
schlägt. Nun hat also auch 
mein Freund Ted in diesem 
Kampf sein Leben gelassen. 
Zurück in der Drachenfestung 
stellt sich heraus, daß Futch 
ganz alleine auf die Suche 
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nach der zweiten Zutat — einer 
schwarzen Drachen-Orchidee 
— geflogen ist. Sie wächst nur 
im imperialen “Fliegenden Gar- 
ten”. Wir finden Futch verletzt 
mitten auf freiem Feld liegen, 
sein Drache Black ist tot. Die 
schwarze Drachen-Orchidee 
hat er jedoch bereits bei sich. 
Der arme Black liefert die dritte 
Zutat. Die Drachen sind 
schließlich geheilt, und wir ha- 
ben neue Verbündete. Darun- 
ter auch Futch und Miilia. 
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ein Überraschungsangriff. Wir 
stürmen die Festung, und Grif- 
fith kapituliert. Er ist außerdem 
die Hauptfigur im zweiten Teil 
von Mathius Plan. Mathiu gibt 
sich als Grifftiths Gefangener 
aus und lenkt General Kazim 
(Schloß im Norden) ab, 
während sich eine kleine Grup- 
pe ins Gefängnis schleicht, 
und dort Viktor und Warren 
befreit. Nachdem das ge- 
schafft ist, läßt sich auch der 
überraschte General überzeu- 
gen, daß das Imperium nicht 
mehr das ist, was es mal war. 
Er kommt mit, um zu helfen. 

9. Tag 

Unser nächstes Ziel ist die 
Festung Shazarazade, die wir 
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mit Hilfe eines weiteren, genia- 
len Mathiu-Plans erreichen. Er 
benutzt einfach den gefrieren- 
den Atem des Drachens Trash 
dazu, uns 500 stabile Eisschol- 
len als Boote zur Verfügung zu 
stellen. Damit überfallen wir 
Shazarazade, die unseren An- 
griffen nicht lange Stand hält. 
Mathius Plan ist es, die von 
Wasser durchflossene Festung 
mit Hilfe von Ol niederzubren- 
nen, nachdem die Schleusen- 
tore geschlossen wurden. Wir 
machen uns mit einer kleinen 
Gruppe daran, und nachdem 
wir eine fiese Obermuschel in 
die Nachwelt verbannt haben, 
ist der Weg zur Schließanlage 
endlich frei. 

Auf dem Rückweg gibt es 
eine böse Überraschung. Die 
Herrin des Schlosses und 
Freundin meines Vaters, Sonja 
Shulen, will uns aufhalten. 
Doch es kommt noch schlim- 
mer: Irgendwer hat plötzlich 
das Ol verfrüht in Brand ge- 
steckt. In der Feuerbrunst be- 
siegen wir die wütende Sonja 
und tragen sie bewußtlos nach 
draußen, wo wir gleich die 
nächste böse Überraschung 
erleben müssen: Mathiu liegt 
schwer verwundet am Boden, 
und Sanchez, der die ganze 
Zeit bei uns spioniert hat, outet 
sich selbst. Wir beschließen, 
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erst einmal nichts dagegen zu 
unternehmen und Stillschwei- 
gen zu bewahren, damit die 
Truppenmoral nicht unnötig 
sinkt. 

11. Tag 

Die Zeit des Sieges ist nahe! 
Unser nächstes und zugleich 
letztes Ziel ist die Hauptstadt 
Gregminster —- meine Heimat. 

Dort werden wir Barbarosas 
Schreckensherrschaft ein 
Ende bereiten. Der Sturm ist 
aufgrund unserer Unterzahl 
nicht einfach, aber die Spione 
finden vor jeder Kampfrunde 
für uns immer die beste Taktik 
heraus, und so schaffen wir 
auch diese hohe Hürde. Ich be- 
gebe mich sofort mit einigen 
Freunden in das Schloßinnere, 
um dem Herrscher den Garaus 
zu machen. Unterwegs werden 
wir immer wieder von Wäch- 
tern des Herrschers ge- 
schwächt (Magie unbedingt 
für den Endkampf aufsparen!). 
Im fliegenden Garten hoch 
über den verfluchten Mauern 
des Schlosses finden wir den 
einsamen Herrscher. Der be- 
reitet uns einen bitterbösen 
Endkampf. Er verwandelt sich 
mit Hilfe seiner Rune in ein 
dreiköpfiges Monster. Zuerst 
greifen wir alle mit ganzer 
Kraft den linken Kopf der Hy- 
dra an, denn dieser Kopf heilt 


Markus Schnittka, Kulmbach 
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sich und die anderen ständig. 
Danach gehen wir mit verein- 
ten Kräften und mit Hilfe von 
Lucs Magie und meinem Soul 
Eater gegen die anderen bei- 
den Köpfe vor. Gleos heilende 
Wasser-Rune (Flowing Crystal 
tätowieren lassen!) bewahrt 
uns vor dem Tod, wenn wir 
dem Ende nahe sind, Flik, Vik- 
tor und Sylvina helfen mit 
schlagkräftigen Angriffen. 
Nach Barbarosas Ende stürzt 
sich dieser mit seiner Liebe 





Windy, vom Balkon. Sie konn- 
te den Soul Eater nicht für sich 
gewinnen. Das Schloß fängt zu 
beben an (wie in jedem guten 
Rollenspiel, wenn das End- 
monster besiegt ist...) und wir 
müssen fliehen. Unterwegs 
opfern sich noch Flik und Vik- 
tor für mich. 

Mathiu stirbt friedlich mit 
dem Wissen des Sieges auf 
seinem Todesbett. 

Dieser Krieg hat viele Men- 
schenleben gekostet, doch 
letztendlich sind wir erfolg- 
reich gewesen und ich kann 
mich guten Gewissens mit 
meinem Fluch des Ewigen Le- 
bens auf Reisen begeben. 


ALLGEM PS: 

Die Charaktere 

Wer alle seine Charaktere 
immer auf dem gleichen Stär- 
ke-Niveau halten will (sprich: 
in etwa die selben Level) kann 
das tun, indem er öfter seine 
Party im Hauptquartier aus- 
wechselt und sich zwei oder 
drei schwache Charaktere in 
die hintere Reihe stellt. Diese 
erleben je nach Level einen 
gehörigen Erfahrungsschub, 
wenn starke Monster besiegt 
werden, da sie selbst ja noch 
schwächer sind. Ein guter 
Trick zum Ende des Spiels ist 
es, immer wieder die Festung 
Shazarazade oder Neclords 
Schloß (starke Monster mit 
viel Erfahrung und Geld) zu be- 
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suchen und so langsam seine 
schwächeren Kollegen auszu- 
bauen. Auch deren Waffen 
sollte man gelegentlich 
schmieden lassen. So ist auch 
bei Stürmen auf gegnerische 
Festungen die Attacke der ein- 
zelnen Truppen höher! 

Bereits eroberte Festungen 
und Schlösser bergen immer 
wieder neue Charaktere, die 
unter Umständen nur mitkom- 
men, wenn bereits bestimmte 
Aufgaben erledigt sind, oder 
der Schloßherr in der Gruppe 
weilt. So zum Beispiel der Sän- 
ger Kasios im Schloß Scarleti- 
cia (Milich Castle), wenn Mi- 
lich Oppenheimer in der Party 
ist. Andere stellen hohe An- 
sprüche und verlangen eine 
gewisse Anzahl an bereits re- 
krutierten Leuten oder ein be- 
stimmtes Mindestlevel des 
Hauptcharakters. (s. Tabelle!) 

Belagerungen 

Bei Belagerungen ist immer 
Glück mit im Spiel. Unbedingt 
vorher abspeichern! 

Später, wenn man die ent- 
sprechenden Leute (wie die 
Diebe und die Ninjas) in der 
Party hat, kann man den näch- 
sten Zug des Feindes vorher- 
sehen und viele Opfer in den 
eigenen Reihen sparen: 

@ Greift der Feind mit Magie 
an, So reagiert man mit einem 
Pfeilhagel. 

@ Entschließt er sich zum 
Sturmangriff, reagiert man sei- 
nerseits mit Magie. 

® Feindliche Pfeilhagel las- 
sen die eigenen Truppen mit 
einem raschen Sturmangriff 
kalt. 

Bei Dieben klappt das Spio- 
nieren nicht hundertprozentig, 
ist dafür aber korrekt, wenn sie 
Ergebnisse bringen. Bei den 
Ninjas kann man sich immer 
auf die Vorhersage verlassen; 
anfangs benötigt man dagegen 
noch Glück. 

Wer will, kann versuchen 
mit seinen Händlern die Feinde 
zu korrumpieren (Chandler, 
Kun To, Krin), was allerdings 
nur selten klappt. Im Erfolgs- 
fall kann man sich über 10% 
der feindlichen Truppe freuen, 
die überlaufen. 

Einmal pro Belagerungsan- 
griff kann man mit Mathius’ 


besooasee»o 


Hilfe seinen Sturmangriff ver- 
vielfachen. Dies bietet sich vor 
allem an, wenn der Feind einen 
Bogenangriff startet. Greift 
dann mit der stärksten Gruppe 
an, um den Feind empfindlich 
zu treffen. So schafft man die 
meisten größeren Belagerun- 
gen, auch wenn man zahlen- 
mäßig unterlegen ist. 

Die Drachenritter kann man 
als Bonus verstehen. Aller- 
dings sollte man sie wirklich 
nur dann einsetzen, wenn man 
weiß, daß der Feind keinen Bo- 
genangriff startet! 

Die Waffenrunen 

Man sollte bei guten Charak- 
teren, die man eigentlich im- 
mer in der Party hat (z.B. Vik- 
tor, Flik, Cleo, Hauptcharakter) 
die Waffenrunen anbringen 
lassen. Dies verleiht den Waf- 
fen zusätzliche Schlagkraft, 
und trifft manche Feinde be- 
sonders hart (Feuerwesen ha- 
ben was gegen Wasserrunen, 
Flugwesen können Windrunen 
nicht leiden usw.) Bei Anhäu- 





fung von mehreren Runen auf 
einer Waffe verstärkt sich de- 
ren Kraft beträchtlich. 

Achtung: Bloß eine Runen- 
Art kann bei einer Waffe ange- 
bracht und gehäuft werden! 

Die Waffen 

Waffen ändern ab einem ge- 
wissen Level Namen und Stär- 
ke komplett. So wird aus der 
schnöden Wolf Fang Staff des 
Hauptcharakters plötzlich eine 
Dragon Fang Staff (sehr effek- 
tiv gegen Reptilien!) und zum 
Schluß (mit Level14) eine Hea- 
ven Fang Staff. Die Waffen der 
Hauptcharaktere (Flik, Viktor, 
Cleo, die Bogenschützen und 
die Diebe) sollten auf jeden Fall 
immer im Topzustand sein. 

Das leidige Geld 

Geld verdient man sich am 
sichersten beim Kampf. Wer 
das Risiko liebt oder ein flinkes 
Auge hat, kann sich das 
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schnelle Geld aber auch beim 
Becherspiel (mit Marco) oder 
beim Würfeln (mit Gaspar) er- 
spielen. Die beiden eben ge- 
nannten Charaktere können 
beide rekrutiert werden, und 
warten dann im Schloß auf 
ihre Opfer (siehe auch Tabel- 
le). Wenn Ihr bereits 10 000 
Bits beisammen habt, könnt 
Ihr eine Art Programmierfehler 
ausnutzen, indem Ihr Euch 
nach Rockland begebt und 
dort an Salvatores klassi- 
schem Nußschalenverschie- 
ben teilnehmt. Setzt jedesmal 
den maximalen Betrag und 
wählt das rechte Feld aus. Ihr 
gewinnt hierbei immer und 
könnt das ganze sooft wieder- 
holen, wie Ihr wollt (das war 
ein Zwischen-Tip von P. Fabri). 

Die Magie 

Wie in den alten Büchern zu 
lesen ist, kann man die ver- 
schiedenen Magien miteinan- 
der kombinieren, wenn sie in 
der richtigen Reihenfolge im 
Kampf ausgeführt werden. 
Zum Beispiel die Windmagie 
und die Donnermagie. Auspro- 
bieren ist angesagt. Es erge- 
ben sich besonders schlag- 
kräftige Energiestöße. 

Manche Charaktere besitzen 
eigene Runen, die sich nicht 
entfernen lassen, manche da- 
gegen haben stärkere Versio- 
nen (wie z.B. Hellion mit der 
Mother Earth Rune), die man 
getrost einem besseren Cha- 
rakter eintätowieren sollte. 

Einige Runen wie die Falcon 
Rune (Valeria), bergen starke 
Angriffe, die in jeder Runde 
ausgeführt werden können. 
Diese Charaktere können auch 
in der hinteren Reihe großen 
Schaden anrichten. Die Double- 
Beat-Rune von Eikei schlägt 
auch gerne mal zwei Feinde, was 
man aber nicht steuern kann. 

Die Counter Rune ist fast 
nutzlos, man kann sie sich ei- 
gentlich sparen. Gegenangriffe 
werden auch mit ihr nur selten 
durchgeführt. 

Die Resurrection Rune von 
Fukien ist gegen die Flowin 
Rune nur ein Schwächling, lie- 
ber die Flowing Rune bei Cleo 
tätowieren lassen, dann kann 
man sich auf schnelle und gute 
Heilung freuen. 
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Die Thunder Rune ist gegen 
die Fire Rune auch schwach, 
und Lucs Wind Rune ist ein 
echter Killer. 

Der Sinn der Sparking Rune 
blieb uns leider verschlossen, 
ist aber offensichtlich nicht 
sehr wichtig. 

Die Turtle Rune ist der abso- 
Iute Statusschutz, andererseits 
etwas unpraktisch, weil der 
entsprechende Charakter dann 
keine Magie mehr ausführen 
kann. Am besten tätowiert 
man diese bei Viktor oder Flik. 

Die Swift Rune verdoppelt 
die Geschwindigkeit eines 
Charakters. 

Die Sunbeam Rune regene- 
riert jede Kampfrunde 10 Hit- 
points. Wenn der Charakter 
allerdings stark verletzt ist, 
bringt das herzlich wenig; lie- 
ber die entsprechenden Items 
anziehen (z.B. Guard Robe). 

Die Kombinationsattacken 

Wenn zwei Charaktere glei- 
cher Gesinnung (Diebe, Ka- 
pitäne, Ninja usw.) im Kampf 
nebeneinander stehen, können 
sie ihre Angriffe vereinen (das 
Unite-Kommando leuchtet 
auf) und besonders hart zu- 
schlagen. Das funktioniert wie 
gesagt mit allen Charakteren, 
die den gleichen Berufsstand 
haben. Kasumi und Kage zum 
Beispiel, oder die beiden 
Fischer Hum Ko oder die 
Schmiede. 


! Flinke 
e Finger 


Bei "Flinke Finger" kümmern 
wir uns um die unterschied- 
lichsten Joypad-Verrenkungs- 
tricks, die zumeist auf dem 
Fingerlein-Bewege-Dich-Prin- 
zip basieren. Wer ganz sicher 
gehen will, konsultiert vorher 
am besten einen Dottore. 


Sony Playstation 
Jet Rider/Jet Moto 


Von den Programmierern 
höchstselbst stammen die 
nachfolgenden Cheats für 
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Sonys Jet-Ski-Version. Nach 
dem Durchspielen von JR, 
wenn alle 10 Kurse zur Verfü- 
gung stehen, erscheint ja be- 
kanntlich im Titelbild eine 
Sprechblase mit der Schriftzeile 
"Godes Enabled". Wenn Ihr das 
Spiel dann noch zweimal mit je- 
dem Team und zum Schluß 
noch einmal durchspielt, erhal- 
tet Ihr als Belohnung jeweils ei- 
nen Gheat-Code; insgesamt 
also neuen Codes, die alle im 
Titelbild eingegeben werden 
(funktioniert aber erst, nach- 
dem die Sprechblase erschie- 
nen ist). Hier die Übersicht: 





In der Blase steht ‘Codes Enabled’ 


Butterfinger: 

unendlich Turbos: A, ©, —, 
RaTLE. A 

Ice Racing: t,R2,R1,—, 
1,0,+,> 

Axiom: 

Super Steuerung: 4,0, *, 
15 en, =, Ya = 

Raketenboot: A, t, t,L2, 
EAST 

K2: 

doppelte Stunt Points: —, 
t,0,12,A,O,R1,R2 

mehr Speed: DO, L1,A, —, 
11.3 2RZLA 

Mt. Dew: 

Air Brakes: R1, R2, —,L2, 
1.0:11.,0 

Show-Off Cam: A, 4 ,O,A, 
N,-ERRN 

Zusatz-Gode: 

Zweispieler Al-Jets: ©, I, 
R2.0, A,12.—, 1} 

Um die "Codes Enabled"- 
Sprechblase gleich von Anfang 
an zu erhalten, ohne das Spiel 
durchgezockt zu haben, müßt 
ihr folgendermaßen vorgehen: 
Stellt im Optionsmenü die 
Schwierigkeit auf "Professio- 
nal" sowie eine Rundenzahl 
von 6 Runden ein und drückt 
danach im Titelbild ©, ©, O, 
DARAN, 

Um sofort alle Kurse an- 
wählen zu können, geht Ihr 


RR RS EEE EEE EEE ER EEE THREE RB BT BT HH CH BR HH KH SO O © 


TRACK SELECTION 


La ra rue 77 73 





Damit Ihr von Anfang an Zugriff auf alle Strecken habt, müßt Ihr erst 
im Titelbild zwei verschiedene Tastenkombinationen eingeben 


auch wieder ins Optionsmenü, 
stellt als Schwierigkeit “Ama- 
teur” und als “Trophy Presen- 
ter” männlich ein. Gebt dann 
im Titebildt le t>-l- 
und geht wieder ins Options- 
menü, Setzt nun die Schwie- 
rigkeitsstufe auf “Professio- 
nal” und nehmt bei “Trophy 
Presenter” die Option “Rider's 
Choice”. Drückt danach im Ti- 
telbild die vorige Kombination 
in die entgegengesetzte Rich- 
tung, also t-I!>-te-t-, 
worauf ein “Pling" ertönt. Jetzt 
stehen alle Kurse zur Verfü- 
gung; außerdem ist die “Stunt 
Race”-Option nun verfügbar. 
Je nach Spektakularität der 
Stunts erhaltet Ihr zwischen 0 
und 99 Punkten, was sich in 
unterschiedlichen Upgrades 
bemerkbar macht, die Euch al- 
lerdings nach Eingabe der obi- 
gen Cheat-Codes ohnehin zur 
Verfügung stehen. 
Desweiteren könnt Ihr alle 
Siegerposen, bzw. Siegereh- 
rungen der einzelnen Fahrer 
sowie ein schmalziges Ami-Fa- 
milienphoto anschauen. Um 
die Gewinnerbilder aufzurufen, 


CRYSTAL & AMDER MASON 





müßt Ihr im Optionsmenü als 
Schwierigkeit “Amateur” ein- 
stellen, Turbos und Enterha- 
ken ausschalten und dann Cre- 
dits anwählen. Während Ihr 
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mit dem Cursor auf Gredits 
geht und bestätigt, muß außer- 
dem die L2-Taste gedrückt 
werden. Wenn Ihr zusätzlich 
noch den oder die Trophäen- 
überreicher/in mit im Bild ha- 
ben wollt, drückt Ihr lediglich, 
wenn Ihr auf Credits geht, die 
L1- statt der L2-Taste. Das Bild 
mit den zwei Wesen bekommt 
Ihr erst zu sehen, wenn Ihr als 
Fahrer Dakota nehmt, per A- 
Taste wieder zurück ins Opti- 
onsmenü geht, eine Runden- 
anzahl von zwei Runden 
einstellt, die weibliche Tro- 
phäenüberreicherin auswählt 
und dann auf Credits geht und 
beim Bestätigen die R2-Taste 
gedrückt haltet. 


RACE WINNERSTEIRCLE 





Alle Siegerposen auf einmal 


Sega Saturn 
Mr. Bones 


Patrick Fabri hat eine 
äußerst sinnvolle Tastenkom- 
bination für die Level-Anwahl 
zu diesem ungewöhnlichen, 
aber leider sehr unfairen SAT- 
Spiel angeschleppt. Drückt im 
Anfangsmenü die L-R-Tasten 
in folgender Reihenfolge, um 
die Zeile mit der Stage-Select- 
Option erscheinen zu lassen: 
REERSDERIE LER TSRER! 


Nintendo 64 
Pilotwings 


Der nachfolgende Tip dürfte 
eigentlich den meisten schon 
bekannt sein, da Nintendo ihn 
bereits in einem TV-Trailer 
zum Marktstart des N64 ge- 
zeigt hat. Wenn Ihr gegen die 
steinerne Mario-Figur von 
"Mount Rushmore!' fliegt, dann 
verwandelt sich Marios Ge- 
sicht in das von Wario. Naja, 
nicht gerade der Hit, dafür 
aber einfach nachzumachen... 





Sony Playstation 
Cool Boarders 


In diesem Fall hat uns Sony 
Tip-technisch unter die Arme 
gegriffen und folgende Weis- 
heiten bereitgestellt: Außer 
neuen Boards (Freestyle Bo- 
ard, Allround Board, Alpine 
Board), die logischerweise 
erst “freigeschaltet” werden, 
wenn Ihr die drei Kurse knackt, 
haben die Programmierer 
auch zwei neue Strecken auf 
der CD versteckt. Special und 
Extra erhaltet Ihr erst, wenn 
Ihr die vorgegebenen Zeit- und 
Trick-Rekorde auf Novice, Ad- 
vanced und Expert unterbietet. 

Um den besten Fahrer im 
Spiel, Snowman, anwählen zu 
können, müßt Ihr wiederum 
die Bestzeiten der Special- und 
Extra-Kurse schlagen. Einen 
neuen Kommentator (mit der 
Stimme von Snowman) be- 
kommt man, wenn man im 
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Optionsmenü 40 mal Select 
drückt. Unterbietet Ihr ferner 
die vorgegebenen Zeit- und 
Trickpunkt-Rekorde des 
Schneemanns, dürft Ihr eine 
neue Kameraperspektive ver- 
wenden. Haltet dazu während 
des Ladevorgangs vor dem 
Rennen Select gedrückt und 
drückt zusätzlich im Rennen 
die A-Taste, um die neue Ein- 
stellung zu aktivieren. 

Im Expert-Kurs ertönt ja 
manchmal, wenn Ihr im Wald 
durch bestimmte Bäume hin- 
durchfahrt, ein Wolfsschrei. 
Insgesamt gibt es sechs Stel- 
len an denen der Wolf aufheult. 
Merkt Euch diese Stellen und 
versucht sie alle bei einer Ab- 
fahrt zu erwischen. Habt ihr 
dies geschafft, könnt Ihr den 
Trick-Modus aktivieren. Startet 
ein neues Spiel und haltet 
während des Ladevorgangs 
vor dem Rennen entweder 
L1+L2 auf Pad 1oder Ri+R2 
auf Pad 2 gedrückt. Mit den 
beiden L-Tasten erhaltet Ihr 
eine Übersicht über alle mögli- 
chen Trick-Points, durch 
Drücken der R-Tasten auf dem 
zweiten Pad wird nach jedem 
Stunt der entsprechende Name 
eingeblendet. 


Nintendo 64 
Wave Race 64 


Ein Cheat im eigentlichen 
Sinne ist der Delphin-Trick bei 
Wave Race zwar nicht, sehr 
weit rumgesprochen scheint er 
sich andererseits aber auch 
noch nicht zu haben. Wollt Ihr 
statt mit den üblichen Jet Ski- 
Fahrzeugen einmal auf 'nem 
Delphin reiten, dann müßt Ihr 
im Stunt-Modus den "Dolphin- 
Park”-Kurs auswählen und ihn 
nicht nur perfekt meistern, 
also keinen Ring verpassen 
und innerhalb der vorgegebe- 
nen Zeit durchs Ziel fahren, 
sondern auch alle acht mögli- 
chen Stunts bei diesem Kurs 
ausführen. Dies bedeutet so- 
mit, daß Ihr bei jeder Sprung- 
schanze einen anderen Stunt- 
Sprung machen müßt. Beginnt 
am besten noch vor der Ziel- 
linie mit dem Handstand, dann 
bleibt etwas mehr Zeit für den 


mehr als 10 Jahre 
Spaß an Spielen 


Destruction Derby 2 DA 


Discworld DV 
Disruptor DA 

Fade to Black DA 
F FIFA Soccer '97 DV 
Formel 1 DV 

Grid Run DA 

Hardcore 4x4 DA 

Hexen DA 

John Madden NFL '97 DV 

Last Dynasty DV 

Legacy of Kain * DV 

Lost Vikings 2 DV 

Magic the Gathering DA 

Motor Toon Grand Prix 2 DA 
Myst DV 

NASCAR Racing ‘96 DA 

NBA Live ‘97 DV 

Need for Speed DV 

NHL Powerplay Hockey '96 DA 
NHL Hockey '97 DV 
Pandemonium! DA 

PGA Tour Golf '97 DA 

Player Manager DA 


Project X2 DA 

Raging Skies DA 

Rebel Assault 2 US 
Resident Evil 2 (WIR WARTEN!) JP 
Sampras Extreme Tennis DA 
Sim City 2000 DV 

Soviet Strike DA 

Star Gladiator DA 
Streetfighter Alpha 2 DV 
Suikoden US 

Tekken 2 DA 

Tomb Raider DV 

Track & Field DA 

Tunnel B1 DV 

Wing Commander 4 * DV 
wipEout 2097 DA 

X-COM DA 


4-4-2 Fußball DA 

Alien Trilogy DV 

Andretti Racing DA 

Area 51 DA 

Baphomets Fluch DV 

Bedlam DA 

Black Dawn DA 

Blast Chamber DV 

Blazing Dragons DV 

Bubble Bobble 2 DA 

Bubble Bobble Collection DA 
Burning Road DA 
Bust-A-Move 2 DA 
Command & Conquer DV 
Crash Bandicoot DA 

Crow: City of Angels DV 
Crusader - No Remorse * DV 
Dark Forces US 


Controller, Memory Card + Tasche 
Gamebuster (Mogel-Modul) 
Lightgun Avenger 

Lightgun Predator 

Memory Card (Sony) 

Memory Card (120 Speicher-Blöcke) 
Memory Card (360 Speicher-Blöcke) 
NeGcon (Joypad) 

Umbausatz für USA + JP-Games 
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89,95 
89,95 
84,95 
89,95 
89,95 
89,95 
86,95 
89,95 
84,95 
79,95 
84,95 
89,95 
64,95 
99,95 
99,95 
84,95 
84,95 

109,00 | 
84,95 | 
99,95 | 
88,95 
84,95 
84,95 
84,95 
99,95 
89,95 
89,95 
89,95 
84,95 
89,95 
89,95 
84,95 
84,95 
89,95 
89,95 
89,95 
84,95 
84,95 
84,95 
79,95 
84,95 
84.95 
89,95 


89,95 
99,95 
109,00 
V.mö. 
89,95 
89,95 
84,95 
89,95 
89,95 
99,95 
99,95 
86,95 
99,95 
89,95 
84,95 
89,95 
89,95 


89,95 
79,95 
59,95 
69,95 
44,95 
79,95 
89,95 
89,95 
39,95 






























So bestellt Ihr: 


Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine 


“Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken. 
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme 
(+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). 


Postfach 1113 46361 Bocholt 
oder Blücherstr. 24 46397 Bocholt 









u I 
Tel.: 028 71 / 18 30 88 + 8631 + 180637 + 


185443 Fax: 0.28 71 / 86 31 
gIl # 


SOFTWARE - 





Beim Dolphin-Park-Kurs könnt 
Ihr Euch das Tier auch verdienen 


Rest. Nach einem auf diese Art 
perfekt gefahrenen Parcours 
hört man am Schluß ein be- 
sonderes Delphin-Schnattern 
zur Bestätigung. Wenn Ihr jetzt 
wieder ins Hauptmenü geht 
und dort den Championship- 
Modus auswählt, müßt Ihr. nur 
noch bei der Fahrerauswahl 
den 3D-Joystick nach unten 
drücken und dabei gleichzeitig 
bestätigen, um mit einem Del- 
phin an den Start zu gehen. 


Sony Playstation 


Contra: 
Legacy of War 


Auch wenn der zeitliche Ab- 
stand zu seinen Konkurrenten 
immer mehr dahinschmilzt, 
präsentierte Patrick Fabri auch 
in diesem Fall wieder als erster 
alle acht Cheats, von denen 
allerdings keiner mehr Ahn- 
lichkeit mit dem üblichen Ko- 
nami-Cheat aufweist. Eingege- 
ben werden sie übrigens alle 
im Titelbild: 





Level Select: 
L2,R1,L1,R2,-,—,0,1, 
R2, L2 
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Pac-Man-Sub-Game: 

R2,R1,>+,+-,L1,12 

Waffenauswahl (während 
des Spiels DI gedrückt halten 
und dann A drücken, um die 
Waffe zu wechseln): 





Space-Shooter-Sub-Game: 
L2,L1,-,—,R1,R2 
E2R2: ERST et 
Unendlich Continues: 
L2,R2, L1,Rl,-,>,>,*- 
Extra Leben: 

MOERZIEISRI ee 
Alle FMVs: 

L2,11,R1,R2, t,-, 3, 
Alle Sounds: 
R2,R1,11,12,1,>,4,*- 


Sega Saturn 


Command & 
Conquer 


Für die Paßwörter haben wir 
diese Ausgabe zwar keinen 
Platz mehr, Patrick Fabris 
Cheats kriegen wir aber gerade 
noch unter... Gebt während 
des laufenden Spiels folgende 
Kombinationen ein. Nach kor- 
rekter Eingabe erscheint das 
entsprechende Icon dann im 
Auswahlmenü, wo es direkt 
angewählt werden kann 

Nuklearangriff: 

AB,C,-,1,>,t1t,-, 4, 

“,t,A 

lonen-Kanone 

ABO, -,t,>2,t1t,-,t, 

-,t,B 

Luftangriff: 

ABO,-,1,>,t1,-, 4, 

-,t,0 


Nintendo 64 
Mario 64 


Ganz so sinnlos wie letzte 
Ausgabe behauptet, ist der 
120-Leben-Yoshi übrigens 
doch nicht. Wie unsere Re- 
cherchen in Japan ergeben ha- 
ben, ist es mit viel Fingerspit- 


zengefühl möglich, auch ohne 
die Kanone und somit gleich 
zu Beginn des Spiels aufs 
Dach zu gelangen. Stellt Euch 
einfach mit dem Gesicht zum 
Eingang vom Schloß und geht 
dann nach rechts über die 
Brücke. Dort, wo die Wiese en- 
det, müßt Ihr (mit Anlauf 
natürlich) per gut getimtem 
Dreifachsprung erst an die 
schräge, grüne Böschung 
rechts springen (zwei Sprün- 
ge), und von dort rüber nach 
links zur Burg (ein Sprung), so 
daß Ihr die obere Mauerkante 
gerade noch erwischt, von wo 
aus Ihr Euch dann aufs Dach 
hochhangeln könnt. Das Ganze 
läßt sich zwar ein wenig doof 
erklären, wird aber durch die 
Screenshots vielleicht eher klar: 








Kein Aprilscherz: Ihr könnt auch 
aufs Dach der Burg hochspringen 


Sony Playstation 
Legacy of Kain 


Unsere Internet-Abgraser, 
allen voran Justus Schauer, 
haben bereits drei hübsche 
Cheats für diese neueste Blut- 
saugerei aufgespürt. Alle Tas- 
tenkombinationen müssen 
übrigens während des laufen- 
den Spiels eingegeben werden. 


VISBEO 
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Unendlich Energie/ Blut: 
t,>,1,0,1,1,-,- 
Unendl. magische Energie: 
-,-,D0,0, Re I,-,*- 
Alle FMVs im Dark Diary 
anwählbar: 

-,>,D,0, Ts 1,>,* 


2ER B 


Fe 


Sony Playstation 
NBA in the Zone 2 


Auf Konamis Ami-Homepage 
kann man schon seit mehreren 
Wochen den All-Stars-Cheat 
nachlesen: Einfach nur im Ti- 
telbild (das mit "Game Start‘, 


. "Options" und "Demo") L1+R2+ 


Select+Start gleichzeitig drük- 
ken. Im “Exhibition Mode” las- 
sen sich die neuen Teams da- 
nach sofort anwählen. 


ELUTITEEL BOTTEIST ET TRLET 
LBS TTTESTTLETWE TIL ICHEL LITER 





Sony Playstation 
Perfect Weapon 


Klaus Brinkmann aus Linz 
am Rhein hat mal wieder Pio- 
nierarbeit geleistet und bereits 
im Dezember schon alle fünf 


Paßwörter erspielt gehabt: 
1. Mond xOXxOO0000 
2. Mond OXXAOOXA 
3.Mond OADOHDDAA 
4.Mond OXXxXAOAA 
5.Mond XXOXODAO 











FTNINTENDO |&|seca sarurn 


NN aeloR°7) 
Controller64 
IR-10]1 (0 (0 [o7: PoreeemeeeeR 

RSB-Scart Kabel... .. 49,90 





ll EN OY- re nano RT 159,90 


Mario Kart 64.(US). nenn 169,90 
NBA Hangtime........ Ä 
Pllotwings 64......... 

Ele [1,0 CRSERRFRRTEER 





Wave Racers4 
Wayne Gretzky Hockey.(us).. 159,90 


Werkstatt 


"No-Limit!"-Umbau Playstation....99,90 
Umbausatz "No-Limit'Playstation.69,90 


Finanzierung 
Die Spielspaß-Finanzierung 
Playstation mit 4 Spielen.....ab 24,00 
Nintendo64 mit Spiel.......... ab 24,00 
„„einnfach anrufen 


bis zu 199 HI's 


UT Company 


0221 - 240 88 OO 


| Playstation |]Playstation 


3D-Control-Pad 


Die Hard Arcade. 





Megaman X3 
NHL Powerplay Hockey '96 


Virtua Cop 2incl. Gun 


en 


Hint-Books...(Crash B., Tomb Ralder, 
Nights,Beyond the B,, etc) 
(EDGE, Playstation(jp.), 
Playstation(eng.), EGMf(us)) 
Model-Kits.(z1B.FF VII) 
ON SUR EEE 
TEKKEN II 175x63cm 
TEKKEN || "The Family' DIN A] 
Virrua Cop || 125x40cm 








in C&C2, Diablo, 














12llo 7] (e 1 [0/0 Wa 21:2.9 DORPRLEFREEFTERRERFFRPERERN PR 307 
DEUTZ) 072] ee Pf 
Sun bilo 01-1] °Xo (01>) ANRPFERERFEITFRRFLEITETE. 333,- 
Controller -The Pad-.......... 29,95 
Controller (bunt)... 59,90 
(@f0] a1 1£o]| [1 An (:Xo] 017) Freeman [Pe] 
Analog Flighistick. nasser 119,90 
Memory Card (bunt)... 39,90 
Memory Card {8MEG)...... 79,90 
Memory Card (12MEG)......... 129,90 
RSB-Scart-Kabel... nn... .- 39,90 
HF-Antennenkabel.............» 39,90 
LNk-Kabalkens nen 39,90 
URTSIKE1B1 0 el LIT) [0] (=) FOrRERReTRRere RE 59,90 
Lenkrad (Mad Cat)... IE AT6 
PEN LASTEN TEE EIN 89,90 
EEE N oo les rtinerpereke ren 89,90 
A-VI Evolution Global 99.90 
NEISSE ERNE ISK. 89,90 
Baphomets Fluch BR s3°Aei0] 
Batman Forever Arcade... 89,90 
(Se ale ots eo I RT EN 89,90 
City ofthe lost Children. ..........- 99,90 
Command&Conquer Fi 
Cool BOardenS...eeeer: lee 
Contra: Legancy of Wahn: 89,90 
[(eifo}1 YA 63 170). n1e [= ( WRPRRRERREEERER 99,90 
Crusader - No Remorse... 89,90 


Die Netzwerkparty geht weiter!!! 
- NETWORX - 

Te IT TRITT ST 

EL U UT Te ST PT NZ TTS EST 

in Kölns tiefen Gewölbekellern.. 

Gefechte 


gegen die un- 


berechenbare Hl (human intelligence) suchen 
such Dir doch auch eins.... 
Hier ist Deine Chance! Verteidige Dich und Deine Ehre Angesicht zu Angesicht gegen 


LT, DR 00 Ga 1 07 JRaaee TE 31, VRR 2 


NETTE te ENTE Le ET Re AN TE Te ETW LT RT TTE EST Rene nn Beste Te 2117) 
oder andere Ideen- und Gedankenaustausch, mit Redakteuren der verschiedenen 


Magazine sollten dabei 





natürlich nicht fehlen!!! ..ee 


Infos & Preislisten auch per FaxPolling (Fax holen). Habt Ihrein Faxgerät mit Pollingfunktion, einfach unsere 
Faxnummer wählen - wenn sich unser Computer meldet, Abruf- und dann Starttaste drücken! 


Alle Spiele werdenineiner Sicherheitsbox perNN zzgl. DM 9,90 Versandkosten versandt. Ab einem Bestellwertvon 
DM 300,- (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den 
entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Laden- und Versandpreise können voneinander abweichen! 
Druckfehler, IrrttümerundPreisänderungensindvorbehalten.EswirdkeineHaftungfürlnkompatibilitätübernommen. 
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen, Defekte Ware wird 


repariert oder ersetzt. 
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Destruction Derby 2... 99,90 
Diseword I&llımmses MR Al0 















DITTLE)O) Ko) Sr RR TEREND D B 89,90 
[Bife efo)p|g=1o 1 STREET REN 99,90 
Le OR oVele =) EC REERTTEREN| 89,90 
elle Ale Bau le} Ale] 
IR=YoTo[o3YA0() 10] (010 WEIRRPPRFPERTFREREPEEE 99,90 


lee on ren 89,90 
Namco Museum 1-3. / 
Namco Museum 4 (jP).... 


NBA Hangtime.nnsenemeene 89,90 
NETSWOTR N 0  ARRRSE IU ER TNE. 89,90 
Pandemonlum..ussseenenn 89,90 
Porsche Challenge... 79,90 


Rage Racer (US)... 
Rebell Assault II.(2 Dise)... R 
INSEIKOTS (0 (2/0 EEE TERT EN RTR ORTITE 89,90 
8/0 [an1E1(o I5:) 21010 [0)Y,' 9 WERE 84,90 


Bie/U] I :1[o To (-MEprerrEeeR „109,90 
OLSEN KERN ERBE {oje Ar]0] 
| ro [Sa KERNE 99,90 


Super Star Soccer Deluxe... 
(E30, ST N 
Time Crises incl. Gun [{jp)..........- 
Tomb Ralden.sasmes 
Twisted Metal World Tour... 
Nlol&o)e Bl Ara 

„weitere Titel auf Anfragell! 


TEN 


Zülpicher Str. 17 
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Bei uns im Laden... 
* Softwarepräsentation 
- auf 3 Großbild-Leinwänden 
- mit GlasTron-3D-Visier 
- auf Demo-Displays 
* Internet-Terminals 


RAT SErNGE 


TECHNEKR- TIRS 


Wie zu erwarten, 
ging es in den 
meisten R&T-Briefen 
diesen Monat um 
Fragen, die das 

N64 betreffen... 


Misch-64-Masch 


> Warum hat Pilotwings 64 
fette Pal-Balken? Bei der japa- 
nischen Version war die ganze 
Sache doch noch schön bild- 
schirmfüllend. 

Die Art des Spielmoduls be- 
stimmt sowohl dessen Ge- 
schwindigkeit, als auch die 
Bildgröße (Pal-Balken oder 
keine Pal-Balken). Spiele aus 
Japan oder den USA haben so- 
mit auf jeder Konsole (auch 
auf dem deutschen N64) die 
selbe Geschwindigkeit und kei- 
ne Pal-Balken (vorausgesetzt 
Euer Fernseher/Monitor kann 
automatisch zwischen Pal und 
NTSC umschalten). Dement- 
sprechend läuft ein (nicht „an- 
gepaßtes“) Pal-Spiel auf jeder 
Konsole dieser Welt um ca. 
18% langsamer und hat Pal- 
Balken, da die Fernsehnorm 
“Pal” bei der Bilddarstellung 
mehr Zeilen benötigt, um den 
gesamten Bildschirm zu füllen. 
Wenn sich eine Firma keine ex- 
tra Mühe machen will und ein 
Spiel nicht an unsere Fern- 
sehnorm “anpaßt”, beläßt sie 
einfach die niedrigere Zei- 
lenanzahl der NTSC-Fern- 
sehnorm und schon haben wir 
den Balkensalat. Es gibt aller- 
dings keine technischen Grün- 
de die Spiele zu verlangsamen. 
Ein Ruhmesblatt ist so etwas 
für keinen Hersteller; unspiel- 
bar wird Euer Pal-Pilotwings 
dadurch aber widerum auch 
nicht. All dies trifft selbstver- 
ständlich genauso auf die CDs 
der 32-Bit-Konsolen zu. 
> Mario 64 kommt mir eben- 
falls ein klein wenig langsamer 
vor (8,23%) als die Nippon- 
Version. Einbildung? 

Nee, keine Einbildung (siehe 
oben)! Wie jemandem ein 
Spiel exakt 8,23% langsamer 
“vorkommen” kann ist mir 
allerdings schleierhaft. 
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> Gibt es RGB-Kabel für ein 
besseres Bild? 

Es gibt solche Kabel. Sie kos- 
ten um die 50 Märker und sind 
bei Spezialanbietern (siehe 
Kleinanzeigen) erhältlich. Die 
Pal-Konsole hat jedoch keinen 
RGB-Ausgang. 
> Was haltet Ihr von Multi- 
norm-Umbauten (us, jp, pal)? 

Von denen halten wir sehr 
viel, nur leider gibt es noch 
niemanden, der den Umbau 
bewerkstelligen kann, GT-Elek- 
tronik in der Schweiz (0041- 
614014171, bzw. 792157228), 
bzw. Wolfsoft in Deutschland 
(0262283517) arbeiten aber 
fieberhaft an einer Lösung. 
Beide Firmen bieten jetzt 
schon einen Adapter an, mit 
dem es möglich ist, Import- 
spiele auf Euren Pal- oder 
NTSC-Konsolen zu zocken. 
>» Gibtes eine Möglichkeit, ein 
amerikanisches N64 an einem 
deutschen Fernseher zu 
zocken und umgekehrt? 

Dies geht meist nur bei sehr 
teuren TVs ab 1500 Mark auf- 
wärts (siehe auch Frage 1). 
> Kommt noch weitere Hard- 
ware (CD-Rom, Tastatur)? 

Außer den beiden bekannten 
Zusätzen Disk Drive und Jolt 
Pack (Zusatzgerät, das z.B. bei 
Mariokart 64 die Vibration der 
Karts nachahmt) ist nichts offi- 
ziell angekündigt. 
> Stimmt es, daß beim deut- 
schen Mariokart 64 kein Con- 
troller dabei ist? 

Ja, das stimmt leider! 

» Gibt es ein Link-Port beim 
64, bzw. sind schon Link- 
Spiele geplant? 

Nintendo hält sich alle Optio- 
nen offen. Theoretisch könnte 
der Schacht an der Unterseite 
des N64 für eine Verbindung 
zweier Konsolen miteinander 
genutzt werden. Ebenso denk- 
bar wäre ein Verbindungska- 
bel, das jeweils an einem der 
vier Ports für die Joypads ein- 
gestöpselt wird. Ob das Disk 
Drive auch mit einer Schnitt- 
stelle für derlei Spielereien auf- 
warten kann, wird sich zeigen. 
> Wann kommt (gähhhhn) 
Blastdozer, F-Zero 64, Tomb 
Raider 64, Starfox 64? 

Blastdozer ist bereits in den 
USA und Japan erschienen, 


wenn dieses Heft am Kiosk 
ausliegt, bei uns kommt’s im 
Herbst. Starfox 64 erscheint 
Ende April in Japan und even- 
tuell noch dieses Jahr hier. 
Uber F-Zero 64 ist nichts be- 
kannt, und von Tomb Raider 
64 wußte nicht mal Eidos et- 
was. Generell sind derlei Fra- 
gen aber sinnlos wie ein Kropf, 
da wir doch auch bloß Zu- 
schauer in diesem — oft absur- 
den - Termin-Theater sind. 
Shadows of the Empire z.B., 
erschien sogar weitaus früher 
in Europa als angekündigt.... 
Viele Einsender, Querbeet 


Screenschrotts 


Mir schiessen jedesmal 
Freudentränen in die Augen, 
wenn ich mir die Screenshots 
der frühen VG-Ausgaben von 
91-93 anschaue. Bei den heuti- 
gen Screenshots kommen mir 
auch wieder die Tränen, aller- 
dings vor Trauer. Ich wünsche 
mir doch, anhand der Bilder 
erkennen zu können, wie das 
Spiel auf meinem Fernseher in 
meinem trauten Heim ausse- 
hen würde, doch das ist zZ. 
oft nicht mehr möglich! Tut 
Euren Lesern doch bitte den 
Gefallen und schließt die Kon- 
solen an den Monitor an, 
schaltet das Licht aus und 
fotografiert, was das Zeug hält. 
Bei Spielen, wo das 
Pausen-Logo zu groß ist, oder 
die sich nicht pausieren las- 
sen, könnt Ihr ja weiterhin den 
Grabber verwenden. 

Kent Alkan, Hundsangen 


Gefahr erkannt, Gefahr ge- 
bannt! So nostalgisch, daß wir 
wieder die Pause-Zeichen auf 
unseren Screens einführen, 
sind wir hier nicht drauf, aber 
mit einer neuen Grabber-Karte 
für den Mac im Spielezimmer 
liebäugeln wir schon ziemlich 
lange. Inzwischen ist das gute, 
neue Stück sogar bei uns ein- 
getrudelt und ab der nächsten 
Ausgabe wird dann alles gut. 
So albern es auch klingen 
mag, aber solche Steckkarten 
sind ausgesprochen selten, da 
kann man nicht einfach ins 
nächste Kaufhaus gehen und 
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sagen “zeigt mal, was ihr 
habt”. Auch die nun auser- 
wählte mußte durch viel Tele- 
foniererei überhaupt erst ge- 
funden werden, vom Problem 
der Bezahlung ganz abgese- 
hen. Ach, Kinners, Ihr macht 
Euch ja gar kein Bild davon, 
wie kompliziert das wirkliche 
Leben hier draußen ist... 


Speicherproblem 


In Ausgabe 3/97 schreibt 
Ihr, daß man bei Turok ohne 
Controller-Pak nicht speichern 
kann, gleichzeitg gibt Big N als 
Veröffentlichungstermin für 
eben diese Controllerpaks Juni 
1997 an. Ist doch voll plöt! 

M.Wendt, Jakobsthal 


Das ist fürwahr schlechte 
Koordination. Den einzigen 
bislang auf dem Markt präsen- 
ten Fremdanbieter von Nin- 
tendos Speicherlingen, Datel, 
wird es sicher nicht stören... 


Bug Corner Teil 2 


Nachdem ich in der VG 3/97 
die Einsendung zur Bug-Cor- 
ner las und auch die Stellung- 
nahme von Eidos sah, fiel mir 
auf, daß sich der beschriebene 
Fehler in St. Francis’ Folly sehr 
wohl auch in der Playstation- 
Version befindet (zumindest in 
meiner) und nicht nur auf das 
Verantwortlichsein von Sega 
zurückzuführen ist. 

Gerhard Hannappel, Nentershausen 


Eidos hat hier den Mund 
wirklich etwas zu voll genom- 
men und versucht Sega den 
schwarzen Peter alleine unter- 
zujubeln. Da die SAT-Version 
einen Monat früher auf dem 
Markt war, ist besagter Fehler 
dort einfach nur früher ent- 
deckt worden, d as ist alles. 
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DAS NEUE INTERAKT.IVE FANTASY-ABENTEUER BEI KABEL 1: 
Hu6oO UND SEINE GEGENSPIELERIN HEXANA KABBELN SICH 
IN DER HEXENKÜCHE. EINE WILD-KOMISCHE MIXTUR, 


Jeden Samstag, 7x zwischen 11:88 und 14:58 Uhr 





KABEL1I 


M AILKLo]4FrENSIrEN 


LESERBRIEFE 


Da unser lieber Jan 
seinen Lebensmittel- 
punkt bekanntlich 
woanders hin verlegt 
hat, muß Mailomania 
diesmal ohne Rüben- 
foto auskommen. 
Der Mai macht aber 
alles wieder neu... 


Geheimbünde 
Seit vier Monaten versuche 
ich, mich in der Videospiel- 
branche als Händler selbstän- 
dig zu machen. Von einigen 
Herstellern und Vertreibern 
habe ich bereits Verträge zuge- 
schickt bekommen. Wenn ich 
aber die darin beschriebenen 
Konditionen mit den Preisen 
der Versandfirmen, die in der 
VG inserieren, vergleiche, 
dann kann ich mir nicht vor- 
stellen, daß die zu erwartende 
Gewinnspanne für eine Exis- 
tenz ausreicht. Auf telefoni- 
sche Anfrage hin versicherten 
mir sämtliche Hersteller, daß 
alle ihre Kunden gleich behan- 
delt würden. Da ich aber ziem- 
lich hartnäckiger Natur bin, 
habe ich weiter mit den betref- 
fenden Firmen telefoniert. Da- 
bei lief’s mir kalt den Rücken 
runter, weil ich immer wieder 
Sätze wie “wir wurden von der 
Geschäftsleitung zum Still- 
schweigen verurteilt” oder 
“wenn ich ihnen etwas sage, 
werde ich sofort entlassen” zu 
hören bekam. So ein Verhalten 
stelle ich mir bestenfalls bei 
einer verbotenen Sekte, aber 
nicht bei Firmen einer ganz 
normalen Branche vor. Trotz- 
dem habe ich herausbekom- 
men, daß es zwei Verbände 
geben soll, denen man sich an- 
schließen müsse, um vernünf- 
tige Verträge zu bekommen. 
Können Sie mir weiterhelfen? 
Helma Häusler, Duisburg 


Ich kann mir schon vorstel- 
len, welche zwei Verbände hier 
für die nötige Verschwiegen- 
heit in der Branche sorgen, nur 
leider haben auch wir weder 
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zur Camorra noch zur Mafia ir- 
gendeinen heißen Draht (die 
Preise für Spiele sollen aber 
Gerüchten zufolge wirklich ex- 
trem niedrig sein, vor allem 
wenn man die Dinger gleich 
palettenweise abnimmt...). Nu 
aber mal im Ernst: Natürlich 
behandeln alle Hersteller deren 
Kunden gleich, in ihrer jeweili- 
gen Umsatzklasse eben. Es 
wäre naiv anzunehmen, daß 
z.B. der Chefeinkäufer von Kar- 
stadt, die gleichen Konditionen 
wie eine Frau Häusler be- 
kommt, die nur 15 Stück von 
jedem Titel ordert. Was die 
Sonderangebote der Versand- 
händler angeht, dazu läßt sich 
sagen, daß diese durch Insi- 
der-Connections Sonderpos- 
ten oder Overstocks (oft im 
Ausland) aufkaufen und so be- 
stimmte, meist ältere Spiele zu 
wundersamen Dumpingprei- 
sen anbieten können. Wer be- 
sagte Connections, die natür- 
lich niemand ohne weiteres am 
Telefon preisgibt, nicht besitzt 
und kein Geschäft in einer 
Spitzenlage eröffnen kann, 
sollte lieber seine Finger vom 
Spiele-Business lassen. 


Wo, wie, was? 


Wie findet man in Super Ma- 
rio 3 die Prinzessin? Nach Jah- 
ren des Suchens gebe ich lang- 
sam die Hoffnung auf, da 
meine Physis nachläßt (unter- 
ernährt, 2m lange Haare, Frost- 
beulen - ungeheizte Burgen) 

Martin Lang, A-Wien 










Kopierstationen sind ge- 
meint. Bislang konnte nur 
auf Disketten kopiert’wer- 
den, was vor allem bei 
größeren Spielen sehr um- 
ständlich war. Neuerdings ist 
es im Falle des N64 sogar 


Bei „Flashback“ (MD) kom- 
me ich in Level 6 an der Tür, 
hinter der ein VIP-Mann steht, 
nicht weiter. Wo und wie kann 
man diese öffnen und was ma- 
che ich bei Landstalker mit den 
vier Gegenständen von Gola? 

Sven Heisgen, Zwenkau 


Liebe Leut, seid nicht böse, 
wenn derartige Briefe mit Fra- 
gen zu Spielen von uns nicht 
beantwortet werden. Was 
denkt Ihr, wer wir sind? Wan- 
delnde Superhirne? Wenn es 
um neue Spiele geht und un- 
sereiner auch erst kürzlich an 
der selben Stelle festgehangen 
hat, dann kann man natürlich 
spontan auch den einen oder 
anderen Brief beantworten. 
Aber ein drei Jahre altes Spiel 
erst wieder auftreiben und 
dann bis an die Problemstelle 
heranspielen, ist zu viel ver- 
langt, zumal wir diesen Service 
meines Wissens noch nie 
irgendwo angeboten haben. 
Generell gilt: Ihr bezahlt zwi- 
schen 90 und 150 Mark für ein 
neues Spiel, da muß sich der 
Hersteller auch um die Nach- 
sorge kümmern und nicht wir. 


Link-ereien 


Link-Kabel rest in peace! Ich 
finde es ziemlich clever von 
Sony, erfolglose Optionen und 
sinnloses Zubehör kurz und 
schmerzlos von der Bildfläche 
verschwinden zu lassen. Das 
ist doch im Endeffekt nur zum 
Vorteil des Kunden, wenn die 


verwerflich? Hz 
schon e enmalfn | 


Produktionskosten und damit 
auch der Verkaufspreis ge- 
senkt wird, Wer bei Kultspielen 
wie DD 2 bisher an Einsam- 
keitskomplexen litt, darf dank 
des hoffentlich wieder in Mode 
kommenden Split-Screens 
endlich Hoffnung auf mehr 
Zweisamkeit schöpfen. 

Gerald Laner, A-Volders 


Ich habe mir eine zweite PS 
gekauft, weil Duelle gegen 
menschliche Gegner viel 
spaßiger sind, als gegen die 
CPU, erst recht, wenn jeder 
seinen eigenen Bildschirm hat. 
Im klassischen Split-Screen- 
Modus fehlen oft Details, 
außerdem geht die Geschwin- 
digkeit hierbei in den Keller. 
Die Link-Option gehört zu den 
herausragendsten Fähigkeiten 
der PS. Diese aus Kostengrün- 
den wegzulassen, halte ich für 
einen Fehler. Von mir aus kann 
Sony den Split-Screen pushen, 
aber einen Link-Modus zu inte- 
grieren kostet Programmierer 
doch nur ein müdes Lächeln. 

Oliver Berthy, Hamburg 


Ich war bis vor kurzem noch 
überzeugter PSX-Spieler, doch 
seit C&C und DD 2 bröckelt 
mein Vertrauen in Sony. Ich 
meine, C&C auf einem Split- 
Screen wäre schwachsinnig 
gewesen, aber wenn schon der 
Link-Port abgeschafft wird, 
dann hätte man bei einem 
wirklich guten Spiel wie DD 2 
noch warten müssen, bis der 
Split-Screen-Modus hierfür 
fertig gewesen wäre, als Ersatz 
für die fehlende Link-Option. 

Holger Hauschild, Bad Harzburg 


Der Unmut unter Link-ern ist 
verständlich; irgendwie war's 
aber schon von Anfang an 'ne 
Totgeburt. Um die Link-Option 
als Vorzug gegenüber der Kon- 
kurrenz groß rauszustellen, 
hätte Sony z.B. günstige Link- 
Bundles (2 CDs+Kabel) auf 
den Markt bringen müssen. Et- 
was mehr als ein Lächeln kos- 
tet eine Link-Option den Pro- 
grammierer allerdings schon, 
was sicher auch der Grund für 
die wenigen Spiele war. Hoffen 
wir auf Split-Screen-Spiele, die 
nicht viel langsamer werden. 
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N64-32-Seiten-Special 


Es gibt tonnenweise neue N64-Module, deshalb liefern 
wir zusätzlich ein 32 Seiten dickes Heft im Heft mit 
allem, was Neu ist. Wir testen FIFA 64, Doom 64, Super 
Mario Kart 64, Wayne Gretzky 3D Hockey und wahrscheinlich auch Int. 
Superstar Soccer 64, falls das deutsche Modul rechtzeitig eintrifft. 
Previews gibt es von Hexen, Wargods und vielem mehr. Siasları geaaket an 


Rollenspiel-Fans haben es auf der Playstation di ‚h Doom 64 
Vandal Hearts en auch Doom 


@ 
» 
© 
nicht leicht, denn Software-Nachschub ist hierzu- ® nicht so leicht her- 
lande selten. Nach Suikoden legt Konami mit Vandal Hearts gleich noch ein 
® 
“ 





Acclaims Turok hat 
bei 3D-Shootern ein 


anreichen wird 
ausgezeichnetes RPG nach, das vor allem durch das isometrische 
Kampfsystem überrascht. Was Vandal Hearts sonst 
noch an Geheimnissen offenbart, erzählt Euch Tet im 
ausführlichen Test. 


Die deutsche Version von 
Vandal Hearts gibt es kom- 
plett übersetzt mit deut- 
schem Bildschirmtext 


erscheint am 
23. April 
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FUTURE 
Einsteiger-Programm 





Einsteiger ganz einfach: 
gun) 





FUTURE, das Einsteiger-Programm, das sind z.B. Unfall-, Haft- 
pflicht-, Hausrat-, Verkehrsrechtsschutz- und Lebensversicherung 
für 89 Mark im Monat. FUTURE ist flexibel und individuell: so kön- 
nen Sie selbst entscheiden, wieviel Sicherheit Sie wollen. FUTURE 
IS ERWARTEN EITHER EI TEEN RE N 
auch ins eigene Risiko. Und FUTURE ist außerdem noch ganz ein- 
fach: beim Einsteigen hilft Ihnen schließlich Ihr Allianz Fachmann. 

Weitere Informationen unter 0130/112233 oder im Internet 


http://www.allianz.de. Hoffentlich Allianz versichert. 


Allianz ® 
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